






























NOVOTRADE 


matameiikéJfol 


Fizika és 
számítástechnika 

A Sulikomp sorozat III. kötete felöleli az 
elektromágnesség, az optika, az atomfizi¬ 
ka, a relativitáselmélet és a csilagászat 
fontos területeit. Az egyes fejezetekhez 
C64 gépre készült menü-rendszerű prog¬ 
ramok is készültek. 

A könyv segíthet a jelenlegi középiskolai 
tanítási módszerek megváltoztatásában, 
hasznára lehet tanárnak, diáknak egya¬ 
ránt. 


NOVOTRADE KÖNYVKIADÓ 


Ötösöm lesz 
kémiából 

A feladatgyűjtemény felöleli a középiskolai 
kémia teljes tananyagát, kiegészítve a fa¬ 
kultációs tanterv ismereteivel. 

A példatár egy-egy példához többféle 
megoldási menetet is tartalmaz, így az 
általános- és a középiskolai tanárok, va¬ 
lamint a kémiai határterületek egyetemi 
oktatói (pl. orvosi végzettségű oktatók az 
orvosi egyetemeken) számára tanári se¬ 
gédkönyvként is használható. 

A feladatgyűjtemény jól használható az ál¬ 
talános iskolai kémiaversenyekre való fel¬ 
készítésben, a középiskolai kémiaoktatás¬ 
ban, a versenyekre, a felvételi vizsgákra 
készülésben, és a kémiai ismereteket 
igénylő egyetemek I. évfolyamán. 

Két kötet: Példatár és Megoldások. 


Ötösöm lesz 
matematikából 

A középiskolások és felvételire készülök 
eredményesen hasznosítható matematikai 
példatára ez a kiadvány. 

A kötet az egyes feladatok megoldása 
mellett tartalmazza a nehezebb példák 
megoldásának menetét is. 

A matematikai feladatokon kívül a feladat- 
gyűjtemény minden fejezete tartalmaz 
számítástechnikai feladatokat, folyamat- 
ábrákat is. A folyamatábrák segítségével 
kész programok állíthatók eló. A gyakor¬ 
láshoz időbeosztást is javasol a szerző. 
Két kötet: Példatár és Megoldások. 


Budapest XIII., 
Raoul Wallenberg u. 9. 
T; 120-0583; 129-4649 
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MIT, HOGYAN, HOL, MIKOR? 

EGYESÜLETI ÜGYEK: Egyesületünknek tagja lehet 
mindenki, aki a tagsági díjat befizeti. A tagdíjat személyesen 
az egyesület irodájában (1132 Budapest, Visegrádi utca 38/a. 
IV. em. 15. Telefon: 12-94-158), vagy átutalással az MNB 
217-98 292, OTP 565-3610-8 számlára lehet befizetni. Meg¬ 
rendelés esetén számlát küldünk. 

Pötyögőszolgálatunk valamint a szervizkedvezmény és az 
apróhirdetés lehetősége tagjaink rendelkezésére áll. 

A DEÁKPÁHOLYA tagjai minden hónapban megkapják 
a C-újságot, a tagsági díj egy évre 777 forint. 

A PLUSZPÁHOLY tagjai minden hónapban megkapják 
a C-újságot, és kapnak havonta 3 db vásárlási utalványt, 
A tagsági díj egy évre 1888 Ft. 

A SZUPERPÁHOLY tagjai havonta 15 példányt kapnak 
a C-újságból, és ezzel havonta 15x3 db vásárlási utalványt is. 
Az éves tagsági díj 20 900 Ft. 

ÜGYFÉLFOGADÁS: minden kedden és csütörtökön 
14.3(1—18 óra között váijuk tagjainkat és az érdeklődőket. 

PÖTYÖGÓSZOLGÁLATiAz újságban megjelenő prog¬ 
ramokat másolja a megrendelők részére. Megrendelhető sze¬ 
mélyesen az egyesület irodájában vagy postai utánvéttel. 
Cím; 1132 Budapest, Visegrádi utca 38/a. IV. cm. 15. 

Telefon: 12-94-158. 

APRÓHIRDETÉS: Az egyesületi tagoknak ingyen áll ren¬ 
delkezésére. Nem tagoknak a hirdetés ára 80 forint. A hirdetés 
módja: az újságban megjelenő nyomtatvány kitöltésével. 

A C-újság régebbi számai megvásárolhatók az egyesület 
irodájában, vagy megrendelhetők utánvéttel. 

Kedvezményes ár! Tagoknak olcsóbb! 

Az újságban eddig megjelent programok gépenként össze¬ 
gyűjtve megrendelhetők. VC 20, C16, PLUS/4, C128,C64. To¬ 
vábbi felvilágosítást is adunk a 12-94-158-as telefonszámon 
vagy levélben! 

Vidéki pluszpáholy-tagjaink háromhavi tikett összegyűj¬ 
tésekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Áruház csomag¬ 
küldő szolgálatát. 

Vidéken további információk kaphatók: 

Baja, AXIS Kft.,. 

Győri Bartók Béla Művelődési Ház, 

Jászberényi Városi Könyvtár, 

Kecskemét, SZIGMA-BIT, 

Pécsi Apáczai (Hsere János Gimnázium, 

Zalaegerszegi Ságvári Endre Gimnázium. 


Az Országos Commodore Egyesület módszertani kiadványa. 
Egyesületi iroda és szerkesztőség: 

1132 Budapest, Visegrádi utca 38/a. IV. em. Tel.: 12-94-158 
Felelős kiadó; Horváth Judit, az egyesület elnöke 
Főszerkesztő: Rados Péter, az OCE főtitkára 
Felelős szerkesztő: Dr. Horváth András 
Művészeti szerkesztő: Szulyovszky József 
Lapmenedzser: Kovács Gábor 

Levélcím: Commodore Újság, 1388 Budapest, 62. R.: 86. 
Index: ISSN 0237-756 X 
Terjeszti a Magyar Posta 
Me^ásárolható a hírlapárusoknál. 

MSZH Nyomda 


EGYESÜLET 

Tisztelt Egyesületi Tagtársaink és 
Kedves Olvasóink! 

ígéretünkhöz híven e számunkban megkezdjük 
a játékprogram-pályázatunkra érkezett müvek közlését. 
A sok pályamű meghaladja e számunk terjedelmét, 
így szeptemberben folytatjuk közzétételüket. 

A játékok Pötyögőszolgálatunk keretében bárki 
számára hozzáférhetőek 1991. október 1-jétől. 

Eredményhirdetés: 
az októberi számban. 


ÚJ PÁLYÁZAT! 

A játékpályázat sikerén 
felbuzdulva az 

Országos Commodore Egyesület 
újabb pályázatot hirdet. 

A pályázat témája: 
maximálisan 60 másodperces, 
sziporkázóan ötletes, 
zenei vagy bármilyen más hanghatással, 
színes képi háttérrel megkomponált 

dinamikus 

✓ 

REKLAM-program 

írása. 

A reklám témája csak sokak által ismert, népszerű, 
magyar gyártmányú teimék, illetve magyar lehet 

A programokat lemezen kérjük beküldeni! 

Minden pályázó most is nyer, hiszen egy 
évig ingyen kapja a C-újságot. 

Fődíj egy C64-es számítógép. 

Beküldési határidő: 1991. október 15. 


Egyesületi klubdélelőtt a Petőfi Csarnokban: 

JÚLIUS 6.; 27. AUGUSZTUS 24. 

PÖTYÖGŐSZOLGÁLAT 

Helye: az egyesület irodája. 

Cím: 1132 Budapest, Visegrádi utca 38/A. IV. em. 15. 
Telefon: 12-94-158 

Időpontok: JÚLIUS 2.; 3.; 16.; 17.; 30.; 31. 
AUGUSZTUS 13.; 14.; 27.; 28. 
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Gépi kódú programozás Commodore 



II. rész. 

A mikroprocesszor belülről 


Szerencsénkre az összes Commodo¬ 
re gépbe nagyon hasonló mikropro¬ 
cesszort építettek. Típusszámuk ugyan 
eltér, de azonos családhoz tartoznak, 
így programozásuk azonos. Akik hard¬ 
verrel foglalkoznak nem örülhetnek, 
mert az azonos programozás nagyon el¬ 
térő felépítést (IC-tokbekötést, vezérlő¬ 
jeleket. ..) takar. A használt típusok; 

VC-20 6502A 

C-64 6510 

C-128 8502 

(és Z-80, de ezt nem fogjuk használni) 

C+4, C-16, C-116 8501 

(néhol 7501) 

ve 1541 (floppy) 6502 
VC1551 “ 6510T 

ve 1570 “ 6502 

ve 1571 “ 6502 

Itt lemezegységeket (floppy) is fel¬ 
soroltunk hiszen, amint később egy tel¬ 
jes részben erre visszatérünk, progra¬ 
mozni lehet őket hasonlóan, mint az 
alapgépeket. Ezen alapszanak a ’turbós’ 
másolóprogramok. 

A mikroprocesszor felépítését legin¬ 
kább a regiszterkészlete Jellemzi. A re¬ 
giszter egyszerű tárolwellát jelent, 
amely a processzoron belül van, és 
amellyel a processzor közvetlenül mű¬ 
veleteket tud végezni. (Pl. másoláskor 
egy regiszterbe olvassa be a memória 
tartalmát, és innen írja ki egy másik 
memóriarekeszbe.) 

A mi mikroprocesszorunknak 6 szá¬ 
munkra fontos (és elérhető) regisztere 
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van. Ezek neve és az általánosan elter¬ 
jedt monitorprogramokban használt je¬ 
lölésük: 

PC programszámláló 
SR állapotregiszter 
AC akkumulátor 
XR X indexregiszter 

YR Y indexregiszter 

SP veremtármutató 


Említettük, hogy a mikroprocesszor 
bekapcsolás után folyamatosan dolgo¬ 
zik. Ehhez a PC mutatja meg azt a me¬ 
móriacímet, ahonnan a következő uta¬ 
sítás vagy adat byte-ot el kell hoznia 
(b^lvasnia). Minden b^e beolvasása 
után ez egyet számol előre. Ugró utasí¬ 
táskor ennek a regiszternek változtat¬ 
juk meg a tartalmát, így a mikropro¬ 
cesszor a következő utasításokat az ál¬ 
talunk megadott címtől kezdődően 
fogja végrehajtani. Mivel eimek a re¬ 
giszternek tartalma egy memóriacím, 
szélessége 16 bit, és utasítás olvasáskor 
a tartalma megjelenik a címbuszon, így 
jelölve ki a következő utasítást a memó¬ 
riában. 

Az AC minden bajok forrása, ezzel 
tudja a mikroprocesszor legtöbb műve¬ 
letet végezni, a műveletek nagy része 
után az eredmény ide kerül, és ebbe tud 
a legtöbb módon adatot tölteni a me¬ 
móriából, illetve ezt tudja legtöbbféle- 
képen a memóriába írni. Mérete 8 bit, 
mint az adatbusznak. Lényegében ez a 
legfontosabb regiszterünk, mellyel a 


tényleges feladatot elvégezzük, a többi 
csak kiegészítő (de nélkülözhetetlen) 
szerepet tölt be. 

Az XR és YR indexregiszterek 
ugyan használhatóak átmeneti adattá¬ 
rolásra is, hiszen méretük szintén 8 bit, 
mégis jelentőségük leginkább a címzés¬ 
módok kialakításánál és (ezzel össz¬ 
hangban) ciklusszervezésnél van. Pl. ké¬ 
pesek fel- és leszámlálni ebesével. Az 
SR tartalmazza minden művelet elvég¬ 
zése után a mikroprocesszor állapotát. 
8 bites regiszter, a bitek, melyeket flag- 
eknek (zászló, jelző) is nevezünk, önálló 
jelentéssel bírnak. Sorrendjük és jelen¬ 
tésük a következő: 

b7 negative Ha értéke 1, 

az eredmény negatív 

b6 oVerflow Ha értéke 1, 

az eredmény túlcsordult. 
b5 nem használt 

b4 Break Ha értéke 1, 

BREAK volt. 

b3 Decimál Ha értéke 1, 

tízes módban (BCD) számol 
a mikroprocesszor. 
b2 Interrupt Ha értéke 1, 
a megszakítás tiltott, 
bl Zero Ha értéke 1, 

az eredmény nulla. 
bO Carry Ha értéke 1, 

átvitel keletkezett (vagy 
nem volt áthozat). 

Ez első látásra elég zavaros. 

A mikroprocesszor minden egyes 
utasítására pontosan megadható (erre 
táblázatot közlünk), hogy melyik flag- 
et, hogyan állítsa be. Jellemzően a szá¬ 
moló (+, -) utasítások az N, V, Z, C bi¬ 
teket állítják, míg a logikai, töltő és 
számláló (+1 és -1) műveletek az N és Z 
biteket. (Következő részünk a számáb¬ 
rázolásokat és az aritmetikát tárgyalja, 
beleértve a flageket.) 

Új fogalom a megszakítás. Ez azt je¬ 
lenti, hogy az I/O áramkörök a gépben 
jelezni tudják a mikroprocesszornak 
valamely esemény bekövetkeztét. Pél¬ 
dául a videóvezérlő képes jelezni egy 
előre beállított videósor elérkeztét (ez a 
leggyakoribb megszakítási ok), vagy az 
időzítő áramkörök a beállított idő eltel¬ 
tét. Ha a processzorban a jelzés beér¬ 
keztekor az I flag értéke 0, akkor a pro¬ 
cesszor befejezi az éppen aktuális uta¬ 
sítás végrehajtását, ezután egy előre 
meghatározott memóriacímen kezdődő 
programot lefuttat, majd folytatja az 
előzőleg megszakított programot. 
Amennyiben mi megváltoztattuk a 
megszakításkor lefutó program címét 
(és egy saját rutin címét adtuk meg), le¬ 
hetőségünk van az esemény bekövet¬ 
keztekor valamit tennünk. Legegysze¬ 
rűbb: a kijelölt videósorban a képkere¬ 
tet feketére állítjuk, várunk egy kicsit 
és visszaállítjuk az eredeti színre. Mivel 
ez mindig végrehajtódik, ha a képelőál- 










PROGRAM 




Htás ebbe a videósorba ér, így ott egy, a 
várakozástól függő szélességű fekete sá¬ 
vot fogunk látni. 

Az I flag 1-es értékénél a mikropro¬ 
cesszor figyelmen kívül hagyja a jelzést 
(megszakuás kérést). Ha ezután 0-ba ál- 
líjuk az I flag-et (erre létezik külön uta¬ 
sítás), akkor azonnal bekövetkezik a 
megszakítás. A BREAK flag azt jelzi, 
hogy nem régen egy BRK nevű utasítást 
hajtottunk végre, ennek hatása az, hogy 
végrehajtódik a megszakításkor szük^- 
ges programrész, de ezt nem külső jel 
indítja. A flaget éppen ez a rutin figyeli, 
hogy tudja, külső eszközzel kell foglal¬ 
kozni, vagy csak a programozó akar va¬ 
lami extrát. 

Amennyiben a D flag értéke 1, a 


processzor számításkor BCD módban 
számol, ha o, akkor pedig kettes szám- 
rendszerben. Ebből mi általában a ket¬ 
tes számrendszert fogjuk használni. 
Rövid példában a BCD-t is ismertetni 
fogjuk. 

Az SP egy 8 bites regiszter, melyet 
veremtármutatónak (angol: stack poin¬ 
ter) is hívunk. Ez a memória egy kijelölt 
részében (stack, verem) a mikropro¬ 
cesszor által elhelyezett adatokra ügyel. 
Itt a 8 bitet értelemszerűen ki kell egé¬ 
szíteni másik 8-cal, hogy 16 bites me¬ 
móriacímet kapjunk. Ennek módja: a 
felső 8 helyiérték decimális 1, az alsó 8 
pedig az SP aktuális értéke. íg^ a kije¬ 
lölt terület a decimális 256-tol 511-ig 
terjed (hexában $0100-01 FF). Külön 


utasítások szolgálnak a verem kezelé¬ 
sére. Maga az SP a veremben lévő sza¬ 
bad hely címét tartalmazza. Ha adatot 
teszünk (angolul push) a verembe, a ve¬ 
remmutató eggyel csökken. Ha adatot 
veszünk ki (angulul puli), eggyel nő. 
Látható, hogy csak 256 byte fér el a ve¬ 
remben, hiszen a mutató csak 8 bit. Er¬ 
re a processzor ellenőrzést végez, ha az 
SP 0 és adatot teszünk a verembe, az SP 
255-re vált (körbefordul) és megsérül 
az elsőnek betett adat, ugyanígy, ha 
több adatot vennénk ki, mint betettünk 
az SP túlcsordul 255-ről 0-ra vált és hi¬ 
bás adatot kapunk. Persze ezek a hibák 
logikai jellegűek, a programunk tovább 
fut a téves adattal, maga a mikropro¬ 
cesszor ettől n§m áll meg! 


Iskolaszámítógép-szerviz és Kereskedelmi Bt. 




PROGRAMOK 

MENEDZSELÉSE 


Amiga és 


O Commodore 


számítógépek javítása és eladása 


Átalánydíjas javítás kedvező áron 
C16 bővítés 64 kbyte-ra PC ÁRUSÍTÁS 



1088 Budapest, Rákóczi út 26. 
Telefon: 1-182-972, 

1-381-139 
Telefax: 1-182-972 

6000 Kecskemét, 

Március 15. u. 14. 

Telefon: 06/76/47-626 
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Áttérés COMMODORE-ról IBM gépre 


VÁLTÓ 


Mottó: 

„Minden gépnél van jobb!" 


Uj sorozatot irKlítunk a számítástechnika azon szerelmeseinek, akik 
szeretnének a Commodore „Home computer” felhasználók köréből 
egy osztállyal feljebb lépni, a „Personal computer” használók körébe. 
Sorozatunk címe is erre utal, a váltást, az IBM PC/XT/AT (vagy azzal 
kompatibilis) gépre való áttérést szeretnénk segíteni. 


ALAPOK 

Az első (és talán leggyakrabban fel¬ 
tett) kérdés: kinek javasoljuk az átté¬ 
rést a Commodore gép(ek)röl Valami 
nagyobbra’? 

Válaszunk igen egyszerűnek tűnik, 
mégis egy sor újabb kérdést vethet fel: 
mindenkinek, aki kinőtte a 'kisgépet’, 
és úgy ítéli, nagyobb teljesítményű gép¬ 
pel jól együtt tud működni, valamint 
meg is tudja fizetni azt. E/.zel a szófor¬ 
dulattal (együttműködni) is szeretnénk 
utalni arra, hogy az ember és számító¬ 
gép kapcsolatában alapvető változásra 
számíthat az, akinek a Commodore 
'csak’ egy játékeszköz volt. 

Milyen gépet vegyek? 

(Vagy: mit NE vegyek?) 

A (leendő) vásárlóknak elsősorban 
azt kell eldönteniük, HASZNÁLNI 
óhajtják számítógépüket, vagy jákszaní 
szeretnének, és a Commodore már nem 
szórakoztatja eléggé őket. Az első cso¬ 
portnak javasoljuk az IBM PC/XT/AT 
kompatibilis gépeket, a másorlik cso¬ 
portba tartozóloiak inkább a kisebb 
AMIGA (500), vap' ATARI (520 ST) 
gépeket. Áz előbbiek főleg adatfeldol¬ 
gozásban (adatbázis-kezelés, levelezés, 
alkalmazói programok) jók, míg az utób¬ 
biak hangja és grafikája erős, tehát pont 
azok a jellemzők, amelyek igen lényege¬ 
sek egy jó játékprogramban. Termé¬ 
szetesen ez nem jelenti azt, hogy nem lé¬ 
teznek játékprogramok az tőiken, és fel¬ 
használói programok a másikon, de aki 
például ügyviteli feladatokra szeretné 
használni a gépét (például kisvállalkozá¬ 
sának teljes adminisztrálá.sára), annak 
nem javasoljuk az AMIGA 500-at. 

Mit értünk IBM PCIXT/AT 
kompatibilis gépen? 

Az IBM cég kifejlesztett egy gépcsa¬ 
ládot, és ennek jellemzői (pl. a lemez¬ 
egységek, csatlakozások, monitorok 
stb.) váltak szabványjcllegűvé. Ez azt 


jelenti, hogy a hardware-mcgoldások (a 
gép fizikai része) különbözőek, de a 
programok hordozhatóak. Máshogy fo¬ 
galmazva, ha írok egy programot pl. egy 
távol-keleti gyártmányú, de nálunk 
összeszerelt IBM ST kompatibilis gé¬ 
pen, akkor azt a barátom német gyárt¬ 
mányú XT gépén (változtatás nélkül!) 
tudom tia.sználiii. A család szó itt való¬ 
ban jogos, hiszen ezek a géfx;k tényleg 
egymásra épültek, vagyis a PC-s prog¬ 
ram fut az XT-n és az XT-s az AT-n! 

Miből áll? 

Egy (jelenleg) általános PC-felépítés 
részei: 

MONITOR 

BILLENTYŰZET 

HÁZ 

eblx; beépítve: 

egy vagy két FLOPPY DRIVE 
WINCHESTER (HARD DISK, FIX 
LEMEZ, MEREVLEMEZ) 
OPERÁCIÓS RENDSZER. 

Néhány dologra máris felfigyelhe¬ 
tünk, ami a COMMODORE-konfigurá- 
ciókkal kapcsolatban (lásd ELINDÍTÓ, 
’90 JANUÁR) új. A billentyűzetet nem 
építették egybe a géppel, önálló része a 
felépítésnek, viszont a mágne.slcmcz 
egység(ck) a gép dobozában kaptak he¬ 
lyet. Ezzel a megoldással a C-128D tu¬ 
lajdonosok már találkozhattak. A Win¬ 
chester vagy Hard Disk egy gyors hát¬ 
tértár, 'merev’ vagy 'kemény’ 
mágneslemeznek is nevezik. Átlagos tá¬ 
rolókapacitása napjainban néhány tíz 
megabyte. A gép operációs rendszere 
mágneses adathordozón (lemezen vagy 
a Hard Disken) található, cserélhető, 
így ugyanazzal az operációs rendszerrel 
másik gépen, vagy ugyanazon a gépen 
más operációs rendszerrel is lehet dol¬ 
gozni. Mi a DOS operációs rendszerrel 
fogunk foglalkozni. (Itt is található 
Commodore-analógia: a GEOS egy ha¬ 
sonló, lemezes operációs rendszer.) 

PCIXT/AT? 

A fejlesztés során az első a sorban 
az IBM PC volt. Ez a gép egy lemezegy¬ 


séget kezelt, előbb csak egy, majd két¬ 
oldalas lemezzel, 180 és 360 kbyte ka¬ 
pacitással. Itt jelent meg a PC-nél a két¬ 
oldalas lemez, amit egy kétfejes lemez¬ 
egység kezelt, a C-128-ashoz 
hasonlóan egyszerre írva-olvasva a le¬ 
mez két oldalát. A gép maximum 521 
Kbyte memóriát tudott mcgcímezjii. Az 
IBM XT már 640 Kbyte-ot 'látott', és 
fel volt készítve 20 Mbyte-os winches¬ 
ter kezelésére is, de a 'lelke' még mindig 
csak az INTEL 8088-as procc.sszor volt. 
Az XT már képes volt aritmetikai társ¬ 
processzorral is együtt dolgozni (ennek 
lényege: az időigényes számítások el¬ 
végzésével nem a központi egységet ter¬ 
heljük, hanem egy speciális IC-vel vé¬ 
geztetjük el). Az Át kategória már 1— 
8 Mbyte memória kezelésére alkalmas, 

1.2 Mbyte-os lemezegy.ségct, és szinte 
bármekkora winchestert (ma már nem 
ritka a 300 Mbyte sem, sőt kis hazánk¬ 
ban is kapható 1,2 gigabyte-os!) képes 
fogadni. Á processzor is rengeteget fej- 
Icidött, az általános az INTEL 80286, de 
már egyre gyakoribb a 80386 és a 
80486 is. Az operációs rcnd.szcr általá¬ 
ban az MS-Dos vagy PC-DOS, de hódít 
az UNIX rendszer is. Legkedveltebb a 
DOS 3.30, 3.31, de terjed már a DOS 
4.0 és 4.1 is. 

Árak? 

A fejldés és a gyártók sokasága (itt 
valódi kínálati piac van!) következtéin 
az árak folyamatosan esnek, 1991 első 
negyedévében itthon a következő árak 
voltak jellemzőek: 

XT: 

640 KB RAM, 

360 Kb FLOPPY, 
billentyűzet, monitor 

35 000—40 000 Ft+ÁFA 

AT: 

1 Mb RAM, 

1.2 Mb FLOPPY, 

40 Mb winchester, monitor 

70 000—100 000 Ft+ÁFA 

386-os AT: 

1—4 Mb RAM, 

1.2 MB FLOPPY, 
monitor, 

40—80 Mb winchester kiépítéstől függ. 

100 000—230 000 Ft+ÁFA 

WINCHESTER: 

20 Mb-os 15—25 000 Ft+ÁFA 

40 Mb-os 28—35 000 Ft+ÁFA 

80 Mb-os 45—65 000 Ft+ÁFA 

300 Mb-os 200 000 Ft+ÁFA 

Sorozatunk következő részeiben a 
gép főegységeit fogjuk részletesebben 
ismertetni. 
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EGYESÜLET 



■ ■ 


A megbízható üzlettárs 



Z-30 

66 000 + AFA 

SF-7850 

249 900 + AFA 

Z-50 

79 900 + ÁFA 

SF-8300 

359 900 + ÁFA 

SF-6100 

119 900 + ÁFA 

SF-8400 

474 900 + ÁFA 

SF-7300 

124 900 + ÁFA 

SF-8500 

459 900 + ÁFA 

SF-7350 

159 900 + ÁFA 

SF-8800 

569 900 + ÁFA 

SF-7800 

214 900 + ÁFA 

SF-9800 

1 250 900 + ÁFA 


Áraink egy év garanciát és a keiiékanyagok árát is tartalmazzák! 


SHARP termékek a flflflflflflSS-től 

- KERESKEDELMI KFT' 


1054 Budapest, Kálmán Imre u. 27. Telefon: 132-4392, 111-2083, 132-2544 
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Tisztelt Szerkesztőség! népes köre van Magyarországon, így a referencia-kártya köz¬ 

lése sok olvasónak szerezne örömet. 

Mellékelten küldök egy PAGEFOX referenciakártyát. Te- A küldött anyag teljes egészében a 64er magazinban meg- 
kintettel arra, hogy a PAGEFOX-felhasználóknak ma már jelentek alapján készült. Tisztelettel’ 

Hont! Józ.sef 
8083 Csákvár, Május 1. út 11. 
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LAVOUT-EDITOR ÍELRENDEZ£S> 

T 

c=t 

Szövegszerkesztő hívása 

)p 

C=g 

Grafikus szerkesztő hívása 


V 

Gyors formázás (csak laptükör!) 

h 

tt 

Teljes formázás (grafikus képernyőre) 

B 

C=p 

Nyomtató menü hívása (teljes nyomt.) 

ü 

b 

Szövegkeret húzása 

lü: 

Cd 

Grafika töltése és pozicinálása 

é- 

e 

Javító mód bekapcsolása 


s 

Szövegkeretek feltöltési rendje 

É 


(C=CLR) Laptükör törlése 

Lin 

do 

♦- 

Utolsó művelet vissza 

P 

1 

Cgyhasábos standard laptükör 

OD 

2 

Kéthasábos standard laptükör 

1 

3 

Háromhasábos standard laptükör 


C=q 

Kilépés BGSlC-be (RESTART SVS 3488) 

FS/FS 

Előtér- / Háttérszínek megváltoztatása 

»0« 

Koordináta ”0” pontjának kijelölése 

J 

^9 Koordináta kijelzés(képpont/mm) 


SZERKESZTŐ MOD 

m 


Szövegkeret módosítás (FIRE a kereten) 

lü; 


Grafika áthelyezése, cseréje 

♦1 

t 

Tabulator elhelyezése / törlése 

OÍ 


(C=CLR) kijelölt objekt törlése 

Jii 

do 

4- 

Utolsó művelet vissza 

Sorigazitás, grafikus attribútumok 

X 

a 

Nincs semmi kiválasztva (Default) 


a 

Balra igazítás 


a 

Sor kiegyenlítés 


a 

Középre igazítás 


a 

Jobbra igazítás 

w 

a 

Kitérérés, balra igazítás mellett 

W 

a 

Kitérés, kiegyenlítés mellett 

w 

a 

Kitérés, középre igazítás mellett 

11 

a 

Kitérés, jobbra igazítás mellett 

5 

a 

Kitérés (Default) 


a 

Kontúr 


a 

Grafika figyelmen kívül hagyása 


A PAGEFOX szöeleválasztása 

1 . 

Elválasztja az összetett szavakat, ha a 
második szó magánhangzóval kezdődik 

2 . 

-ha az utótag -lich és los, amennyiben 
előtte egy b, g, k vagy p áll 

3 . 

-ha az előtag auf-, amikor arra egy 

1 vagy r következik 



SZOUEGSZERKESZTO 

MeriU 


q 

Szövegszerkesztő hívása 

DD 

-n * 0 ! 


9 

Grafikus szerkesztő hívása 

P 

Of C7V 


d 

Lemezparancsok 

D 



S 

Szöveg lemezre mentése (laptükörrel) 

w 

B 

4* éo' 

» :> 


1 Szöveg töltése lemezről (kurzor után) 

A 

B 

u 


r 

Keresés és csere (max: 32 kar.) 

o 



f 

Keresés (max: 32 kar.) 

ír 

N 0 

S, > 


m 

Mozgatás (kurzorral kijelölt rész!) 

ra 



c 

Másolás (kurzorral kijelölt rész!) 

D>a 

KJ C 
(A 0 

F8 

Törlés (kurzorral kijelölt rész!) 

Oí 



Karakterkészlet csere 

zs 

-ZS + 


e 

Kövér betűk (Klr'BE) 

A 



b 

Széles betűk (Kl/BE) 




h 

Dupla magas betűk (Kl/BE) 




u 

Aláhúzott betűk (KI/BE) 




k 

Dőlt (kurzív) betűk (Kl/BE) 

A 



0 <n> 

Keretes betűk (0..n..8) (n=2) (Kl/BE) 

A 

-la * 


u <n> 

Árnyékolt b. (0..n..8) (n=2) (KI/BE) 




t 

Magas állás (Superscript) (KI/BE) 

R 



s 

Mély állás (Subscript) (KI/BE) 




r 

Rését (Ualamennyi opció kikapcsolva) 


z <n> 

Karakterkészlet csere - sor közben az (n>.- 

-i-e 


P 

Hasábvég jele 



Qí 

O 

t 

Tabulatorra ugrás 




• 

Numerikus tabulatorra ugrás 




i A bekezdés a következő tabulatorhoz igazodik 


c 

Sor középre helyezése 




J 

Joker (Pl: lágy választó jelnek) 




n 

Lapszámozás 




♦- <n> 

Uisszalépés (n> pont értékkel 


(n=0) 


f 

Formát sor (Default) 

z Karakterkészlet száma (z=l) 

h Karakterek távolsága (h=l) 

V Sorok távolsága (0..32) (v=2) 

Szó elválasztás (0= KI ; 1=BE) (-=0) 

” Szöveg fájl utántöltés ("FILENAtlE”) 

k Kontúr írás mértéke (4..32) (k=8) 

n Lapszámozás fix értéktől (n=l) 


♦- 

Törölt szöveg visszaállítása 




t 

CAPS (Csak nagybetűk) 

(BE/KI) 

c= 

FI 

Színválasztás 




V 

PAGEFOX- verziószám lekérdezése 




CLR 

Szabad memória lekérdezése 



F1/F2 

Lapozás előre / hátra 




fZ/FA Porició kijelölés, kijelölt pozícióra ugrás 


F5/F6 Ugrás a sor végére / elejére 


F7 


Betű zés 


(Kurzor pozíciótól!) 


HOME Kurzor a képernyS elejére <2x szöveg elejére) 


ShiftHOHE Ugrás a szöveg végére 
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Rajzeszköz menü | 

[tn 

cio 

4* 

Utolsó művelet vissza 

A 

d 

Ceruza vonal rajzoláshoz / törléshez 

f 

D 

Ecset vastag vonal rajzoláshoz / törléshez 

/ 

1 

Uonal húzás (törlés SHIFT+FIRE) 

□ 

r 

Négyszög rajzolása ( -"- ) 

0 

c 

Kör/ellipszis rajzolása ( -"- ) 


p 

Terület kitöltése, választott mintával 


j 

SPRAV (SHIFT = SPARV,törlö funkcióban) 

a»Q 

m 

Mozgatás (MOUE), lásd lenn! 


t 

Szöveg bevitel grafikus módban 


g 

SPRITE kimásolása 


a 

SPRITE pecsételése 

□ 

s 

SPRITE ragasztása 

© 

e 

Radírgumi 

6e 

i 

SPRITE / PIXEL szerkesztő hívása (SPACE) 

V 2 

' u 

Kicsinyítés (4 képernyőt 1-re kicsinyíti) 

00 

g 

Layeut-eóitor hívása 

T 

C:t 

SzövegszeresztS hívása 


k 

kijelzés (képpont/mm) 


4 : 


->1 Mozgatás parancs segédmenüje 


►-» 

I 


r* 

>-■» 


1 

icí 


C=d 


□ 


Utolsó műuolet vissza 


C= CLR kdpornyB törlése 


Lap áttekintése 


Görgetés balra 


Görgetés tel 


Görgetés le 


Görgetés jobbra 


Mozgatás 8 képpontokként 


Mozgatás 1 képpontokként 


UAGV (OR) kapcsolat (képernyó és tóla közt) 


KIZARó-UAGV (EXOR) kapcsolat 


éS (AND) kapcsolat 


8 pontos pontrács 


(BE / KI) 


Invertálás 


(csak az aktuális képernyő) 


LOAD 


SAUE 


Lemez parancs (DSKCMD) 


Nyomtatás 


(választható méretű gratika) 




Koordináta kijelzés 


(Pixel/mm) 


4 


Mintaválasztó menü 


Minden rajzoló tunkcióban, amire az UNDO hatással van használ¬ 
ható minden kitöltő minta. 

A mintalista tetszőlegesen megváltoztatható. Ehhez az új minta¬ 
listának az aktuális képernyő elsO 20 8*8-as pixel mezOjében 
kell állnia. A mintákat SHIT+P-vel vehetjük át. 

Az ikon minták is így vehetOk át. 

Az új mintalista 15*lú képpont tormátumban kerül kijelzésre. 
Ezáltal a minták jobban felismerhetOkké válnak 

.■■ II I II I I I-r i' í i ■ t V/ r - nr i M i i 
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R 


N 






SPRITE ✓ PIXEL SZERKESZTŐ 




É 


Szerkesztő elhagyása 




Tükrözés V irányba 


Tükrözés X irányba 


45 tokos tükrözés 


Invertálás 


C= CLR szerkesztOmezO törlése 


Pont elhelyezés törlés az egér jobb billentyűjével 


Billentyű-parancsok 

FI F2 

Construction set 

FS/FS 

Rajzoló szín / Háttérszín választás 


F7 

Grafikus tabulatorra ugrás 


F8 

Grafikus tabulator elhelyezése 


0 

Koordináta kijelzéshez 0 pont kijelölése 

1-8 

Képernyő váltás 


1-4 


MOZGATÁS CMOUE) 


A MOUE aktiválása után két gombnyomással kell a mani¬ 
pulálni kívánt tartományt kijelölni. A PA6EF0X az elsO 
gombnyomást mindig a bal telsO saroknak tekinti. 

A képek nemcsak mozgathatók, hanem forgathatók is. Pl.; 
ha a bal telsO sarkot jelöljük ki elsOként, akkor a képet 
tükrözni fogja. 

Ugyanez érvényes a jobb alsó és bal alsó sarokra is. 
Ezutén a képet eltolhatjuk 8 vagy 1 pixelenként. 

Ha a területet a munkaképernyOn kívülre akarjuk másolni, 
akkor legcélszerűbb a számbillentyűkkel kiválasztani a 
azt a képernyőt ahová másolni szerenénk. 

A PftSEFOX csak a 8*8 mátrixokat tudja másolni ! 


Gir 


Fólia törlése a háttérrel együtt 


(mint: C=CLR) 


Fólia törlése a jobb egérgombbal 


Szöveg Funkciók 


A text ikonra való gombnyomás után lehet a szöveget 
begépelni. Ilyenkor a szöveg a kurzoron "függ” és tet¬ 
szés szerint pozicionálható. Az egér jobb oldali billen¬ 
tyűjével rögzíthető a szöveg áT grafikába. 

Az írás irányát a CRSR billentyűkkel lehet beállítani. 
A PASEFOX valamennyi PRINTFOX betűkészletet tud¬ 
ja használni, de ekkor a hsználni kívánt karakterkész- 
letet a szövegszerkesztőben kell definiálni. 


CTRLe 


CTRLh 


CTRLb 


CRTLz 


DEL 


Kövér betűk 


Dupla magas betűk 


Kövér betűk 


Karakterkészlet csere 


Utolsó betű törlése 


Savé Formók 


s 


0 




PRINTFOX - Teljes kép 


(4 képernyő) 


PRINTFOX - Képernyő 


(1 képernyő) 


PAGEFOX - PAGEFOX forma (változtatható méretű) 


Menü ótkapcsolós 


Menüátkapcsolás a menü alsó keretén történő tűzgomb 

nyomással történhet. 


Snap-Stiot (valamennyi szerkesztő módban) 


SH+RESTORE aktuális szerk. tartalmát grafikába másolja 


’*Egér üzemmód*' 

(valamennyi szerkesztőben) 

Jobb billentyű=FIRE 

Bal billentyű= (b) 
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Cf 


Ékezetes karakterek a C64 & MPS 802 SR 


A C-újság múlt havi számában ismertettem az átdolgozott 
ékezetes karakterprogram assembly szintű listáját. 

Azok számára, akik assembler fordítóval nem rendelkez¬ 
nek, vagy egyszerűen csak kényelmesebbnek tartják a BASIC 
alatt dolgozni, most megadom a program BASIC betöltőjét, 
közvetlen lemezfile-ba mentési lehetőséggel. 

A programot fip'elmesen gépeljük be, ügyeljünk a 160— 
170-es sorban lévő pontosvesszőkre, és a DATA lista eleme¬ 
inek értékeire. Akiknek lemezegységük nincs, a 120-as sorba 
a kettőspont helyett END utasítást írjanak. Indítás a később 
leírtak szerint. 

A programot az első futtatás előtt célszerű kimenteni, így 
hiba esetén rengeteg bosszúságtól kíméljük meg magunkat. 
Hibátlan lefuttatás után a lemezen egy 3 blokk hosszúságú 
programfUe jön létre, amely a betöltő nélkül közvetlenül 


használható. Behívása: LOAD’EKEZETES ABC’,8,1. Indítá¬ 
sa: SYS 49619. Ne felejtsük el rögtön ezután a rend¬ 
szerváltozókat NEW paranccsal alaphelyzetbe állítani! A 
használat módját a múlt havi cikkben részletesen leírtam. 

Akit esetleg elriasztana a gépelési feladat, javaslom, for¬ 
duljon a pötyögőszolgálathoz. 

A következőkben ismertetni fogom az ékezetes iratkészítő 
programot, amely ezen a file-on alapszik, ezért célszerű ezt 
rögtön egy üres lemezre menteni. 

(Természetesen az előző számunkban megjelent 
Ékezetes karakterek az MPS 802 SR printeren 

című cikk szerzője is:) 

Horváth László 


O 

O 

o 

o 

'o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


10 r erfi”ÉKEZt:TES OBC - C G4 & MPS 803 SR - BASIC BETÖLTŐ PROGRAM 
30 r erfi" IND ITAS ELŐTT TEGYÉL BE EGY ÜRES LEMEZT A MEGHAJTöBA !" 

30 : 

40 pr int"a":pr int :pr int"VÁRJ EGY KICSIT ! ELHELYEZEM A TARBAN !" 

100 c=0!for i=49l52 to 43910: read x: poke i,x: c=c+x: next 

110 i-f c<>G9S43 then p r in t "GÉPELÉS I H IBA ! " : pr int "t-lÉZD AT A DATA LISTAT!":end 
130 : 

130 print:print"HIBÁTLAN ! MOST FELÍROM A LEMEZRE !" 

140 restőre 

150 open 3,8,3, "ekezetes abc,p,M" 

160 printtt3,chr*<0)chr^<193);:rem"BETöLTÉSI CÍM: ÍC0O0 - tt43153 
170 tor i =0 to 758: read x: p r i n 1113 , chr í <x ) ; : next 
ISO close 3:print:print"KÉSZ !":end 

999 : 

1000 data7G , 14,132,169,303,14 1 ,38,3,169,241,141,39,3,96,169,35,141 ,38,3,169 
1010 data 193,141 ,39,3,36,73,133,2,138,72,153,72,163,0,138,34,105,174 ,24,137 
1030 data3,308,3,76,37,134,332,224,13,308,339,104,168,104,170,104,76,203,341 
1030 data 169,193,133,353,333,169,0,34,105,13,303,303,350,34,105,95,133,351,144 
1040 data3,230,352,160,0,133,2,177,251,32,202,341,164,2,300,192,11 ,203,242,104 
1050 data 163,104,170,104,169,0,76,203,24 1,27,75,3,0,23,43,106,170,36,0,0,0,27 
1060 data75,8,0,14,24,40,104,152,14,0,0,27,75,8,0,4,42,42,106,190,2,0,0,27,75 
1070 data3,0,G3,43,42,106,162,34,0,0,37,75,3,0,0,13,94,130,0,0,0,0,27,75,3,0 
1080 dataO,0,34,126,162,0,0,0,27,75,8,0,13,13,32,146,12,0,0,0,27,75,3,0,28,34 
1090 data34,98,163,23,0,0,27,75,3,0,12,32,18,32,13,0,0,0,37,75,3,0,28,162,34 
1100 data34,162,23,0,0,27,75,8,0,13,32,146,82,140,0,0,0,27,75,8,0,28,34,98 ,162 
1110 data38,156,0,0,37,75,3,0,33,2,66,132,30,0,0,0,27,75,8,0,60,3,66,130,2,60 
1120 data0,0,27,75,8,0,28,66,2,63,30,0,0,0,27,75,3,0,60,130,2,2,130,60,0,0,27 
1130 data75,8,0,33,66,130,63,153,0,0,0,27,75,3,0,60,66,130,66,130,60 ,0,0,13 
1140 dataS ,60,103,126,36,60,0,12,8,60,102,126,102,103,0,12,3,60,6,62,102,62 
1150 dataO,13,8,126,36,124,96,126,0,12,3,0,56,34,24,60,0,13,3,60,24,24,24,60 
1160 dataO , 12,3,0,60,102,102,60,0,12,8,60,102,102,102,60,0,0,102,0,60,102,102 

1170 data60,0,102,0,60,102,103,102,60,0,0,27,18,60,102,102,60,0,27,13,60,102 
1180 data102,102,60,0,12,3,0,102,102,102,62,0,12,3,102,102,102,102,60,0,0,102 
1190 data0,102,102,102,62,0,102,0,102,102,102,103,60,0,51,34,0,102,102,102,62 
1200 data0,27,36,102,102,102,102,60,0,120,169,0,133,23,133,30,163,208,133,29 
12 10 data169,240,133,31,162,16,160,0,163,51,133,1,177,23,230,1,145,30,200,208 
1220 data343,230,23,230,3 1 ,202,203,234,234,32,49,194,162,0,139,67,193,157,112 
1230 data251,232,224,144 ,203 ,245,169,55,133,1,83,163,0,141,0,221,169,60,141 
1240 data24,203,169,204,14 1,136,2,163,147,32,210,255,96,165,154,201,4,203,3 
1250 data76,59,192,76,51,192,169,60,141,143,2,163,194,141,144,2,96,173,141 ,2 
1260 data201,3,208,21,205,142,2,240,238,173,145,2,43,29,173,24,203,73,2,141 
1270 data24,203,76,1 13,235,10,201,3,144,2,169,6,170,133,109,194,133,245,139 
1280 data 110,194,133,246,76,224,234,129,235,194,235,133,194,117,194,255,255 
1290 data255,255 ,255,255,255,255,28,37,175,159,90,33,177,255,156,32,68,30,67 
1300 data70,84,83,31 ,39,71,158,66,72,187,86,18,179,74,146,77,75,181,78,255,80 
1310 data76,189,255,27,183,255,131,135,29,255,255,31,30,255,144,6,255,5,255 
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O 1320 data255,81,255,255,0,148,141,157,140,137,133,139,145,150,179,17B , 151,173 O 
1330 data174,174,1,152,178,172,153,188,187,163,139,154,133,1G5,155,191,130,186 
O 1340 data190,41 , 178,131,48,167,161,180,170,166,175,182,133,62,91,182,60,190 Q 

1350 data184,93,147,1,61,222,63,129,95,4,149,160,2,171,131 


Ékezetes mini iratkészítő 


Bemutatom az ígért iratkészítő programot. Nem szöveg- 
szerkesztőnek készült, használatánál nem kell folyton lapoz¬ 
gatni a gépkönyvet, keresgetni az átkódolt billentyűk jelen¬ 
tését stb. Otthoni irományaink (felhasználói leírások, levelek, 
beadványok, önéletrajzok stb) gyors, kényelmes elkészítésére 
szolgál. 

Figyelemreméltó jellemzői: a lehető legegyszerűbb kezelés 
igen sok szolgáltatás mellett, szuper mini méret (15 blokk, 3.5 
Kbyte) és hatalmas befogadóképesség (385 sor, tehát majd¬ 
nem 7 oldal!). Bárki könnyen m^osithatja igényei, perifériái 
szerint. Menüvezérelt technikára épül, a BASIC V2 interpre- 
ter alatt fut. A mellékelt listát minden szükséges magyarázat¬ 
tal elláttam, így inkább a program szolgáltatásait, használatát 
ismertetem. 

RUN után behívja az Ékezetes abc segédprogramot, elhe¬ 
lyez továbbá a memóriában két gépi kódú rutint a lemezmű¬ 
veletek gyors elvégzésére. Bejelentkezik az előmenü. 

1 — CÍM: Beírható a készítendő irat címe. Fontos tudni, 
hogy ez az irat 0. sora. Ha normál szélesre akarjuk majd 
nyomtatni, max. 80 karakter, ha dupla szélesre, akkor 40 ka¬ 
rakter hosszú lehet. A lap közepére való pozicionálásról a 
nyomtató alprogram maga gondoskodik. 

2 — FŐMENÜ: Részletesen az előmenü után ismertetem. 

3 — BETÖLTÉS: A korábban ugyanezzel a programmal 
lemezre mentett irat betöltését végzi, ehhez a LINEIN sorbe- 
töltő rutint használja. Mivel a rutin más, önálló célokra is 
alkalmazható, a következő számban megadom kommentezett 
forrásnyelvi listáját. A rutin szemétgyűjtő alprogramjait a fő¬ 
menü 1. funkciója is meghívja minden sor elhelyezésekor. 

4 — DIR: A képernyőre listázza a lemez tartalomjegyzé¬ 
két. A tárban lévő program természetesen sértetlenül megma¬ 
rad. A feladatot itt is e^ gépi rutin, a DIR végzi el. Felhasz¬ 
náltam ehhez a C64 INTERN c. könyv 117—118. oldalán lé¬ 
vő rutint, némi módosítás után. Lényegi forráslistája az 
említett helyen megtalálható. 

És most lássuk a főmenüt! 

1 — KÖVETKEZŐ SOR: generálja a következő sor sor¬ 
számát, a sor elejére áll, és karakterek bevitelére várakozik. 
Az aktuális karakter helyét inverz prompt ” jelzi. Az iratké¬ 
szítő 80 karakter hosszú sorokkal dolgozik, az ennél rövideb- 
beket szóközökkel 80 karakterre egészíti ki. Minden sort egy- 
egy számozott tömbben tárol. A sorban idézőjel kivételével 
bármilyen írásjel, ékezetes vagy ékezet nélküli karakter, szám 
állhat. Az idézőjel két felső aposztróffal (”) pótolható. A sor 
hosszúságát folyamatosan figyeli, 75 karakternél hangjelzést 


ad, 80 karakternél többet pedig nem fogad el. A soron belül 
lehetőségünk van visszalépni, ^EL billentyű), ekkor 'össze¬ 
szedi’ az addig beírt karaktereket és újakat vihetünk be. Be¬ 
írás közben csak ez a javítási lehetőségünk van, ezért a szöveg 
begépelését figyelmesen végezzük. A kész sort a RETURN 
leütésével küldhetjük el. Sorkezdő RETURN üres sort ered¬ 
ményez. 

A 80 karakter 2 képernyősorban helyezkedik el, éppúgy, 
mint a BASIC szerkesztőben, a nyomtátás természetesen egy 
sorba történik majd. 

2 — PRINT: Két lehetőségünk van: 1—ÁTNÉZÉS, ekkor 
a megadott sorszámú sortól kezdve megjeleníti a képernyőn 
az iratot. Továbblépni a SPACE^ vissza a főmenühöz a Q le¬ 
ütésével lehet; 2—NYOMTÁTÁS, először várnunk kell egy 
pillanatig, majd a rutin választ kér, hogy dupla vagy normál 
szélességűre akarjuk-e az irat címét nyomtatni. Ha ilyenkor 
a cím szélesebbre adódna, mint a papír, visszakapjuk a főme¬ 
nüt, és választhatunk: 3—JAVÍTÁS, ekkor a 0. sor lekérésé¬ 
vel új címet adhatunk; vagy 2—PRINT,2—NYOMTATÁS, és 
normál széles címet kérhetünk. Az irat címét automatikusan 
középre pozícionálja, és mindent pontosan úgy nyomtat ki, 
ahogy a szövegben áll, de sorszámok nélkül. 

Érdekes többletszolgáltatás a sortávolság programozható¬ 
sága, amely az MPS 802 SUPER ROM-jának köszönhető. A 
menü itt 3 célszerű értéket ajánl, de bármilyen más adatot is 
választhatunk 0—127 között. Nagyobb szám megadásakor a 
sortávolság is nagyobb lesz. Üres RETURN lenyomására a 
sortávolság a normál értéket veszi fel. Az értékadásnál úgy 
kalkuláljunk, hogy normál sortávolság esetén (címmel együtt) 
56, sűrűnél 101, ritkánál 32 sor nyomtatható egy szabványos 
A4-es lapon. 

3— JAVÍTÁS: Az irat átnézésekor talált hibák javítására 
az alábbi lehetőségeink vannak: 1—EGÉSZ SOR javítása, a 
hibás sor sorszámát megadva a funkció azt előveszi, majd a 
kijavításra várakozik. Csak a teljes sor újrabegépelésére van 
lehetőségünk, ezért szükséges a már említett nagyobb figye¬ 
lem RETURN előtt. 2—SORTÖRL^, törli az iratból a meg¬ 
adott sorszámú sort. 3—BESZÚRÁS, a megadott sorszámú 
^r elé új sort szúr be, majd karakterek bevitelére várakozik. 
Üres sort sorkezdő RETURN lenyomásával kaphatunk. 

4— SAVÉ: Szekvenciális fájl formájában lemezre menti a 
memóriában lévő iratot. A teljes 385 sor eltárolása a lemezen 
123 szabad blokkot igényel. 

A következő számban a program elkészítésének gyakorlati 
részét és az ígért listát ismertetem. 

Horváth László 
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• + + + + + <• + + + 
;load''ekezetes- 


h + + + + + + 
ibc" ,8,1 


r errr'MONOCHROM 
£00 


! p r i n t : r e t u r n 


70 rém"++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

80 if 9 =0t hen g = 1 : p r i ri ■(: "9" : p r i trt : pr i n-t s p c < 1 5 > " 1 Cl ad ing 
100 gcsub 1400O:gosub ISOOO : pr ini "9" : s'/s 49613 

110 d i rnx 333 > ! p r i n t c hr * < 1 4 ) : p ok e 646,7:poke 53£S0,S:poke 53231,0 
1£0 pr int !pr in + spc <£) "f\ HORLASOFT ÜDVÖZLI A FELHASZNÁLÓT l'Ngosub 
130 pr intspc < 12 VMIMI IR ATKÉSZ í Tö ” : go s. u b £00 
140 goto 400 

£00 pr intipr intspck'Hichr^flS!)" 

393 rém" -ELöMENü- 

400 ha=17:go£.ub 1 30 10 : p r i n t " 1-C 1M 2-FóMEHü 3 -BETöLTé;S 4-DIR" 

410 loait 133,l:get bí:on val<bí) goto 430,600,1000,3000 
4E0 goto 410 

430 pr int :pr int " KÉREM AZ IRAT CÍMÉT !": pr int !£• =0 : goto 10050 

533 rern"-FŐMENÜ- 

600 prinf'g” 

610 ha = 1 7 ! gosub 1 30 1 0 : pr in t ! pr in t : pr i n t " 1-KöV . SOR 2-PRINT 3-JAVlTAS 4-SAVE’' 

630 wait 193, liget b*:on *.<al(b*> goto 10000,800,4000,5000 
goto 630 

r ern"-PR INT- 

P r i n t ! p r in t" 1-A FNÉZ ÉS £-NYOMTÁTÁS" 

wait 133, liget b*!on oalíbí) goto 11000,12000 
goto 810 

rern"-IRAT BETÖLTÉS- 

a=0 :qí= " ’• : qt = q* + qí i q* = q* + q* : r e rrCSEGÉDSTR I NG DEFINIÁLÁS 

inpi.it" AZ IRAT NE VE " • n í: o p e n 3 ,3,8 , n í i g o s ub £000 : i t h 1 í ) 0 then 400 
sys. 3£8irem"LINEIN - EGY SOR BEOLVASÁSA 
:•! a > =qí ! i t £. t=64 then cl őse ISiclose Sigoto 610 
a=a+ligoto 1020 

r em"-HIBACSATORNA OLVASÁS- 

o p e n 1 5 , 3,15 ! i n p u t *1 1 5 , hl 1 , h £ í i i t h 1 = 0 then r e t u r n 

P r i n t ! p r i n t h1","'h £íip r i n t : g o s o b 13000!pr intttl5,"i"!closel5!close3ireturn 

rern"-DIRECTORY BETÖLTÉSE- 

SOS 51968!pr int i goto 400 
rern"-JAVÍTÁS- 


640 
733 
300 
810 
320 
333 
1000 
10 10 
1020 
1030 
1040 
1333 
£000 
£0 10 
£933 
3000 
3333 
4000 
40 10 
4020 
4 100 
4 110 
4500 
45 10 
4300 
48 10 


pr int I pr int"1-EGÉSZ SOR 


2-SORTöRLÉS 


3-BESZüRAS" 


get b*ion oalíbí) goto 4100,4500,4300 


wait 198,11 
goto 4010 

P r i ri t I i n p u t " HÁNYADIK SORT " ; e i g o s ub 4300 
pr int "9" : pr int eiprint >í í < e ): s =e : g o t o 10050 
pr int I input " HÁNYADIK SORT";eigosub 4900 
tor i=e to ai>:*<i:)=xí(i + l)ine>ít:a = a- ligoto 610 
pr inti input" HÁNYADIK SOR ELÉ";eigosub 4900 
tor i=a to e-1 step-lix*(i+l)=xí<iiinext!a=a+l 
43£0 printiprint" KÉREM AZ ÚJ SORT !"is=eigoto 10050 
4300 it e<0 or e>a then pr i nt : pr i nt i pr int" MÉG NEM ÍRTÁL BE 
13000igoto 610 
4310 r e t u r n 

4339 rern "-IRAT KIMENTÉS- 

5000 input" AZ IRAT NEVE " ? : open 1 ,3 ,£ , "O i "+ní+" ,s ,io " i gosub£000 

5010 tor i=0 to a ! pr in 111 1 ,x:í ■: i ) ! nex t 
5020 close 15!close 1!print"9"i 9 oto 400 
3333 rern" - INPUT RUTIN- 


ILYEN SORT !"!gosub 


it hlOOthenGlO 


10000 
10020 
10050 
10 100 
10200 
10300 
10400 
10450 
10500 
10600 
10620 
10650 
10700 


gosub 13000 '• 

;e javításhoz 


goto 610 


LEHET ! 


it s=334 then pr i ntipr i nt " MEGTELT A MEMÓRIA 
s =a ! s =s + 1 ! pr i n t ! pr i n t E:a=sirern" ’S' ELMENTÉ; 

. ... 343:r ern"GARB 1 Hl VASA 

pr int chr 13 )chr ^<62 >chr í < 146 ) : i r ern"úJ KURZOR DEFINIÁLÁSA 
get a»í it a*="" or a»=chr*<34) then 10200irem"IDÉZŐJEL NEM 
it n>0 and a*=chrí(20) then 10910irem"TöRLÉS LESZ 
it n=80 then 10600irem"TELE A SOR 
it n=75 then ha= 17igosub 13010irem"PING 

it asc<a*)>31 then 10800irem"CSAK NORMÁLIS KARAKTER LEHET 
it a*<>chr*<13) then 10200 i rerri"RETURN VOLT,KÉSZ A SOR 
it n=30 then 10350 i rern"NEM KELL SPC 

k =30-n I tor i = 1 to k i x < s > =x *< s ) .ne x t i go t o 10350 : r ern"SPC-KKEL 30 KAR.-RE 

goto 10200:rem"KöVETKEZŐ KARAKTER BEOLV. 
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10800 n=n + 1 )=x^<s )+a*:rem"A KÉSZ SOR 

10900 pr iiTtchr*< 157)a*; igo-to 10100:rem“A BEVITT KARAKTER KIÍRÁSA 
10910 n=n - 1 !x*<s ) = 1 ef-tíCxtís > ,n ) : goto 10900 : r e rn" TÖRLÉS VÉGREHAJTÁSA 
10950 sys 915:goto 610:rem"GARB 2 HlVASA 

10999 rern"-ÁTNÉZÉS A KÉPERNYŐN- 

11000 print!input" HÁNYADIK SORTÓL ";h:print"9" 

11010 i-f h = l and x^<0)<>"" then print"ClM: "/Sprint xí<0) 

11020 it x^<h> = "" then pr int : pr intspr int h“.SOR MÉG ÜRES !"sgosub13000:gotoB10 
11030 tor i=h to asprint isprint x*(i) 

11040 uait 193,1sget b»sit b*<>" “ and b*<>"q" then 11040:rem“SPACE - TOVÁBB 

11050 if b*=“q” then 610:rém" Q - VISSZA A FŐMENÜHÖZ 
11060 nextsgoto 610 

11999 rern"-NYOMTÁTÁS- 

12000 i-t x*<0) ="" and a=0 then pr int sprint" El-JNYI VOLT !"!gosub 13000sgoto 610 
12010 if x*<0)=”" then 12090 

12020 z*="":c*=”":p=80:rem"CíM ELŐKÉSZÍTÉSE NYOMTATÁSRA 

12025 u* = midí;(xt<0) ,p , 1 >s it p=0 then 12090: rem"CSAK EGY RETURN VOLT A CÍM 
12030 if u*=chrt<32) then p=p-l:goto 12025:rem"HANY SPC VAN A VÉGÉN? 

12035 c*=leftí(xí<0>,p>:c=len<c*>:rem"ÉRTÉKES KARAKTEREK 
12040 pr intspr intspr int " A CÍM DUPLA SZÉLES LEGYEN ? <I/N)“ 

12050 wait 133,i:get b*:if b*<>"i“ and b»<'"n" then 12050 

12055 ifbí="i"andc'40thenprint:print"HOSSZÚ!ÚJ CÍM VAGY NORMÁL MÉRET":gosub13000 
:gotoG10 

12060 if b*=”i" then d = 14 : sp = < 40-p >,^2 : go t o 12030 s rern"DUPLA MÉRET 
12070 d=15:sp=<80-p)/2:rem"N0RMAL MÉRET 

12080 fór i = l to sp :z* = z»+chr*(32) snext :c* = z*+c*:rem"SPC-KKEL PÓZ IC lOl-lALT CÍM 
12090 if a>0 then print:print:h=0sinput" HÁNYADIK SORTÓL ";h:if h>0 then c*="" 
12100 if h=0 then h=l 

12110 printSprint"SORTÁVOLSÁG: NORMAL-36 SöRű-20 RITKA-64" 

12120 so=36: input sosif s.o<0 or so>127 then 12110 

12200 printsprintsprint" ÁLLÍTSD BE A PAPÍRT ! 'P'-RE KEZDEM !" 


12210 uait 198,1: get b*s if bí< 


then 12210 


12300 open 4,4,7:sy£ 49152:rem"ÉKEZETES KARAKTEREK AZ MPS 802 SR PRINTERRE 
12310 print«4,chr*(d)chr*<27)chrí<51)chr*<so)c*:rem"ClM NYOMTATÁSA 
12315 m=0:1h =56*3G/so:r em"LAPHOSSZúSAG 
12320 fór i =h to a:rfi=m+l:if m< 1 h then 12350 

12330 gosub 13000:pr int:pr int" FŐZZ BE úJ LAPOT! 'P’-RE FOLYTATOM I m=0 
12340 uait 138,l:get b»:if b»<>"p" then 12340 

12350 pr inttt4,chr^<27)chr »<51)chr*<so)x^<i):next srém"SOROK NYOMTATÁSA 
12360 pr i n 1114 : c 1 OS e 4:goto 400 

12999 rern"-PING- 

13000 ha=29 

13010 f=54272:for t =0 to 10:poke f+t ,0 : n ex t : pok e f<-5,10spoke f+24,15 
13020 poke f+15,30spoké f+l,159:poke f+4,hasreturn 

13999 rém"-L INÉ IN RUTIN- 

14000 fór i=328 to 963:read xspoke i ,x : next : return 

14010 data32,175,3,162,8,138,32,198,255,166,45,164,46,134,253,132,254,160,0,177 
14020 data253,170,200,177,253,224,81,208,7,201,128,203,3,76,110,3,165,253,24 
14030 data 105,7,133,253,144,228,230,254,76,77,3,160,3,177,253,170,200,177,253 
14040 data134,253,133,254,160,0,32,207,255,192,80,240,13,145,253,200,32,133,255 
14050 data201,0,203,3,76,124,3,32,204,255,174,171,3,172,172,3,134,55,132,56,32 
14060 data38,181,174,173,3,172,174,3,134,55,132,56,96,0,0,0,0,166,51,164,52,142 
14070 data171,3,140,172,3,166,55,164,56,142,173,3,140,174,3,96 
14080 rem"KONTROLLöSSZEG : 17039 

14999 rém"-DIR RUTIN- 

15000 fór i=51963 to 52077sread xspoke i ,x : next : return 

15010 data169,147,32,210,255,169,36,133,253,169,253,133,137,169,0,133,183,169 
15020 datal , 133,183,169,8,133,186,169,96,133,185,32,213,243,165,186,32,180,255 
15030 data 165,135,32,150,255,169,0,133,144,160,3,132,253,32,165,255,133,254,164 
15040 data144 ,208,47,32,165,255,164,144,208,40,164,253,136,208,233,166,254,32 
15050 data205,189,169,32,32,210,255,32,165,255,166,144,208,18,170,240,6,32,210 
15060 data255,76,81,203,169,13,32,210,255,160,2,208,198,32,66,246,96 
15070 rem"KONTROLLöSSZEG : 16184 _ 
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INTERJÚ 


A DIGITHALY bemutatkozik 


A DIGITHALY KFT. elsősorban 
Commodore-termékek forgalmazásával 
foglalkozik. Munkatársunk a cég veze¬ 
tőjével, Thaly Ádámmal beszélgetett a 
Kft. elképzeléseiről, a Commodore-gé- 
pek lehetőségeiről. 

— Miért pont a Commodore-termékek 
forgalmazása mellett döntöttek? 

— A Commodore az a márka, ahol 
a termékskálán a home computerektől 
egészen a professzionális gépekig min¬ 
den megtalálható. Mellette szólt, hogy 
ez a márka ismert Magyarországon, és 
a felhasználóknak jók a tapasztalataik. 
Mivel mi elsősorban PC-k forgalmazá¬ 
sával kívánunk foglalkozni, gondoltuk 
ha valaki megszokta már a Commodo- 
re-t, annak igényeit a márkán belül tud¬ 
juk kielégíteni. Ezért kerestük a kapcso¬ 
latot a Commodore cé^el, és kaptuk 
meg a System dealer-i jogot, és így a 
DIGITHALY Kelet-Európában elsőként 
forgalmazza a Commodore-termékeket a 
cég által aláírt, hivatalos megbízás alap¬ 
ján. 

— Milyen felhasználói réteget céloz¬ 
tak meg a Commodore professzionális gé¬ 
pei? 

— Ezek a gépek azt a felhasználói 
réteget célozzák meg, amely számára 
nem az olcsó ár, hanem a minőség a 
fontos. A múltban a Commodore cég 
mintha megült volna a C64 sikerein, de 
jelenleg má^r a PC-k terén is, úgy tűnik, 
behozták lemaradásukat. A minimál ki¬ 
építésű PC-től a 486-os toronyig, együtt 
a két laptoppal, ma már teljes a válasz¬ 
ték. 

— Mit nyújtanak a felhasználóknak a 
Commodore professzionális gépei? 


— A Commodore PC-k IBM full 
kompatibilisek. Példa erre, hogy a PC 
60-on a NOVELL hitelesítő pecsétje 
van, serveigépnek (vezétgépnek) ajánl¬ 
ják. A másik fontos dolog a Commodo- 
re-gépek megbízhatósága. Ennek egyik 
titka, hogy a saját tervezésű áramköri 
kártyákat neves cégekkel (WESTERN, 
DIGITAL) gyártatják. A másik: a mág¬ 
neses háttét^rak is minőségi, amerikai 
gyártmányúak (WESTERN, DIGITAL, 
CONNER, QWANTUM). Továbbá ezek 
a gépek mind többfunkciós grafikuskár¬ 
tyát tartalmaznak és a vásárló a géppel 
három vagy négyféle kártyát kap. A gé¬ 
pen beállítható továbbá az üzemmód, 
ami lehet: MDA, CG A, EGA vagy 
MDA, CGA, EGA, VGA. 

— Foglalkoznak-e szoftverforgalma¬ 
zással? 

— Igen, de az eredeti, jogtiszta mi¬ 
nőségi program drága, ezért csak keve¬ 
sen vá^rolják. így van ez annak elle¬ 
nére, hogy az eredeti regisztrált szoftver 
vásárlója a megbízhatósággal és a szoft¬ 
vergyártók szolgáltatásaival mindenkép¬ 
pen előnyökhöz jut. Mi a professzionális 
gépek vásárlóinak eredeti gyári szoftvert 
adunk. Ez a DOS, BASIC és a SHELL. 

— Milyen tapasztalataik vannak az 
AMIGA gépekkel? 

— Az érdeklődés nagy, de a magán 
felhasználók ma még mindig a C64-et 
keresik, annak ellenére, hogy az AMI¬ 
GA 5(X) árban is versenyképes. Ez lát¬ 
szik is az érdeklődésen, mely az AMI¬ 
GA 500 iránt van. Az AMIGA gépcsalád 
grafikai és zenei tulajdonságai, köszön¬ 
hetően a hang- és képprocesszor kiváló 
minőségének, jobbak a professzionális 


gépek ilyen képességeinél. Hogy példá¬ 
kat említsek, ezek a gépek kivál&in al¬ 
kalmasak VlDEÓ-animációra, textilter¬ 
vezésre, reklámkészítésre is. De a na¬ 
gyobb AMIGA gépek árai miatt ezek 
megvásárlása csak egy szűkebb felhasz¬ 
nálói réteg számára kifizetődő. Termé¬ 
szetesen a remek grafikának és hangnak 
köszönhetően az AMIGA gépeken a já¬ 
tékprogramok is új minőséget nyújtanak. 

— Apropó! Játék! Ebben a műfajban 
valamikor verhetetlen volt a C64. Kere- 
sik-e a vásárlók ezt a gépet? 

— Mi, amikor a márkaboltunkat 
megnyitottuk, PC-k forgalmazásával kí¬ 
vántunk foglalkozni. Meglepő volt, hogy 
még mindig mekkora kereslet van a C64- 
es iránt. Mi természetesen amíg erre igény 
van, árusítani fogjuk a C64-et. 

— Milyen kiegészítőket árusítanak üz¬ 
letükben? 

— Tudunk ajánlani a korszerűbb 
Commodore monitortól a Commodore 
MULTISYNG-ig mindent. Különböző 
floppy drive-okat és Winchestereket, a 
Commodore saját gyártmányú hálózati 
kiegészítő kártyáit (ARCNET, ETHER¬ 
NET). De üzletünkben speciális kiegé¬ 
szítők is megrendelhetők és mi megren¬ 
delés alapján szállítunk. 

Végül elmondanám, hogy azok szá¬ 
mára, akik mégsem a Commodore mel¬ 
lett döntenek, tudunk ajánlani olcsó, 
névtelen professzionális számítógépeket 
és azok kiegészítőit is. Ezeket elsősor¬ 
ban viszonteladóknak, nagykereskedelmi 
áron forgalmazzuk, de Telepy utca 29. 
alatti szaküzletünkben minden magánvá¬ 
sárlót is kiszolgálunk. 

— Köszönöm a beszélgetést! 
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JÁTÉK 

Játék¬ 

pályázat 


BŰVÖS TÉGLALAP 

Loós József 

l.A játék leírása, célja: 

A legrövidebb idő és lépés alatt a megfelelő billentyűk se¬ 
gítségével, a gép által mindig véletlenszerűen generált szá¬ 
mokkal kirakni a bűvös téglalapot. A helyes végeredményt a 
demo kép mutatja. 

A téglalap né^y kis négyzetre van felosztva. A számokat 
úgy kell csereberélni a négyzeten és téglalapon belül, hogy a 
mozgástéren kívül található, negatív karakterekben lévő szá¬ 
mokkal megegyezzen. 

A játék ideje alatt állandóan látható az eltelt idő. A sike¬ 
res kirakáskor a gép értékel a megtett lépések számával. Eb¬ 
ben az esetben még jutalomzenét, majd jutalomképet is ka¬ 
punk. 

A játékot kérés alapján folytathatjuk, ekkor a gép újra 
generálja a számokat. A megunásig ismételhetjük játékigé¬ 
nyünket a gépnek. 

Kilépéskor a gép a játék iránt való érdeklődésünket egy 
záróképpel jutalmazza. 

A játék irányítása az alábbi billentyűkkel történik: 

Forgatás: — A: az A jelű kör (négyzet), 

— B: a B jelű kör (négyzet), 

— C: a C jelű kör (négyzet), 

— D: a D jelű kör (négyzet), 

— K: a K jelű kör (belső kis téglalap). 

— N: az N jelű kör (külső nagy téglalap) 

További billentyűk: 

— V: vége (új játék vagy befejezés igénylése). 

— M: leírás (a játékszabály leírása), 

— S: Start (a számgenerálás indítása). 

A program további különféle ellenőrzéseket is végez a já¬ 
ték ideje alatt, aminek az eredményét jelzi a játékosnak. El¬ 
lenőrzi külön a kis négyzetek kirakodtságát, amelyet negatív 
karakterrel és zörej hanggal is jelez. Ellenőrzi a teljes bűvös 
téglalap kirakottságát is (mind a négy kis négyzet egyidőbeni 


kirakottsága esetén). 

Ekkor a kész feliratot írja ki, majd zenével és képpel ju¬ 
talmazza. 

A belső, illetve külső téglalap forgását egy telített körrel 
jelzi a játékosnak. A forgatáskor mindig ugrik egy sarkot. 

l.A program felépítése: 

100— 460: Címképgrafika 

470— Játék indul 

520— 670: Címoldal (mozgó írással) 

680— 750: Szabályok 
760— 920: Ábra rajza 
930—1080: Demo rész 

1090—1720: Játék (A; B; C; D; K; N forgatás) 

1730—2100: Ellenőrzés (négyzetek, téglalapok kirakodt- 
sága) 

2110—2330: Számgenerálás (időnullázás) 

2340—2490: Szabály subrutin 

2500—2590: Értékelés (választási lehetőség — új játék 
vagy kilépés) 

2600: END 

2610—2790: Jutalomzene subrutin 

2800—3480: Zárókép grafika subrutin 

3490—6360: Jutalomgrafika subrutin 

3. Megjegyzések: 

— A programban a grafikát a gép előttünk rajzolja meg. 
Jobban szeretem ezt a lehetőséget ebben az esetben, mert ki¬ 
sebb animációnak is tekinthető. 

— Mellékelve küldöm papíron nyomtatott állapotban a 
címkép, zárókép és jutalomkép grafikáját. (Az általam készí¬ 
tett Hardeopy programmal történt a nyomtatás.) 

— A programozást, a programírást amatőr szinten vég¬ 
zem. Nem tartozom egyesülethez, iskolához, csapathoz. A 
programom még nem jelent meg sehol sem. 

— Szívesen küldenék még programokat, ha van lehetőség 
rá, Uletve, ha a programjaim megfelelnének az Önök követel¬ 
ményeinek. 
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VOl_ 7 = CÜI_0R e.2. ?-COLÜK 4 , ? , 6 ‘ COLOK 1 , 1 = SOUNO 2,908/2 
1.30 GRt'sPV-! i C J., 1 ■■ SOUKO 3,580,3 
140 CIRCLE 1 , 10,80, 50, , 156,24 

150 C ■[ KCl..E; 1, 110, 80,30, , 140,40 
160 ŰRFlW 1,130,34 TG 130,58 
170 ORt-lW 1,130, 1V32 'ÍO 130,126 
1Ö0 ORflW 1,130,60 TO 130,78 
190 ORRÚI 1,130,81 TO 130,100 
200 ORlTW 1,130,60 TO 180,60 
210 DRRW 1,130,100 TO 180,100 
220 ORRW 1,130,79 TO 161,79 
230 ORRÚI 1,130,81 TO 161,81 
240 DRRW 1,180,60 TO 161,79 

250 ORRla 1,180,100 TO 161,8l,SOIJHD 1,930,3 
260 COLOR. 1,7,3 ^ PR I.NT 1, 129,40 , SOOHD 2, 450,3 
270 PR 1.NT 1 , 131,62 • SOUND 1,3:20,2 
280 COLOR 1, :3,4 O-'Rí H'l 1 , 13l , 84 ^ SOÜND 2,670,3 
2'30 COLOR 1, l 

300 BOX 1,200,30,295, 130- 60UN0 3, 780', 2 
310 ORRW 1,200,0 TO 200,208‘ORRÚI 1,295,0 TO 295,200 
320 POR 0=10 !"0 90 SrtP lO^ÜP.RU! 1,200>-Q,0 TO 200-H3,30 •• HEXT O 
330 FÓR 0=10 TO 90 8TEP lORORHW 1,200+0,130 TO 200+0,200 R4EXT O 
340 FÓR 0=5 10 30 SlEP 5■DRRW 1,200,0+0 10 295,0+a-NEXT 0 
350 FÓR 0=5 10 65 STEf-' 5 ^ ORRW 1,200,1304 0 TO 295, 130+0 ‘ NEXT O 
360 CRRR 1,28,9,"OJ 3R0" ^ SOONU 1,450,2 
370 CHRR 1,27,10, "PHL.VRZR1 "'80UNÜ 2,780,1 
330 CIRCLE 1,24?',S0,45'3OUNU 2,999,2 
390 FÓR 0=2 10 22 8TEP 2 

400 CIRCLE 1,247,80,45,45-0 ;S0UHÜ 1,230 lOtli, 2 
410 NEXT 0 

420 eox 1,200,25,295,135^ 300NÜ 1,560,2 
430 80X 1,12,10,308,190‘SOOHÜ 2,340,2 

440 COLOR 1,7,6^PR1NT 1,0,0‘PRIHT 1,3l9,0>SOUND 3,230,1 
450 COLOR 1,1'CHRR 1,7,20,"COrlMODORE-PLUS/4"■SÜÜND 1,1000,2 
460 FÓR 0=1 TO 2000H-IEXT 04 COONÜ 1 , 789, 2’ORRPH í C O 

470 REH - JRI'EU' INÜÜL --- 

480 REN -...—..—.—-- 

500 P=0 a.=0' COLOR 4,7,0 4 :oL.OR 0,7,0-COLDR 1,4,7'V=0 
510 Din x<;20>,V(:20>,7<:20>,Rf:20;',st:20>,H(;2,20;> 

520 RER -.—■ Cln-HOZOO 1RR8 --- 

530 PR I NT " 

540 PRINT TRB<5;-,''ÍWWlfSWiWSLíOVOS rEOLRLRP" ■ EOÜHÜ 1,890,2 

550 prínt trb-; 5;» , ■‘»#ís‘»»ii»#s =^===============‘'-sounü 2 , 980,4 

560 S8í=" "^HH=40 

570 PRIHT'pj''=XX:f='':al-80OLSOFT- ':;i99l/-- 

588 l-OR 11 = 1 TO LEM (.XXíPI+HH 

590 IF 11=30 THÉ.H O03UB 660 

600 Í.F IHEN GOTO 630 

610 , l'HOíOiST, 1 , HH- 11 ;'+Ll ÍÜft'.XXí , 1,11 > + SS» 

620 GOTO 640 

630 PR 1 NT " ; I'i 104(.XX4, 11-HH+1, RH> +SS4 

640 FÓR 0=1 TO 30=NEXT 0 
650 NE:==T 1 I = GOTO 670 

660 FÜR 0=1 TO 100=8OÜHO 1,320,1=NEXT e=RETORN 
670 FÓR 0=1 113 10 = Nexl 0 = SÜUNO 1,1000,4 

680 REH ... SZRBRL.VOR ----- 

690 PRINT'L'SlI" =PRINT" KÉRI Fi S2RBRL.V0KRT ?<I/N','" 

í'00 GETKEV Q4 = S0UN0 1,890,2 

710 IF 04="I‘' TNEN OOTO 740 

720 IF QS- = "N" TNEi't V=1=CQT0 770 

730 IF OiFO'M." OR 04=';9"N" TNEN GOTO 700 

740 GOSUe 2350 

750 OETU.E’/ 04 

760 REN ..— FiBRR RRJZR -.-. 



?SI 

790 PRI.NT"|iÍi#(t 
800 PRINT'')i»»!| 

810 PRINT''1«»»!1 
820 PRINT"ÍW*!! 

830 PRINT"íiW»l! 

840 PRINT"l»»*ll 
850 PRIHT"»»»I1 
860 PR INT "»!»»» 

870 PRINT'‘!i**ll 
880 PR INT "US®!! 

890 PR?INT"ll#»» 

900 PP.INT"»*#8 
910 PRINT"WÍ-3 
920 PRINT 

930 ÜEMO-RE32 *4**»!**»:*»» 

940 IF V=0 I HEU CllFlR 1,30,0, "OENO KEF"‘ 

350 POKE 3127,l=PÜl<E 3500,2 = POKE 3847,3 = POKE 
960 RE3T0RE 970 = POR 1 = 1 i'O 16 = RERO XT 1:== NEXT 
973 ORTH 4,6,3,5,4,3,1,2,5,6,8,7,2,8,1,7 
980 RESTORE 993 = FÓR i==l TO 16 = RERÜ Ví;I>=NEXT 
990 DRTFI 3246,3249,3326,3329,3438,3441,3518, 
726,3729 

1080 IF V=1 THEN GOTO 1040 
1010 FÓR 1=1 TO 16 
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I" 


3475,4 
I 

I 

352l,3454,3457 


3534,3537 , -3646,3649,3 


1020 POKE V<1>,X<:í >f48 
1030 NEXT 

1040 REOrORE 1050 = FOR 1 = 1 TC 16 = RERD Z(:i>=NEXT 5. 

3 050 ORTl-l 3244, 3251,3324,3331,3358,3361,3598,3681,3374,3377,3614,3617,3644,3)651 , 


3724,3731 

1060 FÓR 1=1 TO 16 

1070 POKE Z<: I > , XT 1 >+48+128 

10SV3 l'fEXT 
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l>3S''i3 fíEM*.(RTEK 

1Í00’ GOSUB 5.730’=GDSUB aiHJ^SÜÜHD 1/999/7 
illő G03UB 1730 1 / 23 / Ö / " lOO ^ " 


1120 G£T Qí ^CHRR ■i/32,0/TIÍ 
1130 IF Q? = " " Tt-IE.H GOTO 1120 

1140 IF Qír-="R'‘ THEN P=1^GÜSUB 

1150 IF 0.sr=“0" TKFM P=2'G0SUB 

1160 IF Qí="e“ THEN P=3-GÜSUB 

1170 IF Öíf="i;." THEN P=4H30S0B 

1180 IF Qsr=''li:'' THEN P=0 M30SUe 

1190 IF 04=''H" THPJT F-0 MjOSOB 

1200 IF Q4=''V'‘ THEN GOTO 2540 

1210 IF 0,4C>"Fr' OR. «4<>"0‘' OR. 

1120 


1230=0010 1220 
1350=GOTO 1220 
13S'0 = GOTO 1220 
14:30 = GCn'Ü 1220 
1470 = GOTO j,220 
1680=GOTO 1220 

Ö4C>"B" OR 04=0 


1220 L=L+1=G0T0 1110 
1230 RÉM 

1240 RESTORfc;. 1250 = FÓR W=1 TO 4 = REND R =■■. K > = MENT W 

1250 ÜfiTR :3246/3249/:3329/:3326 

1260 SOUHÜ 1/Ö90/2 = N==0 

1270 W=W-*1 = IF W>4 THEN GOTO 1:300 

1280 s<;m;'==peet=: <:rí:w;= .• 

1290 GOTO 1270 
1300 W=0 

1310 W=W-H = IF W>3 THEN GOTO 13:30 
1:328 POK.E RCW;-/ SCW-H > = GOTO 1310 
13:30 POKE RCW;-/ S-.: 1 > 

1340 RETURN 

1350 REN =*:*:fi**:;*0~F0R.GH3í*í:«W4:*:«=-*=« 

1360 RESTORE 1370=FÓR W=l TO 4=REND RCW>=MENT W 

1:370 DfiTfl 34:3>3/:3441/352l/:3518 

1380 GOSüB 1260=RETURN 

1390 REH »4*;*!*:*B-FOR.GHS**:»::«:*4=*i=* 

1400 RESTORE 1410 = FÓR W=1 TO 4 = RERD R<.N>=NEXr W 


1410 ÚRTR 3454/:3457/3537/3534 


1420 GOSUB 1260=RETURN 
14:50 RÉM ORGHSif 


OR 0403"H“ 


OR 040 "K" 


1440 RESTORE 1450 = FOK W=1 TO 4' RERÜ RCNONENT N 

1450 DRTR :3646 / :?J649 / 3729 / 3726 

1460 GOSÜB 1260=RETURN 

1470 RÉM ♦*»;f:+:=*K.-P0RGRS:^í»=-fs(í4;*:*:4 

14P)0 RESTORE 1490 = FÓR W=1 TO 5;0 = FÍEFlO RCW) = NEXT W 
1490 ORTR :3326 / 3329, :3454/3534/13649/:3646/3521 / 3441 

1500 DRTR 3331 , :3:374,3614,3651 , :3644/ :3601 / 3361 / 3324,3279/ 3296/3696/3679 


THEN GOTO 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 


1510 SOUNtrj 1/SS'0/2 = W=0 

1520 W=HH = IF W>20 THEN GOTO 1550 

15:30 s<;w>=PEEt!: <:r<;w>> 

1540 GOTO 1520 


1550 W=0 

1560 W=W+2=IF W>6 THEN GOTO 1580 

IST'O POKE R.<:W-1 3= / S<;N+1 :• =POKE R<;w> .. S7W+2> =GOTO 1560 
1580 PCKí'.E R < W-1',' / S c; 1 > = POF=r.E R í W > , S c. 2 > 

1590 W=S 

1600 W=H+2=IF W>14 THEN GOTO 1620 

1610 POK.E R<;w-1>/S<'.w+1> =POKE RCW> / S<:W+2> = GOTO 1608 
1620 POK.E R.<;W--1>/S<9> = POK.E R<W>/S<10> 

1630 W=16 

1640 W=W+1=IF W>19 THEN GOTO 1660 
1650 POKE R ':;W > / S C W+1 ;■ = GOTO 1648 
1660 POK.E R <: W > , S <: 17 > 

1670•RETURN 

1680 R.EM ■:**=4i*:**N-F0R.GRíi:'t<*;*:«**:«* 

1690 RESTORE 1708 = FÓR W=1 TO 28 = RERD R<;W>=NE;>=;T W 
1700 DRTR 3246,3249,3457,3537,3729,3726,3518,34:38 

1710 DRTR 3251,3377,3617,3731,3724,3598,3358,3244,3196,3178,3779,3797 
1720 GOSUB 1510=RETURN 

17:30 REM»*****ELLEHORZES»:***:*:«****:^**:* 

1740 IF P=0 THEN GOTO 1790 
1750 IF P=l THEN GOTO 1790 
1760 IF P--=2 THEN GOTO IS50 
1770 IF P=3 THEN GOTO 1910 
1780 IF P=4 THEN GOTO 1970 

1790 IF PEEK.<3246;' = <:PE.EK.<3244>-128> RND PEEK.<;3326;• “CPEEK.<3324128> THEN 
10 


1808 POKE 3127/1=GOTO 1848 


O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 


GOTO 


A lista több oldalt tesz ki, ezért annak teljes közlésére nem vállalkozhatunk. 
Természetesen a PÖTYÖGÖSZOLGÁLAT a csonkítatlan programot forgalmazza. 
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DOMINÓ—64 

Haraszti Árpád 

A játék rövid leírása: 

A címkcp után „SPACE”, majd ,JFl”-re indul a Játék. A 
játékidő 3 perc. A bal oldalon 3 dominó automatikusan jele¬ 
nik meg. A jobb oldalra a D, E, F betűkkel lehet kérni domi¬ 
nót, amiért azonban 100—100 Ft levonás jár. Kirakás az „R” 
betű, a hely száma, majd a megfelelő betű beírásával történik. 


JÁTÉK 


JOKER kétszer kérhető a ,J” betű és a hely számának beírá¬ 
sával. A JOKER utáni dominó megfordítása az „Fl”-re tör¬ 
ténik. Helyes beállítás után továbblépés „SPACE”-ra. Az 
utolsónak történő lerakáskor a 10 vagy 11-es helyre úgy is 
lerakható dominó, hogy az csak a szembenlévőhöz illeszkedik. 
A program a 3 legjobb eredményt nyilvántartja és minden 
játékos ulán az ,JR” betű lenyomására kiírja. A játékosok 
megegyczcsc esetén, gyengébb kezdés után vagy játék közben 
az „U” betű lenyomására a játék újra indul. A három legjobb 
eredmény ekkor is a memóriában marad. A JOKER nélküli 
kirakás plusz 5000 Ft. 


O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 




e rém H!#*i**»#»*i****»»»í«*^*Hí^*H<*»»** 
t rém * domirio-64 * c= uisJ-S * 

2 rém m - ♦ 1991.-' * 

3 rém i**»i**it!i»i*#»*****#**#*i«******#^ 

4 rém * ProSr im '- hí.r j.sztl -s.rP i.d * 

5 rém ***:if*******^****i******^*^**^* 

6 if reOÖthenPe=0 ' ','1=0 ' ui.=0 9ot;o8 

7 clr ^dimPC 1S'>. > <. 1S'> . bC 19;* 

8 3osub 10000 ‘Sosijb 12000 ■ dl =20 = el=20 ■ f 1=2.0 = gosub25003 ‘ f or i=0t.ol9 = P Ci >=0 ; nexti 

9 -f or i = ltol9 : j <■. i >=!30 ^ b< 1 >=50 = next i ' )<»=" " 

11 P oKe532Ö0 / 0 P oP.e53281,0 = P r i nb " xí-" is* mám « ■■ ■« ai h 

IS Print:<'.$'"a IKIil l«»l M »l »»•! »»! Sl“ 

20 Pr infcxif'ÍJ >1 m Ül »l »l »l a" 

25 Printx«“B »l »l »l »l »l »l »1 »l « »l »l »l S" 

30 Prlnt!<-.4""a M »l »*»l « »l H*! « S" 

35 Printx.!t:"'a IVI »l ül »»l a" 

40 prir.t"n£t»''x.s--‘'»»K-a-ai rfia*ai»ia‘ai aiB»«»ra‘Sk ama “ah" 

45 printxa''"ii»Ka•»naii»iai•«aura’ah«»»■ " j 

50 printx.4'"»ra‘»iai»ia*siiB»a»r >■»■•■«la'Vlal»lla1ilal" a 

55 pr ir>tx^'"ii»wr P»»r »■ «■ »■ mvr " M 

60 printxí"»»r »»iir »»p »»»r nr nr imiir n^r " 

65 Priri6"a"t.5.b<;i2>‘'S»---1" ^ 

70 printxíxí" ü-ti" 

75 Printx.í'x.4-“IW, Si .J—-——1" 

80 Print"B*3 Pro3rs.mot K.eszi-IIJ- -K" 

85 Pr iritt.5.b< 18> " J-1 aWA_H»»»»»»watette = 

90 Print"»li»»lii»-t:. «a bx = 1991P!: Ml" 

95 Pr inbx'.T" ílí. / kiJ l OTL. d o m i n o _í;»,'-,*|iira-ií.r í.szti .i.rP.yd iS. " 

100 Pr lntt.i.b<'.30.'"n»0S QHSF.Ííli«Bllltll*«»>; Vta^S" 

110 Printt.5.b<27>■"S'.-í Ű .Fa>;" 

115 print"i:T'x.-tx-.5r"lfcV-,ov.í.»il,ít.b aaPí.cea" 

117 goto130 
120 getx.í 

125 í f x.sF=" " tberih.j = 100 = rt=50 = 3osub28000 = goto 150 
12c’ ifP=2theriP=8 = goto 140 
128 goto134 

130 f- or 1 =0to9 = P r int" EE-BtEBB'EB'eC'ECeceeEttBBBBBBBBI" .^íT i i > " WW" .j.it- < i > 

132 foro=0to70 = nexto = gotol20 

134 next i = f or i =9to0steP-1 = Pr int" E|cecieEE«eeC:CEIteic&«:»BB»»Bli»l" i > "NW".j.í i i > 

135 f oro=0to70 = nexto ■■ P =2 ■ 3otol20 
140 nexti'3otol30 

15w mír=mJ'í’.0)+míí. 1 >+m!f<2> = Print">*l"mí- 

160 Print"PI"t».bí 11 >"íMtjdi.'ozlom* -j.zt hiszem," 

170 Pr intt s.bi 11 > "íMiezdhet >uP. s. .js.teKot I " 

172 f orP=0to25 ! 3etx;í- ifxí=" "thenh.j = 150 rt=60 :go3ub28000'3oto208 
175 i = 1 nt i 2*rrid f. 1 > > 

180 it'i=0thenPrint"SB»BltSS:¥BÍ''.3" -3060190 
185 PrinfCBüBCCerahÉSl" 

190 toro=0to50inexto'nextP 
200 -f oro= 0 to 100 • nexto 

206 P r i nt" aEtTPfcttBBBBBBBBBBBBBBBBBBI" mí- 

207 P r i nt “ EeS;IÉ'Oi»»Íi»»*l i -i.teKos ne'/e " ; input neí- 
;208 if lenineí>>16then206 

210 PrinfaoBO'F 0“F OnP WHT'msr 

215 Prinf'Etí", 

220 f or i=0to3 Pr int "04 l 11 11 ÍBBBBBBBBBBBBBBBI II l t l"!nex'.ti 

225 Print"ES"t.3.b<'.28>"0'T- 0“P O T ínfclcCBBI_l_1_»- "t.».b<;28> "I_I_»-• I_" 

230 Print" flls b c"t J.b<29> "d e f" 

235 Pr int"i=tTtinínEtlíit1£e«"t.sb > "98í»dominoíBBBBBBia-" 

240 PrÍnt"t(ctt«;lfcC;«clj;«B»B»M_ü* iMI ími_l-'ll ifBI mi IBBBI Inll lR» IMI_.'MII IMII IMI_"; 

245 print"_tBI ZBI ZBI mi mi IBBflI_IBBBIMIMtMlMlMI CcBI EBI-mi IcBI EBI EBI EBI EBI " 

250 Print"»B»|i| IMBI IMBI IMII IMII I_ 1 Mii MHI MBImImI mi ÍBI_mBBr-IBBUBBf..PMII ÍMII" 

255 Print" IMBI I" 

260 Print"SE'lí:BB«teii:B*|iÍiBI EBI EBI EBI EBI EEEBEEBI EBI EBI EBI EBI El --"; 

265 Print"f*:lEtí:EBttt1tl"t.s.b<26>"_EBiEBBItleEBBI_ 1 mi cBI íBI " 

270 Printt.».b<23> " ^MIMWMMI MII MII MII MII MII IBBBfllEElcEI EBI EBBflI_i- " 

275 Print"Mli»»li»l___ _mi EBI EBI IBaBBSBI IMBI IMBI IBBBBBBI EBI EBI I" 

280 Printt.sbil0;'"Ml iMBI iMBI ImBBBBUL.MBI MBI MBt_..Mll MBI 'elül_1___^^^üBBI" ; 

285 Print"II DflMIMÍMlMI" 

290 Printt.s.b<:il>"l EBI mi E'BI3 mBBI ECBI EBI HBBBkl IMBI klIBBBI EBI EH" 

295 tt-="t^'Clceii;eeii:'lctcBC:(élEB»»»B»liBB»»»l IBBBBBBBBBBBBBBBPll” 

297 goto14000 

298 tÍSr=" 000000" 

299 30sub300 = goto310 

300 Print“Simii;BBe«BlteeeB*»»»B»»B»lliBli»»»»BErmidS^<:ti.t-,4, 1>" "midiTitií-.S/a^ 

305 i f t i í-> " 000259 " then6000 

307 return 

310 printta-" -Eafia" 

315 getícü- = if x;í=" a"thenh j=200 ’ rt=78 ■ go' 3 ub 2 S 000 = 9oto320 

317 3oto315 

320 ti$="000000" 

325 3osub300 
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JÁTÉK 
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330 Printt4'Pe"f t" 

332 3osub15000 
335 PrinttíPe"aft" 

338 3os>Jb300'3etro* 1 f ro#= " " then338 

340 ií mí:=''d"orft'i4'=“e“orw4'="'f “bhi?n400 

345 i f mí=•• 4 " then500 

350 ifmí="r"thenl000 

360 if mí=“ij“t.henl i = l :3ofco6000 

375 3oto335 

400 if m»=''d'' j.nddl=20thendl = int< 10»rnd<; 1 > ) = d2= 1 nt< 10»rnd< 1 > > =Pe=P«-100 
410 if raí'í='‘>3".9.ndel=20thenel = int-< 10i<!rndí l > > ■ e2=int<'. 10#t'nd< 1 > > =P'==Pe-108 
420 if mí="Hf ''^.ndf l=20then't= l = ínt< 10»rnd<. 1 > > >+'2=int< 10*rnd<: 1 > > =Pe=P«-100 
425 Prinf'SI" ; 'b j = 100 

430 i f mi = " d “ thenP r i ntt i.b < 28 > a.i < d 1 > " nSII" .».i < d2 > • r t=40 = 3o-3ub28000 

435 if mi="e'‘thenpr intt ».b<!32> í.iCel > " ».i <>=2> ^ t'b=60 ■ 3osub28000 

440 if mi=“f “thenPr intt-í.b<36> 1 > "5.i<f 2> = rt=80 • 3osub28000 

450 3oto335 

500 ífMÍ=2then3oto335 

503 PrinttÍPe"Pt-í' i" i 

505 3osMb300 = 3efcxi = ifxi= ""thet>505 

510 ;.=v*.l<xi> 

515 i f x> 0 . 3 ndx C 1 0then518 

517 3oto335 

518 itx.= ltt-ienPrinttÍPe"1-t-;- .>“x 

519 ifx01then545 

520 3osub300' i f x= 1 thsti3>3t.;'‘K.i ■ i f VK.Í= " “ t.be(i520 

521 i f XKi— "0 " thenv=0 > SotoSSia 

522 V=ví,1<;í-'K.Í> 

524 if x=lot'V=2orV=3o»'V=4ori''=5ory=6ot'V‘=7orV=8ot"/=9t.hi?r»530 

525 3ofco335 

530 i f V>-1 «.ndx< 10then550 
540 3oto520 

545 Pt'lnttÍPe‘'f t-U- 4"x >si=x ’ 3oto600 
550 Prinbt,*Pe"tt'J- 4"x“ll"V = sz=<xi*10>+V 
600 3o3ub25003 •■ ■s=sz > i P < s > = 1 thi9iV335 

602 ií3=10».ndP<9>=0then335 

603 i f s=11 í iidP < 12 > =0then335 
605 if s=19'then625 

610 if P <s-1 ><> 1 .».ndP <341 ><> 1 fchen335 

620 3oto650 

625 ifP«;}e> = ltben335 

650 P-'3> = 1 

660 4<'.5>=20 = b<3>=20 

670 Pr:vi=vi+l ■■Pe=Pe-300 
680 i í 3=2thenP r i ntnxi " íl" b i.b <. 20 > bi " bi 
685 1-f 3=3t henP r i ntnxi 1 i " El" t í.b < 23 > bi " WW" bi 
690 if3 =6thenPrint 1 ilit>.bí32>bi"bi 
695 i f 3=5thenP r i ntnxi 1 i " El" fc-í.b <. 29 4 bi " WW" bi 
700 i f 3=4thenp r i ntnvt" H" t ».b í. 26 > bi " WW" bi 
705 i í 3=7th®nP r i nt 1 it.í,b < 29 >bi " E«««l" bi 
710 i f 3=ethenP r intti.b < 32 > bi " l■■IEI“ bi 
715 if 3=9thenP r i ntt í.b <. 26 > bi " »M" bi 
720 i f 3=10tbenp r i nt 1 it j.b < 23 > bi " WXV bi 
725 i f 3= 19thenP r 1 nttixi " El" t ».b í 14 >bi " M«" bi 
730 if3=18thenPrintnyilÍ"EI"t.i.b<'. 11 >bi"WW'bi 
735 i f 3= 17thenP r intnxi " El" tí.b C 8 > bí " W»" bi 
740 i f 3=16the^nP r i ntnVi l i " El" t -íb < 5 > b» " N«" bi 
745 if 3=IStbenPr int 1 i 1 it.í.b<:5>bi“£*■■!" bi 
750 i f 3= 14thenP r int 1 ití.b <8 > b» " EUBBI" bi 
755 i f 3=13thenP r i ntt ».b < 5 > bi " EBBBI" bi 
760 i f 3= 12thenP r i ntt .í.b < 8 > bi " KW" bi 
765 if3=llthenPrint 1 *tí.bC11 >bi"RW"bi 
970 3O3Ub30000 

980 i/ii=i/ii+l ! if i/ii = 18then20000 

990 goto335 

1000 printtÍPe"fta n"; 

1010 •3O3'4b300'3et'XÍ ! if xi=" "thenl010 
1020 x=yílí.xi> 

1030 i f x>0.í.ndxC 10then 1048 

1035 3oto335 

1040 printtÍPe"fta r"x 


1050 3osub300 = if X=lthi3n3e’tyi. = if yS'.= " "thenl050 
1055 ifx:;>lthenl8S0 
1060 y=y.í.l<yi> 

1065 ifyi.="0“tbenl090 
1070 ify>-li.ndyC 10then 1090 
1075 3oto335 

1080 Printtipe"f ta r"x‘3Z=x^3otol 100 
1090 PninttÍP>?"f ta r"x"ll“y ' 3Z=<:x»10>4y 
1100 3=3Z : if P <3> = lthen3.35 
1102 if 3=ll í.ndP<; 12)<> 11hen335 
1104 if s=10í.ndP <;9> 0 1 then335 
1110 ifs=19thenl150 

1120 i f P í 3- 1 > 0 1 í.tviiP < 3 +1 > <> 1 tbet’i335 
1130 3otoll70 
1150 ifP<18>=lthen335 
1170 4<s>=20>bi.3>=20 

11510 3osub300 = 3etví. = if vi=" "tbenl 190 
1200 i f (,'i= " í. “ or','Í= " b " ot'yi=" c " then 1250 
1205 i f yi= " vj " í.ndd l C>20then 1250 
1210 i f Mi=" e " í.nde 1 <>20then 1250 
1215 if wi="f ".í.ndf l<>20thenl250 
1220 3oto335 

1250 Print“gE«Cece®«SeiEIESeiEI"t.í.b<:27>vír. -- 


A lista több oldalt tesz ki, ezért annak teljes közlésére nem vállalkozhatunk. 
Természetesen a PÖTYÖGŐSZOLGÁLAT a csonkítatlan programot forgalmazza. 
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RAKTÁROS 

Haraszti Árpád 

A játék rövid leírása: 

Ügyességi játék, C64 gépre. Három helyszín van, 
különböző elrendezésű raktárak. A raktárakban 12- 


ládát kell a megfelelő helyre tolni. Ha valamelyik ládát a külső 
falhoz vagy sarokba toljuk, mögé állni nem tudunk, így a he¬ 
lyére juttatni sem tudjuk. Ládánként 500, az összes láda he¬ 
lyére vitele esetén plusz 10—10 ezer pontot kapunk. A játék 
totkormánnyal vagy a megadott billentyűkkel játszható. 

Minden pályán a játék a „SPACE” billentyű lenyomására 
melyek indul. Játék közben barmikor átmehetünk a következő pályá- 
-12 és 9 ra, illetve újra kezdhetjük a játékot. 
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2 1 


3 1 

o 

4 1 


5 1 

o 

6 1 
7 i 


10 

o 

15 

201 


25 

o 

30 

35 


40 

0 

45 


50 


ere¬ 

o 

se 

65 

o 

66 


6^7 


70 

o 

75 


77 


78 

o 

79 

0 

80 

85 

86 


90 




i 




t64 


»ll üli -SllBBr.IflK-íaBilBn-FlR'TTTri" :R==1 

t!n:ji lai MII igii bhi mi ■>" 

mi mi mi mi mi mi ü" 

mi mi 'm»»i miBRBi mi mi mi mi mi m" 
:mi 'mi mi m" 

ma»iL--'."'.--',-'iRR»r;i mi mi mi mi :mi 


■LR= 

■Tii Tii "11 mi mi 


12 
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o 

100 


105 


120 

o 

125 


130 

o 

135 

138 


137 

o 

139 

140 

■1 -’i = 

o 

.1.4.;5 

150 


160 

o 

165 


170 

o 

175 

180 

o 

J. 0-3 

200 

205 


210 

o 

215 


220 

o 

250 

252 



o 

260 


262 


263 

o 

265 


270 


275 


RÉM **************************** 

RÉM ■* C= UJSRG 1991 SORSZ. ■ * 

RÉM * .. 

RÉM * RflKTflROS * 

RÉM * ...» 

RÉM * RROGRftMi HftRRSZTI RRPRD * 

RÉM 

CL.R^DIMX<4eG25> 

POKE53280.0 = P0KE53281.0•GOSUB950 
PRIHT"ni"TRB<24>" S mBíft-l 

PR IHT " "TBUOBBRR ^ -• rj' BRLRR : " =(.. H ' 

PRiNT""rrmMiiiii»rFOL'" afüF ian'irisüBini 
PRiHT''"rTTTTiiiiiiiin»iLE ' a!#^3«n■ »i*»niam 
pRiHT"'rTTT'>i3rMi mi mi mi mi mi 

PRiNT":iiiTiii»isir5 mi -iiL-'/,’,-:miiBi. 

PR INT "mi mi mi mi mi 
PR INT" mi mi mi mi mi mi mi mi ■" 

PRiNTTRB<24>":iflMDKWia mi mi mi mi 
PR I NT " .üWWiSríJ.J jrtek ^ '■ u ■' “ 

PRINT"UJ RRKTRR = RM" 

PRINTTRB'; 18> ":i!lrimSii»B»lli||i»»Br'Sii:>!l«Nm»»»E;:aHBim>M(i:^:»»»IHgiIi>Mi<imaiBEs:Í3liaRIIIIIIIRI[e!:^" .. 

PR INT " ■■■■l■■■■■rTT»'TTmTi■■■EiiMI<I>!I■<II!Mmll■■■■■■H^■■■■^TTrm" 

PRINTTRB<7>"'TTTTTm.+-IDE:miliaií-+-IOZDm«*Rll4 Lfl-mBBailCiHKRT»»Mi|IHI«iiliIirTia*(-EMBER" 
s •PRÍNT"m«»i!ffl«®flW"TfiB<i8;'"3ii mi mi mi mi mi mi mi mi mi mi ■" 

G0SUB145 

PR I NT " SíüffiflWKmffmBBIaISJSPflCE ! ■" ; : fl=22 ^ S= 11 
GETflí; aPRS--" "THEN90 
G0T0S5 

PRIh4T"iaBIIBIRIBI »»»»|iBli»»»»»li!Mmi "=GOTO120 

IFR=3THEHPRINT"íS«aWOT.rIwi'l!<Ii!MBlBÍMi>íM,i'Miai>íiSW«!«S " S::*=-OHT = ■" , P ■ RETURN 

PRINT"iai!ltí«W««Wa3lF'0NT ^ B" .. P ^ RETURN 

GETRT- • Ji:i=PEEK<:56320> ■ IF'.';R3;="B" JORC JORNDl >=0THEN200 
IFRÍ;="IJ"THEN1200 
I FRÍ="S"GR < J0RND2 > =0THEN300 
IFflí=" . "OR<:-JORND4>=0THEN400 
IFR*="R"THEN6500 
IFR=3RNDflí="V"THEN1200 
IFRÍ="."ORCJOflND8>=0THEN50O 
GOSUB100:GOTO120 

FÓR I =2T039 ^ X C 1,22 > = 1 ^ NEXTI ^ FÓR I =9T022 X C 2.. I > = 1 ^ HEXT FÓR I =2T07 • X < 1,9 > = 1 ^ NEXT 
F0RI=9T014 = Xí:7. I> = 1 =NEXT-F0RI=7T013U><<I, 14> = 1 ■ NEXT • F0RI=7T017 = XC 13. 0 = 1 
NEXT ^F0RI = 13T017 ’X<0 7:) = 1 • NEXT = F0RI=3T07 ^ X< 17.. 0 = 1 ‘ NEXT > F0RI = 17T025 
X í O 3 ;■ = O NEXT = FÓR I =9T019 UX í 19, I > = O NEXT FÓR I = 1T09 = X < 25. I > = O HEXT = FÓR I = 13T021 
XCaS. I> = 1 'NEXT‘F0RI=25T034:XCI , 0' = 1 ^ NEXT = FORI = 1T07 ' XC34.. I> = 1 ^ NEXT 
F0RI=34T039 ^ XCI. 7> = 1 ^ HEXT ^ F0RI=7T021 ^ X<39. I > = 1 ^ NEXT ■ FORI=25T02S ■ XC 117> = 1 
NEXT:X<4. 15>=2 = X<:8.. 19;'=2 ^ XC 17. 12>=2 ^ XC 19.. 5>=2 ^ X<20.. 18:;'=2 ^ X CZS .. 4>=2 


f 


O 


XCZS.. 20;'=2:Xc:31,13>=2^X<:33.. 8>=2^X< 

Xí: 25. 19>=0^ RETURN 
IFX < R.. S-1 > = 1 THEN 120 
IFX ■; fl. S -1 =2THENGOTO250 
PR I NT " Sa" TRB < R-1 ^ FÓR I =0TOS-3 = PR I NT " W 

I F..TK=2THEN JK=0 = GOTO260 
8=8-1= GOTO120 
IFX < R.8-2 > = 1THENGOTO120 
IFX í fl.8-2 > =2THENG0T0120 
XCR.. S-2>=2 • X<;R.. S-1 >=0 ^ .JK=2 ■ GOTOZIO 

PRiNT"miiiii:r' ^ s=s-i ■ v=0 

IFR=1 THEN IFS=13RND < R=30RR=40RR=50RR=6 > THEN265 
GOTO120 

P=0 i FORK=10TO12 : FORL=3TOe ■ IFXC.L.. K>=2THEHV=V+1 = P=F-(-500 
HEXTL ^'NEXTK ^ P=Z-*-P = IFV=12tHEN7000 
GOTO120 


19>=2^XÍ34, 19>=2^X(;35, 14>=2^X(;25. 18:'=0 


'NEXTI'PRIHT"« mi",EÍ, 
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300 i:Fx<:F i . s +1 >=n i-ihm 120 

305 IFXFI.. S 1 =2THENGOTO350 

310 PR :i: HT " Sl" TRB C .1. > . ■ FÓR I =0TOS- J. = PR IHT " W" , ^ HEXTI : PR I NT " H ülll" Ef i 

315^ IFJK=2THEHJK=0 ^ GOTO3S0 
320 S=S+1iGOTO120 

350 ];FXc:n , s+2 >=i thehgoto 1 20 

352 IFXCFI.. S+2;'=2THENGOTO120 

355 X <; fi.. S+2 ;■ =2 ’ X < fi.. S+1 > =0 ■ JK=2 ■ G0T0310 

360 PR :i: NT '• ftHIIIIIÉiiií" ' S=S+ i ' GOTO 120 

400 I FX FI- :l., S > = 1THEN120 

405 I FXí fi-1 , S=2THENGOTO450 

41.0 PRINT "Sl"TFIBCFl-2í ^ FÓRI =0TO3-2 = PR INT " W" , ;-NEXT I ^ PR INT "Hy liny" . E4 

415 ]:F..TK=2THEHJK=0 = l3i:iTO460 

420 Fl=fi--1 : GOTO 120 

450 i: FX í Fl-2.. S ;■ = 1 THEHGOTO 1.20 

452 I FX<: fi-2, S;■ =2THENG0T0120 

455 X t; fi-2, S > =2 XK C Fi-1. S =0 ' JK=2 : G0T0410 

460 PRIN T "IBilSIii!" ^ Fl=fi-1 

461 IFP-3THEHIF C Fl= 12 > fiHDC >3=21 > THEN565 

462 I FR=2THENIF CFl=S 1 fiND CS= 170RS= 180RS= 1 9> THEN465 

463 GOTO120 

465 P=0 ! V=0 ^ F0RK=4T07 : FORL= 17TO18 : I FXCK.. L> =2THENT'=V+1 ^ P=P+500 
470-NEXTL ^ NEXTK■P=Z+F ^IFV=12THEW7000 
475 GOTO 1201 

500 I FX <: fi+1, S > = 1THEH120 
505 IFX< fi+1.. S> =2THEN6OTO550 

510 print"si"tfiB':fi>.; 4-oR:[=eiTos--2 :PRinthiexti :PRiNT"yiy ",e*.i 

515 IFJK=2THEHJK=0•GOTO560 

520 fi=Fl+1 : GOTO 120 

550 I FXCfl+2, S:> = 1 THEHGOTO 120 

552 IFXf fi+2.. S;'=2THEHGOTO120 

555 X C fl+2.. S > =2 1 X C fi+1, S > =0 : JK=2 i G0T0510 

5601 PR I HT" : Fl=fi+1 : GOTO 120 

565 P=0 • V=0 ^ F0RK=3T01 1 a FX C K.. 21 > =2THEHV=V+1 : P=P+500 
570 NEXTK =.P=Z+P^ IFV=9THEN7000 
575 GOTO120 

600 PRiHT";'3iT«sr ’iiiiy "'mi*’' "Biy ny ny ty iiyi»»"' ’ir iy™ “ siírj mur '<»y nwir'iiy suny", 

605 PR INT" m m lay m mi miiiy miiiy ny ny ny.. 

610 PRiHT"iiv M ny kiint ky ky nr dnny muky m ny ny imtn dwi m mi mny uy ny miiiy ny m > rfnniiy ig m ^g 

620 PRiHT" miky mny im m mini mi yumt uy uy •««l■*ly|ly.';ll mi im «!!>!■ ;-*y uy m»y my>i my ni nin ni ni n»i ni". 

625 PRIHT" ni «i-ia !«», nmiBrnnriBia n»i ni ni ni mini mnynr'nnrmiysa nini ni ni ny nym'inriiiBya ntn níii'a ■■ 

630 PR INT "KI JO RFlKTfiROS LENNE BELŐLED!" 

635 PRINT";*! I'IIVEL MIND fl"Lfi"LFlOFlT fi HELVERE RfiKTfiD.. " 

640 PRIHT"W E2ERT KfiPSZ PLUSZ 10000 PONTOT !" H='=P+10000 

644 I FMM=5THENI'1M=0 • G0T0646 

645 PRIHT":KI JO MUNKFlT KIVFIHOK fi "R+1 " . RfiKTHR-WffllIllllliyillllllliyiyiliyMÍFlH IS!" 

646 PRINT"MB(ti!!»!:i SlatSPfiCE!" 

647 GETFIÍ OiFfitO" "THEH647 

648 IFR=2THEN800 

649 rFR=3THEH1200 

650 PR IHT" :3»»iaJOBBRfi ■ S. IJ'" " 

652 PR.INT":ii*IBRLRR ^ ' :a|.. 71" " 

654 PRINT" íinO-EL ^ ■" SlaH" 1 ün' " 

660 PRINT":i!a»UJJ JRTEKUJ" 

662 PRIHT"IJJ RRKT. ^R" 

663 PRIHT"ni.E ^ ' iSslFSÜSn ' " 

664 PRIHT"lw«IDE HOZD Fi " . Z=p 

665 PRIHT"fi LRDFlKflT I ;n«liyilllll*t- .., -n*liliaafvTTRJO^^^! ri" 

666 FORI=3T037 ■ F0R0=3T022 = X< I ..O>=0 • NEXTO ■ NEXTI ■ PRINT";nInWii!»ini- ■■.:b1I" .. 

663 PRIHT" .-;i!lllll.-Jliy—n.. RRKTRRSS" 

670 PR I HTTREi < 19 ;■ " SUTW 

672 PRIHTTRBTISVSI Wm Kllll 71" 

674 PRiHTTRBC 10;:'" a TT'TFiBísz :i" :i?ii mt :i>«i ;í>:iiii >11 :«ii fiii Kim :«iiii a" 

678 PRiNTTfiBC i0;;'":i«iíiKi;«iisia nynimni min»i :!>ii :iini kii k«i kimj : iiy ;i8 kiíiiw, 

6 F 10 PRTHT" ni no KBI KH KMI Kll Kll Klll >11 Blll| Klliy al" 

682 pRiNTTfiB':i 0 :>".iiMKiKi:>i«a >11 ;>:im kmi :>«y ;>iy >-« kii Kiy n«iw»i kiih znyii :ni 'ly 'thi -uy mi -* 1 "; 

684 PRIHT" '"ly nnnini ;>iy ;>ai kii .kiikmw kmi :>ai kii :>:yii k*i kim :>4yy 

685 PRIlTT":íy"TRB'::34::'" KftIKi:Kl>M«ia KII Kll Kim ,i?l| Kll KiltS Ki! :Kim KII :»11 riTnTTT' 

686 PRiNTTfiB<:23;)"a Kii KI! Kll Kll ;>«y :>■! :TITT' 

687 PRINT" niwisi KiMiiiimiiiyi Kll ;Kiy kiii Kiiiy :kii :kii "nriTm" 

689 PRIHTTRBC 3:> " «ia-\'\ •■.■ ' KmsiBynVL,'. ■/Kiyil«yil \ " 

690 PRIHT" MII" TRB ■;22 > ":>w:KWg»yniy:j*MiaKiKiKttwi!niin»iB*i;i«í:niiyiiÉiSiytiaiytyyii»ity»*y»yiii!!M:ii!íi!!:Es:s*yniy»iiiii?aB 
695 PRINT" :k»!M»!IKIKI" TFIB 17;■ " g;yi«l**IB«IM>WK[>M('T;K[>Iia>I>Mn*iyi!m^^ 

700 FORI=20TO36 ' X< I ^ 3::' = 1 ' NEXTI ' F0RI=3T023 ' X<3S. I > = 1 ' NEXTI ' FORI = l 1T029 ' X'í I , 6;' = 1 
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HEXTI = FÓR 1=3X0:11 "XCI. 16:> = 1 ^NEXTI : F0RI = 16T026 ^ X<3. I> = 1 ^NEXTl 
X í: I.. 20 > = 1 ■ NEXTI ■ FÓR I =20X023 ■ X C 14.1 > = 1 = HEXXI ■ FÓR 1 = 14X038 ■ X < I 
FÓR I = 1 1XO18 : XC24. I > = 1 ^ HEXX 1 ■■ FÓR I =8X019 ^ Xí 35. I ;■ = 1 ^ HEXX I ^ X20 
FÓRI = 15X020:X C20.I> = 1 ^ HEXXI■FÓRI=3X011= XC20. I> = 1 ’HEXXI ^ FÓR I 
XCI. 12> = 1 ^HEXXI : FÓR I =27X037 ^XCi:, 14> = 1 HIEXXI :F0RI=6X016 


I > = 1 ^ HEXX I ' X <: 23. 5 > =2 ^ 
12;'=2-X'::22.. 14;'=2^X<1:; 
21 > =2 ^ R=2 = Lfl= 12 = X í 31.. 


14>=0H>Í<:36 


Xí 18.. 8> = 
.14>=0 


FÓR1=3X014 
23> = 1 HIEXXI 
22:j = 1 
18X028 
■ÍCll, n = l HIEXXI 
L-.X<26. 10=2 
■iCSl , 17:>=2 


•1 > " aWtSílSI 

"-Goxoiae 


F'fiCE 


.ui »ii 


: LR=3' 
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I 0 1 0 
1015 
1018 
1020 
1025 
1030 
1035 
1040 


FÓR I =7X017 < 16. I > = 1 • HEXX I ' X C 23. 5 > =2 < 26.5 ;■ =2 
X'::33. 12>=2^XC36. 12;'=2 ^ X'::22.. 14>=2^X<13. 15>42 = X(:; 

X<29.. 19;:'=2:X'::i7 
R=2 = R=12 

PR IHX " StüWíMScJ" XFlB C Fl- 
GEXRÍ =IFR*<>" "XHEH7 
PRIHX"IIBI1III»IIIIII 

PRIHX"a:TJlS»:i|i|l ílH ."US 

PRiHX” ii»»ii»niiiiia«»»ii»rTn ?n ;<'ii fii .biii .mi fjii fim "jii 

PRiHX":i':iií imi íii íii :«ii« " 

F'RIHX"aMíM«'í'Ii!»llíl Wll íHI Wffl! >*l fHI Fim íBI ílU .fül i-HH ülll ÍBI '■l üai 
PRIHX" 

PRIMX"TT'XH8<26>"E4 'Tlll :"ll« "111 "Tlll ITIII :"llll!lill«lliillli««l "U "11 

pRiHX""*iia ;iaö"!2=p 

PR I HX •' miiimiiái SMí!W.«W!Wi!!* »*»»»»»* Illa* III iftiiiii 

PRIHX” IÜMbM B" 

PR 1 HX" ;=i:»iia«*»»iiiHri?!ötti!!V xrb c 21 1" íifiiiMKcsMiiiiiiiKíSiiiaiiíSwi’waaiiíiM^^ .1 

PRIHX '■ »ll»»il*»li!i#*»i|l«l«»illililOí»W« " ■ R=3 

13=13 = fl=16 

PR 1 HX " IWW^Miaí-MiilWllilfc. t-t-r 

PRIHX "IDE HOZD R LRDRKRX ! "latJ..T : IJ' VEGE ^ 'V''" 

PR I HX ■' "rTTii»«iro//, 

PRiHX";T'iön»i«ii »>'■ 

FÓR 1 = 1XO40 ^ FORO= 1X025 ^ XC I0 > =0 = NEXXO ^ HEXX O Xí 2; 

FÓRI =2X039 . X< 1.2> = O X< I.. 22 ■ HElíXI . FÓRI =3X021 
FÓRI =3X026 : XC I.. 6 > = 1 ■ HEXX I : FÓR 1 = 16X038 • X< O 9> = 1 ^ 

HEXXI ■ F0RI=5X036 = Xt O 15;' = 1 ^ HEXXI ^ F0RI = 13X019 ^ XC: 

X <4.4 =2 : X<6 .■ 10 J =2 • X<15.9=2 ' X <22.7>=2 ' IX<22.8 =; 

FÓRI =3X014 = X< 1.20;■ = 1 • HEXX I 

PR I HX " SIMíOTJiQlíMBíWBWI^ < 27 > " SalSPRCE!"" ; 

GEXRÍ- ■ IFR:Í= " " XHEHPRIHX "DMWIIIIMII " ■ GOXO120 

G0X0935 

PRlHX":zi:iii;>f*i»iUiir.i. :»aiiiMiiiiiiiiii;raiiir<iiwii>i> % :<!ii«iRa9iiiii •* l•'■■Mi■glPill :i<ian«iHiiiiii!ai " .. 

PRiHX":''»ii»iiii»ii[i'isr.:ii'aii»m*»Míi!> .;».iiisiii nfliiiB* ■ r);;iwi«i. ..wFaHiBw *«» .ohm, mmhfrm, ;oiii;:a ll■■lal«l»*i ■íiir.»u — . 
PRIHX". ÍMI 'Tniiir* "■« 'li í**. MüianBrö isT ma :i'iiiii»‘ itfiíS .:r ■ama "tiiiii "mai "ti« "«ib ". 
PRIHX" m* ma .mniiipa* :miisiii rnisr jii*ii<'X."aii»i»«'iiwi:*i«:T!?»i5i« ■•'iwi '■«:* 'Tnnari".. mm 'tiii" .mi" . 
prihx":b-HI« *r*» •m. ims ■rijiaaiiitni.rr.m* mw r-w .cir- ''Ib " .i 

PRIHX""«* "HBiiiiBarwm ir "i« hbt "a» :i»im ;iM«:ttii!W»imii«««ir ni .eh. •"» m«is« ■ ’aJi "'m™-.". 

pRiHX":i>:iia ":i>*a*«i* ;i! 1«««"B!I rir."** m .m mii:* "rm" 

PRIHXXRB< 11 > “ *iiMlWEjMj!h.:i!'3E4.iWWi»»iii«H:a.(ii..i«i^ XRB < 11 > "vXOVRBB • SPfiCE ! 

f) PRIHXXRB<29>":TRB-.S1. ■" 

5 PRIHXXflB<27>" .sr sr Er 
PRIHXXfiB<26::'"ör dS .ST 
PR.IHXXFlB<24;'" .a .din .a ." 

PRIHXXRB<23" .Öl dH .ÖT ITH —, " 

PR I HXXRB < 23 > " öm B .SÍ iBI rű!..:* dB" " 

PR IHXXRB<23 > " « ’a r,-m«aU«dilPir'," 

PRIHXXRB<24> "KrJ B. ma «««• ÖT " 

PRIHXXRB <25;:' "*;;r4. düT X* IHm” " 

PR IHXXRB < 28::' " si iiPi mi«a I uiiitm i mita ■ is" 


,14>=2HX<37.20>=2 
X < 2. I ;:■ = 1 HX < 39. I > = 1 . HEXX I 
HEXX I •• FÓR I =3X035 ^ X < 1. 12 ;■ = 1 
. i;' = l H-IEXXI HX<27.21> = 1 
X:<26. 10> =2 ' X <26. 11 > =2 
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TOLOGATÓ 

Katona János 

A játék célja: 

Az ábrán látható táblán a lapocskák tologatásával a na¬ 
gyobbik négyzetet a bal alsó sarokba vinni. (Érdekes, hogy az 
átlós, tehát a jobb alsó sarokba sokkal könnyebb eljutni, mint 
a bal alsóba, pedig ez geometriailag távolabb van a kiinduló 
helyzettől.) Először ki kell jelölnünk a mozgatni kívánt la¬ 
pocskát a bal felső sarkának koordinátáival, majd meg kell 


mondanunk, hogy hová kerüljön ugyanez a sarok a mozgatás 
után. Az első lépésünk így négyféle lehet: C2—C3, C2-^4, 
B3—C3 vagy D3—C3. Ha a begépelést eltévesztettük, a „Biz¬ 
tos (l/N)?” kérdésre válaszoljunk N-nel. I-re a program a hú¬ 
zás ellenőrzése után lép. Tudomásom szerint a legrövidebb 
megoldás 62 lépés. 

A mellékelt progfamlista a +4-es verzió. Ha nem érdekel 
minket a program szerkezete, akkor jelentősen gyorsítható és 
csökkenthető a mérete az áttekinthetőség rovására. A pötyö- 
gőszolálattól megrendelhető a 64-es verzió is. Ezt a Simon’s 
Basic alatt írtam meg, a grafikus utasításokat és a srukturált 
szerkezeteket felhasználva. 
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RÉM 

RÉM * C= UJSftG S0RS2RM= * 

R.EM * C+4 ♦ 

RÉM (ÍRTOMR JRROS ‘ TÜLÜÜRTO * 

R.EM 

COLOR 4,1 ■ COLOR 0,1 
H=5’M=4 

ÓIM M<HH,M+1> =OIM R.<.H+1,M*-1> 

FÓR 1=0 TO N+1 
FÓR. .J=0 TO M+1 
RERD M<I,.J> 

MEXT .1 
me:-<t I 

DRTR -9,-9,-8/-9,-9,-9,-9,4,--4,2,-2,- 
ORTR -9,1,1,0,0,-9,-9,3,3,2,-2,-9,-9, 
FÍ="BIZTOS ■? <; I.''M >“ 

G4="HELVTELEN• CRETURMI“ 

fií.= “ •' ■■ e»=" ■■ ! ■' 

GRRPHIC 1,1 
■ COLOR. 1,2,0 
P=8 ■ S=3*P 
FÓR 1=0 TO 3#H+1 
CHRR. 1,0,1,“ ", 1 
CHRR. 1,1+3*M,I," ",1 
KEXT I 

FÓR 1=0 TO 3*M+1 
CHRR 1,1,0," ",1 
CHRR. l,I,l+3i*H," ",1 
HEI'iT I 

FÓR. 1 = 1 TO H 

CHRR l,0,2+<I-l>#3,CHR.4<I+64>, 1 
HEXT l 

FÓR 1=1 TO M 

CHRR. 1,2+<1-1>*3, l+.3*M,CHR*<;i + 48> , 1 
HEXT I 
COLOR. 1,2,4 
FÓR K=1 TO H 
FÓR L=l TO M 

IF M<K,L>>0 THEH I=K■J=L■GOSUB 380 
HEXT L 


>,-5,-6. 
■3,2,-2 


o 

180 

HEXT 

K. 


182 

GOSUB 

424 



184 

13=14 




186 

CHRR. 

1,0, 0, 

“ / ' 

o 

188 

CHRR 

l,i3., 1, 

“FeLftDftTOO R LRF'OCSKRtí. 


190 

CHRR. 

1,0, 2, 

! t 


192 

CHRR 

1,0, 3, 

"TOLOGRTRÖRVRL R HfiOW | 


194 

CHRR. 

1,0, 4, 

t f 

Cl 

196 

CHRR. 

1,0, 5, 

"HEGVZETET R BRL RLSO 


198 

CHRR. 

1,0, 6, 

" * / / ' 


200 

CHRR 

1,0, 7, 

•• srrok.br vinni, r hüzrshoz* 

o 

202 

CHRR. 

1,0, 8, 

" / ’ 


204 

CHRR 

1,0, 9, 

*'R NOZGRTRNOO LfiPÜCSKR E;RL] 


206 

CHRR. 

1,0,10, 

/ / 


208 

CHRR 

1,0,11, 

•'FELSŐ SRRKRNRK JELENLEGI ' 

o 

210 

CIR.CLE 1,148, -85,3,3,0,60,90,1 


212 

CHRR 

1,0,12, 

" / ! / / / ' 


214 

CHRR 

1,0,13, 

"ES LEEHOO KOORDIHRTR.JRT ' 

o 

216 

CIRCLE 1,180 

,101,3,3,0,60,90,1 

218 

CHRR. 

1, O, 

15,"KELL MEGRDHl." 


220 

CHRR 

1, 2, 

17," , , 


222 

CHRR. 

1, 2, 

18,"HIJZRSOD= -> “ 

0 

224 

CHRR 

1, 23, 

21," , , 


226 

CHRR. 

1, 23, 

22,"LEPESSZRM' 


228 

LS=0 




230 

CHRR. 

1, 35, 

22, str.í<;ls> 

0 

232 

OO 




234 

DO 
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260 


R.=0 

GOSUB 410 
00 

2í.=Rí.+E!<r.+ “ "+Ct+04 

CHRR 0,10, IS,Z» 

CHRR 1,12, 18,"->" 

CHRR 0, 2, 20,Fi 

CHRR. 0, 2, 22, Gi 
fli=""=81=0 
DO 

GET Ri 

IF RiO"" THEH Sl=RSC<PlÍ>--64 
LOOP UNTIL 0CS1 RHO S1<M+1 
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CHfiH; ,10. 18, CHR4- < 81 > 

E!r = " “ M31=0 
OO 

GET Bt 

IF THEN 01=RSC(;Bír >-48 

LOOP ÜHTÍ.L 0CO1 RHO OlCM+l 
CHflR, 11, l8,CHR4(;01 + 48> 

Ct='' •' '82=0 
DG 

GET C3- 

IF Ct-0“" THEH S2=RSC<:C4>-G4 
LOOP UNTIL 0::S2 RHO S2<H+1 
CHRP, 14, 18, CHRT- < 82 > 

DT=""'02=0 
DO 

GET D-T 

IF 0T<>"“ THEH 02=RSC<D!rr'-48 
LOOP ÜHTIL 0CO2 fHHO 020-1+1 
CHRP, 15, 18, CHR.3'<02+48> 

CHRR, 2, 20,Fi 
E4=" 

00 

GET Eí- 

LOOP ÜHTIL EJ = “I‘' OR E!r;="H" 

LOOP ÜHTIL Eí=“I" 

V=82-81! F=02-01 = W=V+F 

IF P<81,O1><=0 THEH R=1 
VOO RHO F;.>0 THEH lf<;=l 
RBS<V,->>2 OR flB^3f.F;':>2 THEH R=l 
W=0 THEH R=1 
P=1 THEH GOTO 336 


IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

IF 

Hí= 


R. < 81,01 > = 1 THEH Fl=S 1 ' B=01 ' GOSÜE 438 
P.<;S1,01>=2 THEH C=S1'0=01 ' GOSÜB 396 
RXS1,01>=3 THEH R=81+SGH<:W+RBS<:W> >'8=01 ' GOSÜB 438 
R<:S1,01>=3 THEN R=R--SGHí;w> 'GOSÜB 438 
R(:S1,01>=4 THEH C=S1+ SGH(:W+RE8c;W,■>>'0=01 ' GOSÜB 396 
RCSl ,01 ■;'=4 THEH C=C-SGH‘:W> = GOSÜB 396 
R=1 THEH CHRR, 2, 22,GT 
H=0 


H=RSC<;H3-> 
OR. R=0 


GRRTÜLRLOK. 1 
THEH PRIHT" 


OO 

GET H:T 

IF H#0““ THEH 
LOOP ÜHTIL H=13 
LOOP ÜHTIL R=0 
1=81' .J=01 ' GOSÜB 388 
GOSÜB 424 

I =82 ' .1=02 ' GOSÜB 380 
LS=L8+1 

CHRR 0, 35, 22,STRt '.'.L8-l > 

CHRP 1, 35, 22, STRH'CLS:- 
LOOP ÜHT IL t'K. 4 , 1 > =4 
FÓR 1=1 TO 1000= HEXT 1 
GRRPHIC 0 'PRIHT"L-1'- 
PRIHT'PRIHT'PRIHT" 

F'RIHT 

PRIHT'PRIHT =IF LS>99 
PRIHT" , , 

PRIHT" MEG0L00TTR0"LS"LE.PESBEH" ' PRIHT ' PRIHT 
EHD 

RÉM RR.JZ 

XX=P+ <;-J-1 >4fS VV=P+ í. I - 1 >;*S 

BOX 1, XX, Y V, XX+8* < 2-M<: I, } +1HT < f-H'. 1 ,> /2 > *2 > -2, VV+S* í 1 + IHT <; W< I, 
RETÜR.H 
RÉM TORLES 

XX=P+T,J-1>'«S ' VV=P+<; I-l >T<S 

BOX 0, XX, V Y, XX+ SHÍ < 2-R I, J > +1 HT < R < I, J > /2 > *2 > -2, YY+ S* (. 1 +1 HT C R < I, 
RETÜRH 
RÉM KETTES 

R=C B=0+SGN<;W+FtBS<W';< > = GOSÜB 438 
B=E SGH<;UT;> 'GOSÜB 438 
RE 1 Ut--H 
RÉM LÉPÉS 

IF H'.X+V, Y+F>=0 THEH M''X+V, Y+F > =M<;X, Y > ' MCX, Y >=0 ' ELSE 'R=l 
RETÜRH 
RÉM RTOLVRS 
FÓR 1=0 TO H+1 
FÓR .J=0 TO M+l 
MCI ,.J>=R.<;i,.J> 

HEXT J 
HEXT I 
RETÜRH 
RÉM VISSZFI 
FÓR 1=0 TO H+l 
FÓR .J=0 TO M+l 
RCI,.;>=MCI,.J> 

HEXT J 
HEXT I 
RETÜRH 
RÉM EGYES 
Mü=0 

IF fle8CW>=l THEH X=H=Y=B=Mü=0'GOSÜB 404 
IF ftBSCW>=2 THEH V=V/2=F=F/2'X=fl=Y=B'Mü=l=GOSÜB 404 
IF Mü=l THEH X=R+V'Y=B+F'GOSÜB 404 
IF Mü=l THEH V=2*V'F=2*F 
RETÜRH 


REaOY. 
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AREN 2000 

Bálint Gergely 


tásával hátra tudunk tüzelni. A játékot nehezíti, hogy az űr- 
monstrum csak az alsó és felső irányban mozgatható, amivel 
azonban még a lövedék is irányítható. Nehezíti még egy, a 
képernyőn keresztül mozgó meteor is. Játék közben az S gom¬ 
bot lenyomva a küzdelem újból megindul. 

. ./-líT/i - I 1 f í A játéktér alsó és felső határát jelző áramfolyás érintése 

és elsajátítani. Próbálkozásaimból küldök Önöknek ismét 
egyet. 

A játék neve: Aren 2000 

Két játékos két joystickkel játszhatja. Runnal indítva, 
majd a „Space” billent^ lenyomásával indul a program. A 
képernyőn megjelenő két űrcirkáló feladata egymás megsem¬ 
misítése. A joystick balra mozgatásával előre, jobbra mozga- 
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5 f-'.EM 

6 REtI * C= IJ3SRO E64 ’* 

7 RÉM * R R. E N 2 0 0 0 * 

e REH * PRCii3R.RM-BRHr<T GERGELY * 

B RÉM i**»*#*:K'«i*;f*i*^**i1ii«*»**«**:f* 

10 PR 1 r “ :3»'‘ = POKE53280.0 ■ POÜ.Eb 32Ö 1 .. 0 _ 

20 PRIMfíÜ C R R. E M 2 0 0 0 ->"'PR1RT‘' _ _2 

30 PR.INT" < SPRCE >"!pRÍ.NT" ■■■'■ .“ 

40 GETfií '- IFR3' = " "THEUPRiHT"PLERSE WRl. V. . . “ GOTOXO0 
50 IFRíO" "THER40 

100 PÜKE5G334,P£EK<;5€334> RUU 254 
105 POKEl-P£EK<:i> RHO 251 
110 FORl=0TOG3 
FOP.J=0TO7 

P0KE122SS+ LtiÖ+.J , PEEt!.<:5324Ö+ 1*3H > 

NE;>íT.J' , I 

PÜKEl/PEEK.Í 1> GR 4 
POt;:E56:334, PEEKX. 5G334OR1 
P0KE53272.CPEEKC53272>RRD240> + 12 
FORCHRR=60TO67 
FOREVTE=0TO7 
RERORüMBEP, 

POK.E 12283+ <;8»CHRR 7+BV TE, RUMBER 
RE:>(TBVTE / CHRh: 

R:r-=CHRí'< e0 ;‘-+CHPír < Gl >+CHRír <:62;‘ + CHR»<'.63/ +CHR4<,64 ;•+CHP*<;65> +CHRí <:6fc.',' 
OfilH60,126,239,223,223,239,126,60 
DR TR+3,2,5,8,16,32,64,128 
ORTR0,0,0,128,64,34,21,8 
DRTRG , +3,60,66,90,66, 60, +3 
DRTR0,0,16,56,16,0,0,0 
ORTfl0,0,16,16,124,16,16,0 
DRTR240,8,4,2,4,8,240,0 
OfiTfl240,8,4,2,4,8,240,0 
fifi=ll=eB=ll 

PR I RT na" : POKE5:3280,0 • P0K.E5:32S 1,0 

PRINT“m" G'33RG=irGll ^ G=1RT<: GS+KRNDí. 1 > ;* ■ PR IRT VReCÜ';'"- 
POIÍE 1092,16^ PORÉ 1093,46 ^ POIÍE1094,50 

V=53243 ■ PORE2040,11' T'OK.E2+34:3, 11 ■ POt-.E2044,11' POK.E2045, 11 
P0t::EV+21,127 

POKE2041, 1:3 ■ PORE2042,15^ POK.E2046,9 
FORH=0TO62■RERDQ■PGRE896+R,Q'REXT 
FORR=0TO62 •• RERDG. ^ PGl;:E832 *14, Q ■ RE’.XT 
FORR=0TO62 ^ f-'.ERDQ ' POK.E960+R, I3 ^ REXT 
FORN=0TO62 RERDQ. ^ PGRE576-+R, Q, ■ RE:'ÍT 
PRIRT "«ar'i.3RER ! ? ???'???7?'? POWER I ? ?????? ??? 

PR I RT »;>=>=>=>=>=> =>=>=3f>=>=:>=:>='>f>f >=>-->=>=<" 

PRIRT" ” RRER 2000 1991” BV eRLIRT” GERGELY“ 

X=95 ’ Y=148 ^ POR£V+:39, 1 h:K= 84 ^ HY=150 ■ GM=245 ^ GY=150 
LY=t48 ■ 0;><=255 M3Y=148 > E:>í= 10 ■ EY=188 
C=P£EK<:56321> ' R=PEEK.<; 56320 > ‘POKEV +40, 1 -POKEV t ^l 
POKEV+44,1iPOKEV+45,1 

GETRT-' 1FRT = ''V3'‘THERPOKE2041,11 :pOt!.E2042, 11 G='OKE;2i'346, 11 • RESTQRE ^ RUR 
IF<;PEER<; V+30>RR04 > =4THERBB=eB-0.5 
1F <:CRRD4 ,'=0THEHPORE2044, 14 ■■ E=9 
IF CCRNÜl =8THEHHY=HY-4 = Y=3‘-4 ^ LS'=LY-4 
IF (.CRRÜ2>=0rHERHY=HY+4 ■ V=Y+4 • LY=LY +4 
IF <; CRR08 > =0THEHPÜKE2040 , 14 • B=9 
IF <RRRD2> =0THERG'i'=GY+4 ^ l:.Y=H.Y+4 ■ ÜY=OY +4 
IF <:fiHRD1>=0THEHGY=GY-4 1:;Y=K.Y-4 h3Y=OV-4 
IF í:FIRHD 5> = 1THERPOK.E2043, 14’0=9 
í F <: RRRÜ9 > = 1 THERPOR.E2045,14^ Q l =9 




115 
120 
125 
130 
135 
140 
145 
150 
155 
160 
165 
170 
180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 
187 
900 
10+30 
1010 
1020 
2500 
3000 
3005 
301+3 

3011 

3012 

3013 

3015 

3016 

3017 

3018 

3020 

3021 

3030 

3031 
30:35 
3040 
:3+351 
3052 
305:3 
3061 

3064 

3065 

3066 

3067 
:3070 
:5071 
3072 

3075 

3076 

3077 

3078 

3079 

3080 
:3081 


R<£XTG 


P. 1" 

=>=>=>=>=3 =>=;:'• 

' KX=222 ’ KY== 148 ^ LX=59 
1^ PÜKEV+42, 1'PÜKEV+43,1 


POREV, X ■ POts.EV+1 , Y ■ POREV+2, HX ■ POKEV+3, HY • PO('.EV+4, GX ’ POK.EV+5, GY '■ POREV+6 
POK.EV+7, K.Y = P0F;EV+8 , !_:>(' F-0KEV-+9, LY ^ POKEV+ 1+3, OX ■ POK.EV +11, ŰY ^ PDIí;EV+ 12, EX 
POKEV+13,EY 
x=x-<'.x>=e;'*B 
K.X=K.X+ < KX>=0 > :4I0 

lx=lx+<;lx>=e>:«e 

ox=ox.<:ox>=Q I >;*Q i 

EX=EX- <; EX>=9 ;> #9 

IF X>254THERPOK.E2040 ,11^ 6=0 = X=95 
IF LXC10THEHLX=254 
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30S2 

3083 

3084 

3085 

3086 
3090 
3100 
3105 
3200 

3300 

3301 

3302 

3303 

3304 

3305 

3306 

3307 

3308 


3312 

3313 

3314 

3315 

3316 

3317 

3318 

3700 

3701 

3702 

3703 

3704 

3706 

3707 

3708 

3709 

3710 

3711 

3712 
3999 

4031 

4032 
5000 
5005 
5010 
5030 
5040 
5045 
5060 
5065 
5070 
5500 
6000 
6005 
6010 
6050 
6100 
6105 
6110 
6200 
6205 
6210 
6215 
6300 


REROV 


IF K,X C9THENPOI;;E2043 ,11^ 0=0 • t::X=222 
IF OM>255THEHOX=9 

IF 0X=> 155THEHPOI<.E2045,11'0.1=0 ^ 0X=255 
IF LX=155THEHPOKE2044.11'E=0:LX=59 
IF EV<75THENEV=188 
IF EX=>254THEHEX=18 ^ EV=EV-10 
IF Flfl=0THEH5500 
IF BB=0THEH6050 

IF<;PEEK<V+30>FlHD2>=2THEH ftfl=Rfl-0. 5 
IF Rfl=9THEHPOKE 1040.32 ■ POtc:EV+40,2 
IF FlfH=8THEMPOKE1039,32 = POKEV+40,2 
IF RlFl=7THEHP0K.E 1038 < 32 ' POt::EV+40,2 
IF FlH=6THEHPOK.E1037,32 = POKEV+40,2 
IF ftR=5THENPOKE 1036,32^ P0I::EV+40,2 
IF FlB=4THERPOK.E 1035,32 > POKEV+40,2 
IF fiFl=3THEBPOKE1034,32 = POKEV+40,2 
IF fiFl=2THEHPOKE1033,32 = POKEV+40, 2 
IF RfH= 1 THEHPOlíE 1032,32 = POl!.EV+40,2 
IF BB=9rHEHFOKE1063,32 '■ POK.EV+41,2 
IF BB=8THERPOKE 1062,32 = P0t:;EV+41,2 
IF EB=7THENPOK.E 1061,32 ‘ POKEV+41,2 
IF BB=6THEHP0KE1060,32 = POKEV+41,2 
IF BB=5THEKPOK.E 1059,32 ‘ POKEV+41,2’ 

IF BB=4THEHPÜKE1058,32 = PÜKEV+41,2 
IF BB=3THEHPOK.E 1057,32 '• FOlt.EV+41,2 
IF BB=2THEHPOKE 1056,32 = POKEV+41,2 
IF eB=lTHEHPOK.E1055,32 ^ POKEV+41,2 
IFHV>188THEHHV=188'Rfi=Rft-0. 5 
IF V;> 188THENV= 188 
IFHV<75THEHHV=75'RR=RR-0.5 
IFV<75THEHV=75 

IFGSO188THEHGV=188 = BB=BB-0.5 
IFGV<75THEHGV=75 = BB=BB-0.5 
IFLV>186 THENLV=186 
IFLV<75THEHLV=75 
I Ft!. V> 186THEHKV= 186 
IFKV<75THEHK.V=75 
IFOV>186THEROV=186 
IFOV<75THENOV=75 
GOTO 3030 

DRTR0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 , fi) , W , 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 , 

ORTR24I3 , 0 , fi3 , fi), fi), 0 , fi), 0 , fi3, fi), 0 , tJ, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , fi), 0 , 0 , fi3, 0 , fi3, fij, 0 , 0 , fi), 0 , fi3, fi), 0 
DRTR0,2,3,224,0,4,56,0,5,224,0,0,224,0,12,32,0,25,224,0,50,33,0,100,67 
ORTR20,100,124,255,1PJ0,1,84,226,2,64,225,252,96,225,252,48,224,156,24,240 
DRTR142,28, 25,206,62, 15, 2.38, 127,7,221,255,0,56,0,0, 112,0,fi3 
DRTR0,2,0,7,128,fi),56,64,fi),7,64,0,7,64,0,3,224,0,4,48,81,12,152,254,156 
DRTR140,82,124,132,13,1,134,24,254,6,48,1,135,240,63,135,240,112,135,112 
DRTRÍ 12,134,56,57,2fi)4,31,221,248,15,238,240,0,6,fi),0,14,0,0,0,0 
DRTR0,0,0,120,0,0,0,31,192,0,123,224,49,255,248,3,255,252,7,63,190,6,31 
DRTR254,15,59,255,15,255,255,111,255,255,15,255,255,14,252,59,15,248,31 
0RTR5,248,3fi),lfi)3,252,62,3,223,252,1,253,248,6fi),127,224,0,31,192 
POKE2040, 1 1‘POKE2043,11’POIÍE2044,11’POKE2045,11’POKE2046,11 
P0K.E2fi)41,11 = PfiTKE2042, 11 ■ PP.lNT"L7fil.«)!ti!í.»D!W!«WU«" ’ PP.lRTTRBfi. 14> “GRME OVEP ' " 

PRIHTTRBt?;-"-PLRVER 2 IS WOH ! '. !-■' 

F0RX= 1 rO2Sfi)0 ! REXTX ’ OiJTO620fi) 

POKE2040, 11 POKE2043,11’ POIÍE2044,11’ POKE2045,11’ POKE2046, 11 
POK£2fi)42, 11 ’POKE2041,11 ’ PR IHT " ’ PRIHTTRBfi 14> "ORRÉ fiJVEP ' " 

PR.IHTTBB<:7>‘'-PLRVER 1 IS WOH M!-" 

F0RX=1102800’HEXTX’OOTO6200 

PRIHT""J"’PRIHT" DO VOU WRHT PLRV RGflIH CV-HT." 

GETRt’ IFR*=" "TriEH636)0 
I FRí=•' V " THEHffESTORE ’ RÜH 
IFB#<^ '‘H'’THEH6205 
PRIHT'LT' 
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BAD LAMPS 

Abinéri Gábor 

Ez pasziánsz jellegű játék, amelynek alapötletét az 1983- 
ban megjelent BIT-LET c. újság LAMPÁCSKÁK nevű prog¬ 
ramja képezi. 

Arról van szó, hogy egy 13x7 játékmezőn fel kell gyújtani 
a lámpákat. A feladatot nehezíti, hogy a felgyújtott lámpa 
szomszédai is megváltoztatják fényességüket. A választott 
erősségtől függően 82,83, illetve 84 világító lámpa jelent győ¬ 
zelmet. A negyedik fokozatban külön nehezítést jelent, hogy 
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az első és az azt követő minden ötödik lépés után a számító¬ 
gép egy lámpa állapotát átállítja. Minden szinthez külön táb¬ 
lázat tartozik, az őldigi legjobb eredményekről. 

Vezérlés: 

A menüben található kérdésekre adott értelemszerű 
válaszadás után megjelenik a tábla. A kurzort PORT 2-be il¬ 
lesztett joystickkel tudjuk irányítani. Még nem égő lámpát 
felgyújtani tűzgombbal, már égót eloltani a „DEL” billentyű¬ 
vel lehet. Ha nem kívánjuk befejezni az aktuális játékot, ak¬ 
kor „ ”-lal feladhatjuk azt. 

A játék végén található listára azok kerülnek fel, akik a 
legkevesebb lépésből nyerték meg adott szinten a játékot. 
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5 GOSUB171 = P0H:ES3272 , 20 = P0KE657 / 128 = GOTO 181 
e POKE211 / M = PO»!.E214, N = SVS58640 = RETURH 

7 GETfl* =IFfií=CHRí < 20 > THEH14 

8 IF84="t"THEN43 

9 H=0 = H=23 •• GOSUBS 

10 Pí=STPí <ER> = Tí=RIGHTí <; "00000"+R.IGHT4f.Pír-, LEH< P4>-1 > 

11 PRIHT"SS;TEP fc."Tt‘'ö LEVEL = íal"L.V+MP* 3" 3LFlMPS = k." 

12 M=35+<:iJ>9> =G0SIJB6 = PR.lNr" "U 

13 OKFHJOV <: K > GOT07,16,17/18,19,20 

14 1FH(.ex, CV> = 1THEHH<CX, CV> =- <.HCX, CV>-1 > ■■ CQ=CX = CW=CV '■ eP=eP+1 ‘ G0SÜB33 = G0T023 

15 OHMP+1G0T07,173 

16 CV=CY-1 = '.'=V-24 = GOSUB35 = G0T07 

17 CV=CV+1 = V=V+24 = GOSUB35 = G0T07 

18 CX=CX-1‘X=X-24 = G0SUB35 = G0T07 

19 CX=CX+1= X=X+24 = GOSUB35 = GOTO? 

20 IFH<CX,CV> = 1THEH7 

21 POKE53287,1= EP=EP+1 

22 Ci;>=CX- CW=CV = G08lje31 

23 IFCV-1>0THENCQ=CX = CW=CY-1= OOSUB29 

24 IFCX+1 C14THE.NCii'.=CX+1 •• CW=C V = GOSUB29 

25 IFCV+1 ■C8THENC0.=CX = CW=CY+ 1 = G0SUB29 

26 I PCX-1 >0THEHCQ=CX-1 > Clvl=CV = G0SIJB29 

27 I.FU>80+LVTHEH41 

28 POK.E53287, 14 ' ONMP+1G0T07, 1 73 

29 IFHCCQ,CW > = 1THEHHCCQ,CW > =0 = G0T033 

30 GOT031 

31 0=55337+ <: CU - 1 > =♦ 120+ <. CQ-1 ;■ *3 = FORP'.=0TO3 = POKHO, C C R > 

32 FORT=0TO20 = HEXTT, R = Ü=U+1 :H(;CQ,CW> = 1 = RETURH 

33 0=55337+ <, CW-1 > # 128+ <. CO -1 > *3 = FORR=3TO0STEP- 1 = POIÍEÜ, C CR. > 

'34 FORT=0TO20=H£XTT,R=U=U-1=HCCQ,CW>=0=RETURH 

35 I FCX< 1 Tt 1EHCX= 1 '■ X=31 = RETURH 

36 I. FCX> 13THEHCX= 13 = X=319 = FlETURH 

37 IFCV t:iTHEHCV=l = Y=57 •• RETURH 

38 IFCV>7THEHCY=7=V=201 RETURH 

39 P0K.ESV, V = H=-1HT í C 256-X > /256 > = POKE53264, M = POlíESX, BBS < t'1^256-X > 

40 RETURH 

41 H=23 = M=35 = GOSUB6 = PRIHT"W."U = n=15 = GOSUB6 = PRIHT"3rVOU WOH'. " =B=2 

42 FÓR I =0TO3 = POt:;E532S 1, C C I ;■ = FORT-1TO30 = HEXT T , 1 

43 FORI=3TO0STEP-1 = P0K.E532S 1 , CC I > = FORT= 1 TO30 = HEXTT , 1 

44 P0KE53281,0 = POK.E53280,0 

45 G0SUB6 = PR. I HTt'l I Dí- C Sí-, B, 1 > " YOU WOH i " = B=B +1 

46 IFB:>9THEHB=1 

47 I FF H JOV C K > =6T HEH134 

48 GOT045 

49 H=23 = H=0 ■■GO^3UB6 = PR.IHT■■3 HEW GrttlE? WY/H " = B=2 

50 ri=13 = GOSUB6 = PRlHTH109<.SÍ,B, 1>"HEW GfiME?" =B=B+1 

51 IFB>9THEHB=1 

52 GETFlí I FFlf='' H " THEH56 

53 IFRÍ=“Y"THEH55 

54 I FFH.J OY <; K > •06THEH52 

55 FÓR I =0TO 14 = FORT =0 ( 08 = H C I., f > =0 = HEXT 1,1= RESTORE = GOTO 187 

56 POK.E53269,0 = PR 1 H l “L'!" = H= 13 = ('(= 15 = G0SUB6 = PR 1 HT "ÍH300D B'i'TE H«“ = EHD 

57 FÓRI =0TO6 = H= 1 +3» I = (1=0 = GÜSUB6 

58 PR1HT'‘'Ü1 •••••••••••• •“=HEXT 

59 H=21 = H=0 = G0SUB6 ■ PR. 1 HT " lii--" = B= 1 

60 H=23 = M=14M30SUB6 = PRlHTniDí<.S.‘r,B, 1>"PRESS BUÍTOH" = &=B+1 

61 I FF H JO'V Y K > =6TWEH64 

62 IFB>9THEHB=1 

63 GOT060 



64 

65 

66 
67 

P0K.E781, 
PRIHT"n 
PRIHT" 
PRIHT" 

23 = SYS59903 = POC.ESX, X ■ POK.ESY, V ■■ GOTO? 

^ 11 

l"SPC<.30>" F-i" 

-,"SPC<;i5>"ai 1" 


68 

PRIHT" 

1 k.1 í i 

i"SPC(.i5>"ai 1“ 


69 

PRIHT" 

1 ü 1-+-, ^ 1 

\ —\ r-r \ r —% ' 

ai 1 

70 

PRIHT" 

1 Wl 1 1 1 1 1 

1 1 11111 1 • 

ai 1 

71 

PRIHT" 

III -■' ■' ■' 

.--1 — ' ■'— \ — * ' 

ai i 

72 

PRIHT" a 

l“SPCí.23>"SP 

ai 1" 


73 

74 

PRIHT" 

PRIHT" 

1"SPC<;29>" r-' 1" 

= PRIHT" - 

..—J '• 


C 


75 M=12 = H=12 = GOSUB6 = PRIHT"::.—n n " 

76 F-R.IHTSPC<12;''‘ia( III’'-' ( 1 H 1“ = PRIHTSPCÍ 12> "«I I I ■-rí I ■'-r—i K" 

77 PRIHT" SODPVRIGHT :«I (111 ■-slll.-ir' aTHHO 1991" 

78 PRIHTSPC<12>"'i3 1 I I 1 I X 1 I 1 I 1 X" = PRIHTSPCC 12> "" 


79 PRIHT"3- 

80 PRIHTTFIB<8 V'ül.- 


81 PR.IHTTITBCS)" HRIOVE .JOV LEFT TO LEVEI_lill" 

82 PR.IHTTRBt;8>" IR'IOVE JOV R.IGHT TO IHFOíiJl" 

83 PP.IHTT8B<:.8>" líFIÍESS BUTTOH TO STRRT Sll" 

84 PR1HTTRB<;8>" '---' " 

85 OHF ('(.JOVÍ.K>G0T0S5,85,85,112,87,86 

86 G0SUB169=G0T057 

87 GOSUB169 = PR. IH T " Pí P ,- 


88 PRIHT" 

89 PRIHT" 

90 PRIHT" 

91 PRIHT" 

92 PRIHT" 

93 PRIHT" 

94 PRIHT" 

95 PRIHT" 

96 PRIHT" 

97 PRIHT" 

98 PRIHT" 

99 PRIHT" 

100 PRIHT" 

101 PRIHT" 


1"SPC<:32>" H" 

1»,-r-' " spc <: 14 o" spc <: 7 >" a» 1 I 

1 VI I "SPC< 15> " I "SPC <;9> " :« I 1" 

I ül .—x-P' s-i——r—. N r—, all 1" 

lü I i II I II I I II II II II I alt I" 

Iki, I I II I II I I II II II II I :*! I" 

l ti ■■—■' -• v._ ’s SÍI 


l"SPC(32>“ I I" 

I SJOYSTICK = r^lOVE CURSOR aí I I 

I iS DEL KEV ! ISCRMPS OFF . I I 

I ö BUTTOH = r*_Rt'1PS OH a» 1 I 

1 íS t t!.EY = IseHD GRHE a I I 

13 LEVEL = " ; LV+t'IF'4f3; SPC< 11 > 

13 YOU WILL WIH,WHEH all 


=PRIHT" 
ai 1" 


1"SPC<32>" 1 I" 
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102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
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123 
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125 
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130 
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133 

134 

135 
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137 

138 

139 
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142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

lil 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 


111 


•'81 + LV''LfiMPS rtkE LIüHlS 


PRINT" 

PR INT" ‘-T— 

PRINT" ■— 

PR INT "a-- 

PR I NT TRB t. 8 > “ Sl- h " 

PR.INTTfle< 8 ;>" IB'IÜVE JOV LÉPT TO LEVELmi" 
PRINTTRB<: 8 >" IIJ^'R.ESS BUTTON TO STRRT tn t " 

PRINTTRB<;8> " '- 

0NFNJ0YÍK.>00T0110, 110, 110, 112, 110, 111 
GOSUB169M30TO57 

riOSUB 169 ■ PR I NT " TRB C. 8 > “ ,-— 

PRINTTRe<8>" 1"SPCÍ22>" H " 

PRINTTRB<.8>" I IK “SPCC 11 > *11" 

PRINTTRBCS)“1 Wl"SPCÍ11>"l *11' 


I" 


PRINTTRB<;8>" l i< I 


I 


.1 


I I 


-S t 
l 


i ' ■— 

1"SPC<:21>“ r-' 


*11" 

* 11 " 

111" 


PR.INTTRB<;8>' 

PR.INTTRB<;8>' 

PRINTTRB<;8>' 

PRINTTRB<;8>' 

PRINTTRB<;9>" -- 

N= 17 • t'l=6 ^ G0SIJB6 ' PR I NT " Sí-—- 

PRINTTRBÍB','" imOVE JO'V ÜP«-.OOWN TO SELECTÍTJl" 


1 " 


NŐVE JOY RíONT TO INPO 
PRESS BUTTON TO STRRT 


M" 

üli" 


PRINTTRB<6>"IK 
PRINTTflB<;6>" r,3 

PRINTTRB<.6>" •'- 

N=26 = FORI=0TO4’N=2+1 ^ OOSUB6 ' PRINTUT-'-LV, I> =NE:>íT 
0NFNJ0Y<:K> GOTO 128, 129,131,128, 170, 133 
LV=LV H IFLV>4THENLV=1 = 

GOTO127 

LV=LV-1 ^ IFL.VC1THENLV=4 
GOTO127 

OOSUB169 ■ GOSUB171 '• G0T057 
PÜ1!.E53269,0 = GOSUB 169 '• PR í NT " L3* 


PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT' 


l"SPC<33> 

I WM 
I S«F‘-v '4 

1 WI 1 F—' 1 


PR INT" 1 •l.'-r-N 
1 l"SPi;:<-.18>"*M‘ 


'"SPt::<16>"*l 1“ 


*11" 

II 111 F-J ■' -> *11" 

I 11 ' •' ' *11" i PR INT" 

1"SPC<; 13 > “ Í5LEVEL = IS"LV 1NP4(3; SPC< 11 > " * 1 I" 


l"SPC<33;>“ 1 I" 


F0RT=1T09’PRINT" 
PR INT" 1"SPC<.32>' 

PR INT" ■-- 

PR. INT "ü- 


l"SPC<33>“ I I" '-NEXT 
1"'PRINT' 


"GOSUB161 


I FEP>P1;. <; 5, LV+NP4(3 > THEN164 
0=1"F=LV+NP*3 

IFPK<0,F><:EPTHEN0=D+1 = IF0<5THEN147 

FOR.J'=5TOD+1STEP-1 " PK<. J, F > =PK.>:: J--1, F ) ‘ Plt.í <-J , F > =FKit C J-- 1, F > = NEXT " PtíCD, F > =EP 
Ptíí CD, F > = " " ' GOSUB 161 

POKE53264,0"POKESX, 127 = POKESY, 113+16iHD " P0K.E53269, 1 " PKÍ CD, F> = " " 

N=22 U1=7 = G0SUB6 " PR I NT " ül -^ " 

PRINTSPCCl 1>" IWENTER YOUR NRNEÜll " " PRINTSPCC 11 > " '-■•íí"-NR=0 

GETfií"1FRÍ=""THEN153 

IFRÍ=CHRÍ-<;20>RNDNB>0THENNH=NR - 1 " PK.iT.<0, F > =LEFTÍ-Í.PIC-T<0, F > , NR> " GOTO 159 

IFRÍ=" "THENNR=NR+1 " PK.ÍÍO,F>=Pt!;í-<;D, F> +" " "GOT0159 

IFRsr=CHRír-<: 13> THENP01:.E53269,0 " GOTO 164 

I FRÍ-:;" fi " ORR * > " Z " THEN 153 

PKí <; o, F > =pn.í <: D, F ;>+RS'" nr=nr+ i 

IFNR>STHENPÜKe53269,0■GOTO164 

N=8+04i2 " N=13 "G0SUB6 " PRINT " rj"PKTT.D, F> " " " POKESX, 127+NR4S " G0T0153 
F0RI = 1T05 " H=S+ 1*2 " 11=13 " GÜSUB6 " PRINTPK.TC 1, LV+MP4(3> " 11=24 ■■ G0SUB6 
Z=PK.<; I , LV+34il1P> Pir=STRÍ 7Z> " TÍ=RIGHT:r '; "000" +RIGHT!r.<:PÍ , LEIK.PÍ >-1 > , 3;' 

PRINTTÍ = NEXTI= RETURN 

N=22 " 11=7 " G0SUB6 " PR I NT " ül.-^" 

PRINT" lia-'’RESS BUTTON TO CONTINUEÜII" 

PR INT" ■■-- 

IFFN.J0 Y < K > 06THEN167 
G0T055 

FORI=24TO0STeP--1 " P0l!.E781,1 " S'i‘S59903 " NEXT " RETURN 

G0SUB171"G0T087 

IFLV;>3THENLV=1 " 11!''=1 " RETURN 

NP=0 = RETURN 

IFFNNOD < EP > <>1THEN7 

FORR=0TO3 " POKE532.S0, CCR;' = F+:iRT=0TO20 " NEXT T, R 
RQ= I NT < RND10 > 413 > +1 ‘ RW= l NT C RND10 ;■ *7 > +1 
0=55337+ CRN-1)*120+ C RQ- 1 > *3 
0NH< RQ,RM> +1GOTO178,179 

FORR=0TO3 " POtf.EO, C<:R> " FORT=0TO20 " NEKTT, R ■ U=U +1 " HCRQ, RW;' = 1 " GOTO 180 
FOPR=3TO0STEP-1"POREO,C<:R>"FORT=0TO28"NEXTT,R'U=U-1'HCRQ,RW>=0 
frnpp=3TO0STEP--l " PO1::E53'280 , CCP.> " FORT=0TO20 " NEXTT , R " POIC.E53280, O " G0T07 
DIHCCS'/ , H<; 14, S;' , PKÍC5,4> , Ptf.CS, 4;' " SC=54272 'SX=53248 "SY=SX+ 1 " LV=1 " 11P=0 " K=2 
.S.Í="3rik.lílü*fcZ’rS" " DEFFNt100cEP>=EP-<. lNT',EP/5 >*5> 

DEFFN.JOYCIO = INTC CLOGC255.5-<PEEKC.56322-100R224> > >/LÓGC2> +2;' 

POtcE53281,0 " POICE53280,0 " P0KE53275,0 " PO1CE2040, 11 
P0K.E53287,14 " P0R:E53277,0 " POKE53271,0" POKE53264, O 

FÓR 1 = 1 T05 •• FOR T = 1 T04 " Pici C I, T > = "." " PICC I , T=50 " NEXTT , I 

FÓR I =0TO3 " REROC <. I > " NEXT " U=0 " EP=0 > X=31 " Y=57 " CX= 1 " CY=1 
FORI=704TO733 " RERÜR " POlCEI, R " NEXT " FÓR I=734T0766 ■•PORÉI , 0 " NEXT 
FÓRI = 1T04 FORT=0TO4 " RERDLÍ C I, T > = NEXTT , I 
POKESX, 0 •• POl'CESS', 0 ■ P0KE53269,1 ' G0T065 
DRTRll,12,15,1 

DRTR63 j 0,0,64,128,0,128,64,0,128,64,0,128,64,0,128,64,0, 128,64,0, 128,64,O 
OfiTR64,128,0,63,0,0 

ORTR"® S ","',T 1 ","1* 1 ","13 ! .^",";3 1 " , "IS r--'" , "ÍT1 ","Í5'-." 

DRTfi"ÍS''.P', "IS -4" ,'SJ ■■“,"0^ ","i3 1 ", "IS ■+■-", "',3 ( ",."® 

R.E11 + + 

REíl * 6 ■■ PRINT RT RUTIN 4 
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Cf 
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l S'S* 

RÉM 

* 

7“ 

13 

JOY4SKEY F IGS'ELES 


200 

R.EM 

♦ 

14- 

15 

LfiMPft ELOLTRS 


201 

R.EM 

* 

16- 

19 

í, LE, + , .JOBBR.fi 

% 

202 

RÉM 

* 

20- 

28 

LBMPfi KIOS’U.JTfiSfi 


203 

RÉM 

* 

29- 

35 

LfiMPfi FEHY FX 


204 

RÉM 

* 

36- 

41 

KURZOR ELHELYEZŐ 


205 

R.EM 

•* 

42“ 

49 

HYERT JfiTEK FX 


206 

RÉM 

* 

35- 

40 

KURZOR ELHEL't'EZO 


207 

RÉM 

* 

41- 

48 

HYERT JfiTEK FX 


208 

R.EM 

* 

49- 

56 

U.J JFITEK? 


209 

RÉM 

* 

57- 

64 

SCREEH MfiSK, STFiR.TÜí 

210 

RÉM 


65- 

86 

FOCIM SCREEH 

■* 

211 

RÉM 


87— 

111 

INFO SCREEH 

* 

212 

RÉM 

* 

112- 

127 

LEVEL SCREEH 

■* 

213 

RÉM 


128— 

133- 

LEVEL VfiLftSZTfiS 

* 

214 

RÉM 

* 

134- 

144 

BEST SCOR.E SCREEHÜ 

215 

R.EM 

* 

145- 

168 

EHTER HfiME 

* 

216 

RÉM 



169 

CLEFIRSCREEH RÜT IHüi 

217 

R.EM 


173- 

180 

fi GÉP LEPE3E<RHD>Ü! 

218 

RÉM 

* 

181- 

195 

FtLfiP fiDFITOK 


219 

RÉM 

!« 4 =. ^ W «iti ^ 4 ^ =« =« ^ Ül 4 « 
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OPERATION PATRIOT 


if j. Molnár József 

A játék célja az ellenséges repülő objektumok megsem¬ 
misítése. A játékban a PATRIOT elhárítórakéta szerepét 
játssza. Irányí tás; jobbra-balra: rakéta STARTiS 

Egy rakétát csak akkor indíthatunk, ha egy rakéta sem 
tartózkodik a levegőben. Ilyenkor a föld megnyílik és a rakéta 
elindul. A rakétát egy bizonyos idő elteltéig kell célba juttat¬ 
ni, különben az megsemmisül. A játék elején 110 egységnyi 
idő van (az eltelt időt a gép a felső sorba írja ki). Itt láthatjuk 
m^ pontszámúnkat, rakétáink számát és a csúcstartó nevét, 
spmát. A játék szintekre van osztva. Mindegyik szinten egyre 
több objektumot kell megsemmisíteni egyre kevesebb idő 
alatt, az elején hármat. A játék elején három rakétánk van, 
és ez a mennyiség soha nem lépi túl az eredeti határt. Raké¬ 


tánkat nem szabad a kereten kívülre vezetni, mert elveszítjük 
az irányítást. Ilyenkor és az idő elteltével a gép egy életünket 
elveszi. Rakétáink száma akkor növekszik, ha az objektumot 
eltaláljuk, de mint már említettem, soha nem lépi túl a hár¬ 
mat. A játék végén, ha túlléptük a legmagasabb pontszámot, 
a gép a nevünket kéri és kimenti az eredményt lemezxe, amit 
a program kezdetekor automatikusan beolvas. 

A program C64-en fut. 

1. 10 szint van. 

2. Minden objektumért 100 pontot kapnak. 

3. Szintenként 150 ponttal jutalmaz a gép és 10 időegy¬ 
séggel kevesebb az időnk. 

4. Az objektumba e^enesen kell bclctrafálnunk, ha az ob¬ 
jektum ránk kerül, a ^p úgy veszi, mintha elzúgtunk volna 
mellette! 

5. A rakéta csak egy bizonyos távolság alatt tud megfor¬ 
dulni! 

Kérem Önöket, programom vegyen részt a pályázaton, és 
ha érdemesnek tartják rá, akk ar köz öl iék. 


O 


O 


o 


o 


BV JÓZSEF MOLUHR CTF-B> 1391 


“HIGH" • IHPUT#3/Hír 


BtJ a" 


'• ■F\=1180-R=3--P=0 
8=1844‘2=3 = :><=! ‘C= 


o 


o 


o 


0 PEM ♦H(**it(*‘t(***íK**»#:*»**:t<»*»*;«ít(*»*i*»i*‘* 

1 R.EM * C=U JS80 1S->91 SOP.SZBM • ♦ 

2 RÉM C—64 OF'ERRTION F'RTFílOT H* 

3 RÉM * PROGRRM ‘ IFJ, MOLMRR JÓZSEF * 

4 RÉM ♦‘♦■♦í****i*****4(*»***#**í**44<i**i«í***4i* 

5 RÉM * IRRNVITRS - SI RR-T'-S * 

6 RÉM * JOBBRR-> BHLRR‘< * 

7 R.EM i*‘*í«**#*it(##*;tí»***»***»it<*****»W**»» 

8 PRIHT'n CO ORSZRGOS COMMODORE EGYESÜLET" 

9 PRIHT" RLL R.Í.GHTS RESER.VED" = PR.IHT" 

10 FÓR. 1 = 1T02000 ‘ HE;><T 1 

11 PR. 1MT " :TJ'' ‘ POtí.E53280 / 14 ‘ P0lí.E532S 1,6 ‘ S=000 = K.O= 110 ‘ 0PEH3. 8 
13 IHPUTttS, HS ‘ INPÜT#3. U ‘ CLOSE3 
20 PR. lMT“S{«S»JSüCSTRRTO ‘ B“ ; Hí-; HS; "II" ; u;" 

30 PR.IHT"S!iaF-OHTSZRM = <■ 0 a RRKETRIOO ‘ ■ 0 a R.Rtf.ETR 

40 FORI=0TO39 ‘ POK.EI-t'19S4, 102 ‘ POKE 1+56256, 14‘HE;>;T 

41 FÓR. I =0TO39 ‘ POKEI +1104, 102 ‘ POF'.E I +55376,14' HE;>rr 

42 FÓRI=0TO880STEP40'POKEl104+1,102‘P0KE55376+1,14'HEXTI 

43 F ÓR. I =0TO880STEP40' FOKÉ 1143+1,102.' POKE55415+1,14 = HEXT 1 
60 PR.IHT"aj««ltt*li|ilHVOMJ EGY R.ETUR.H-T fi KEZDÉSHEZ • ! i. " ' GETfií 
80 GOTO60 

90 PR.IHT"4MR!«« 

95 PR.IHT “ítiflmWÜíOS9a««Rt)««rtlHn»l>l>»*M'l>»»»li|'«3ZlHT 1“ 

96 FOR.I = 1TO1000 = HEXTl = PR.IHT" 

100 GETfií = POKEB,32'B=1844'8=0 

101 PRIHT"í»*»*IHi|i»»llli|i|i|iWMi|ll*l*»»Mifc»l 0 

104 IF C=2 THEH50O0 

105 IF R':;iTHEH4000 

106 IF P.>3THEHR=3 

107 F'OKE10G3,48+R. 

110 IFfií="S"THEHF=l‘GOTO500 
120 GOSUB1005 = GOT 0100 

500 POKE2004,32 ' FOR 1 = 1 TO200 ' HEXT 1 ' POKE2004,30 ' FOR. I = 1TO200 • HE:XT I 

530 FÓR I =2004TO 1844STEP- 40 ' POKE 1,30 ' POKE I +40,32 ' FOR.l':.= 1 TG 100 = HEXTK ' HEXT I 



F=1 

'0 


= IFfií=CHRí (. 13>THEM90 


29 ■ JÜLI-AUGUSZT C S 



























JÁTÉK 



o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


550 POI::E2004 , 102 = GOTO 1500 

1005 V=tt'tT<:RNO< 1 >»4> + l OHVGOTO1100. 1200, 1300, 1400 

1050 POK:eR, 42 ■ P.ETURH 

1100 IFPEEKÍR+40>=102THEH1005 

1110 fl=R+40■POKEfi-40,32 > GO 101050 

1120 GOTO1050 

1200 IFPEEK1. R-40 > = 102THER1005 
1210 R=fi-40 > POKER+40,32 ^ GOTO1050 
1220 GOTO1050 

1300 IFPEEK<R+1>=102THEN1005 
1310 R=R+1■POHER-1,32■GOTO1050 
1320 GOTO1050 

1 400 I fpeef; <: r - 1)=1 02 theh 1005 

1410 R=R-1= POKER+1,32 = GOTO1050 
1420 GOTO1050 

1500 GETRÍ- = IFRí='‘, "THEHF=F-1 

1501 3=S+1 <PRlHT"»»»»|i|i»»»*»»|i»»*»»»K»»li|i|i»lir ;S 

1502 IF S>K0 THER R=R-1=3=0-GOTO100 

1503 GOSUG20000 

1505 I FPEEK <: e > =42THER3000 
1510 IFflí="."THEHF=F+1 
1520 IFF>STHEHF=!l 
1530 IFFC1THEHF=8 
1540 GOSUB1005 

1550 OH F GOTO 1700,1800,1900,2000,2100,2200,2300,2400 
1630 GOTO1500 

1700 I FPEEK <; B- 40 > = 102THEHH=0 = R.=R -1 

1701 I FPEEK f. B- 40 > = 102THEHPOKEB, 32 = GOTO 100 
1710 IFPEEK<.B-40>=42THEHC=C+1 ’ GOTO3000 

1720 e=B-40 = POKEB+40,32 = POKEB,66 = GOTO1500 

1800 IFPEEK<.B-39> = 102THEHM=0 = R=R.--1 

1801 1FPEEK<;B-39> = 102THEHPOKEB,32 = GOTO100 
1810 IFPEEK<;B-39>=42 THEHC=C-H = GOTO3000 
1820 B=B-39 = POKEB+39,32 = POKEB,78 = GOTO1500 

1900 IFPEEK<B+01> = 102THEHM=0 = R=P-1 

1901 I FPEEtí«: E+01 > = 102THEHPOKEB, 32 = GOTO 1V30 
1910 IFPEEK<'.B-<^01>=42 THEHC=C+1 = GOTO3000 
1920 B=B-t-01 = POKEB-01,32 = POKEB, 64 = GOTO1500 

2000 IFPEEK<'.e+41 > = 102THEHM=0 = R.=R.--1 

2001 IFPEEK.<;B+41 > = 102THEHPOKE6,32 = GOTO100 
2010 IFPEEK<B+41>=42 THEHC=C+1=GOTO3000 
2020 B=B+41=POKE6-41,32=POKEB,77‘GOTO1500 


O 
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iim iPP:|lfé^Í:5g$=l§lí®)PogÉl7li^GOTO100 

2110 IFPEEKÍB+40>=42THEHC=C+1‘GOTO3000 
2120 B=B+40 POKEB-40,32 = POKEB, 66 = GOTO 1500 

2200 IFPEEKÍB+39;= = 102THEHM=0 = R=R- 1 

2201 I FPEEK.< B+39 > = 102THEHPOKEB, 32 = GOTO 100 
2210 IFPEEK<:B+39,'=42THEHC=C+1 = GOTO3000 
2220 B=B+39 = POKEB-39,32 = POKEB,78 = GOTO1500 

2300 IFPEEK<;B-01 ;> = 102THEHM=0 = R=R-1 

2301 IFPEEK<B-01> = 102THEHPOKEB,32 = GOTO100 
2310 IFPEEK<B-01>=42THEHC=C+1 = GOTO3000 
2320 B=B-01< POKEB+01,32 = POKEB,64 = GOTO1500 

2400 IFPEEK<;B-41 > = 102THEHM=0 = R=R.--1 

2401 IFPEEK<B-41 > = 102THEHPOK.EB, 32 = GOTO100 
2410 IFPEEK<B-41>=42THEHC=C+1= GOTO3000 
2420 B=B-41= POKEB+41,32 = POKEB,77 = GOTO1500 

2500 IFPEEKÍB-40> = 102THEHM=0 ■ P.=R-1 

2501 IFPEEK<.B-40) = 102THEHPOKEB, 32 =GOTO100 
2510 1FPEEK<B-40>=42THEHC=C+1=3000 
2520 B=B-40 = POKEB+40,32 = POKEB,42‘GOTO1500 
3000 P0K;EB , 32 = POlCEfl ,81 

3020 P=P+100 = PR. IHT " ; P = R=R+1 

3030 FOR.I = 1TO500 = HEXTI 
3040 POKEB, 32 = POtíER, 32 
3060 GOTO100 

4000 PRIHT''i!ni»aMMMK»aMMI^^ 

4005 FÓR1 = 1TO2000 = HEXTI 
4010 IF P>HSTHEH10000 
4015 GOTO10 

5000 X=X+1=IFX>10THEH5040 

5001 P=P+150 = PR I HT " ■; P 

5010 Z=Z+ 1 = C=0 = 8=0 = KO=KO-10 = PR.IHT ; X 

5020 FÓR I = 1TO1000 •• HEXT I 

5030 PRIHT"»«aK»aMMffiUaiRDaMKm "=GOTO105 

5040 PR.IHT"«WW)(M»9«flWK»ffltt»»»»ii|i*»ii»***r>-:RTULRU0^^^^ !" 

5050 PR.IHT"Ml»•»*^•EGlG.JOTOTT MIHD R 10 SZIHTEH< " = FORI = 1TO1000 = HEXTI = GOTn4000 
10000 PR.IHT"«Jffl«WMjRRTULRLOK ! MRGRS POHTSZRM !" 

10009 PR.1HT”91»»WIW»I-U R HEVED <.3 BETU> ?" = OÍ=‘"'= B=0 

10010 F0R.I = 1T03 

10020 GETRÍ = IFRí=.I'HEHIOOZO 

10030 R=flSC<;RÍ> 

10035 IFR=20RHDB>0THEHPRIHT “II Wl";=Oí=LEFTíCDi,LEIKDí>-1> = B=B-1 

10040 IF fl>31 RHO R-C96 THEH0Í=0Í+RÍ=B=B+1=GOTO10060 

10045 1FR>192RHDR<219THEHDÍ=DÍ+fií = B=B+1= GOTO10060 

10050 GOTO10020 

10060 PRIHT"ia«W)««>fl)««"TRB<B>Rí; 

10065 IF R-013THEHHEXTI 
10070 Hí=0í = HS=P = U=X 
10080 0PEH4,8,4,"00 = HIGH,S,W“ 

10090 PRIHT#4,Hí = PRIHT#4,HS = PRIHT*4,U'CL0SE4 
10100 GOTO10 

20000 P=P+1 = PR. I HT " 9«»»»*»|i»l'‘ ; P = RETURH 


.-'EGE R JRTEK.HRK 


O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


REROV. 


^ JULI-AUGUSZT. ■ 30 




















JÁTÉK 





MOZAIK 

(Jelige: Biztostű) 


Az — elsősorban ki^yermekek számára 
program kellemes szórakozást biztosít bármelyik korosztály 
számára. 

A program a jól ismert képkirakó (PUZZLE) Játék számí¬ 
tógépes változata. Mivel főként ki^ermekek számára ké¬ 
szült, így képei is ennek megfelelőek. 

A program Commodore Plus/4-es, illetve 60 Kbyte-os 
Conunodore 16-os gépeken futtatható. 

Betöltése: LOAD „MOZAIK BOOT”, 8 vagy DLOAD 
„MOZAIK BOOT” 

Futtatása: RUN 

Ezután betöltődik a gépi kódú program, mely tartalmazza 
a tényleges játékprogramot és a képeket. 

A betöltés befejeződése után a képernyőn megjelenik a 
címkép. Innen a szóközbillentyű lenyomásával léphetünk to¬ 
vább. 

Ha ezt megtettük, akkor a tárolt 12 kép közül ki kell vá¬ 
lasztanunk azt, amelyiket ki szeretnénk rakni. 

A léptetés a „SHIFT” billentyűvel, a kívánt kép kiválasz¬ 
tása pedig a szóközbillentyűvel történik. (Ha a 12. kép után 
továbblépünk, akkor ismét az első képet kapjuk.) 

A kiválasztott kép (mely a képernyő jobb oldali harmadá¬ 
ban található) átmásolódik a képernyő középső harmadába. 
Itt a program 32 darabra osztva összekeveri. A képdarabokat 
a program véletlenszerűen (0,90, 180, illetve 270 fokkal) el is 
forgatja. 

A képernyő bal oldali harmadában kell kiraknunk a képet, 
a középen található darabokból. Ha ez sikerül, akkor vissza¬ 
jutunk a főcímhez. (Vigyázat, a kirakott kép minden apró 
részletének meg kell egyeznie az eredeti — jobb oldalon lát¬ 
ható — képpel!) 


A kép kirakása: 

A képdarabokat a képernyőn villogó „katica” (kurzor) se¬ 
gítségével vihetjük a helyükre. A „katica” mozgatása a kur¬ 
zormozgató billentyűkkel történik. 

A kepdarabokat — csak akkor, ha még nincs nálunk másik 
— a „SHIFT” billentyűvel vehetjük fel. Ha már vettünk fel, 
akkor ugyanezen billentyű segítségével bárhova letehetjük (a 
jobb oldali harmad kivételével), ahol még nincs másik darab. 
A felvett, majd lerakott darabok is újra felvehetők. 

Ha már vettünk fel valamit, akkor a katica helyett a felvett 
darab villog. (Amennyiben a felvett darab és a háttér minden¬ 
ben megegyezik — tehát a képdarab villogása nem érzékelhe¬ 
tő —, akkor a képdarab, illetve egy nyilat ábrázoló kurzor 
változik az aktuális kurzorpozíción.) 

A felvett képdarabot a szóközbilíentyűvel forgathatjuk 90 
fokkal negatív irányba, s így — ismételt forgatásokkal — az 
összes — keveréskor — elforgatott darabot visszaállíthatjuk. 

Ha nem sikerül kiraknunk a képet, akkor a RÉSÉT gomb 
segítségével visszatérhetünk a főcímhez. 

A programnak készül egy továbbfejlesztett változata 24 
képpel és néhány további fejlesztéssel. 

Kellemes szórakozást és fejtörést kíván a szerző. 



LOGI KÓD 

(Jelige: Biztostű) 

A játék célja, hogy megfejts két logikai kódot. A kódok 
hat számkorongból álló tárcsán állíthatók, egytől halig terje¬ 
dő számokkal. A korongok állítása az alsó sorban található 6 
darab „gombbal” történik. Ennek módja: minden „gomb” azt 
a két vagy három korongot állítja eggyel nagyobb értékre, hat 
után egyre, amelyiknek a száma a „gombra” van írva. 

Az első kódot akkor fejtetted meg, ha minden korong egy¬ 
forma értéket mutat. 

A másodikat akkor, ha a korongok a képernyő alján talál¬ 
ható számsort mutatják. 

A kívánt „gomb” kiválasztása úgy történik, hogy a képer¬ 
nyő alján található korongot, kurzort, a kívánt „gomb” alá 
vezetjük a kurzormozgató nyilakkal, majd lenyomjuk a 
SHIFT billentyűt. 

Ez az információ a program futtatásakor a képernyőn is 
olvasható. 

A feladat bizonyíthatóan minden esetben megoldható! 

A program C+4 és C 16/60 Kbyte típusú számítógépeken 
futtatható. 

Betöltés: LOAD" “,8 majd RUN 
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KÉT NAP NÉGY ÓRA I. 

Tarnóczky Tamás 

Kedves és tisztelt Szerkesztőség! 

Ama célból fordulok kedves mindnyájukhoz, hogy bene¬ 
vezzek arra a játékpályázatra, amit az egyik Commodore-új- 
ságban találtam (arra gondolok, ahol egy C64-et vagy az 
árát lehet nyerni...). 

Komolytalanra fordítva a szót, le merem fogadni, hogy 
most épp a kezükben tartják levelem, s én megragadom ezt a 
ritka fkaimat, s megpróbálok eleget tenni a nevezési felté¬ 
teleknek: 

I. Ha jól emlékszem, akkor beraktam egy lemezt a tasak- 
ba, azon van a játék. 

II. írtam egy rövid, még közlésre is alkalmas ismertetőt. 

III. És írtam egy röpke hirdetményt, amit szeretném, ha 
leközölnének újságjukban... 

U. /.; Ugye nem kell megjegyeznem, hogy az általam kül¬ 
dött játék egy megjelölt példány, s mivel én nagyon szeretek 
pereskedni, kapásból tudnám, hogy hová vezessen az utam, 
ha véletlenül egy ilyen COPY-val találkoznék... 

Még inkább u. /.; A lemezt megtarthatják. 

Sőt: u. Mellékelten egy kazettaborítót, ami a játék 
„gyári" példányait borítja. Gyönyörködjenek benne! 

És még valami egészen meglepő: u. L: Egészen jó a lap¬ 
juk. 

S végül u. L: Miután cégem megnyerte a pályázatot, kérem 
levélben értesítsenek (a válaszborítéktól eltekintek)! 

Elvtársi üdvözlettel: 

Tarnóczky Tamás 

1207 ködös Albionja... 

Pár év telt el Oroszlánszívű Richard halála óta. A nor- 
mann-szász ellentét azóta tovább éleződött, s minden máso¬ 
dik útonálló Robin Hoodnak érzi magát... 

E korban játszódik a te történeted is. Gazdád, a szász Sir 
Loyd részt vett egy király elleni összeesküvésben, de sajna 
egy ezzel kapesolatos kompormittáló irat Blackshaster lovag¬ 
jának a kezébe került, aki a király egyik hírhedt főtanácso¬ 
sa... 

S természetesen gazdád az egyik gyenge pillanatában té¬ 
ged bízott meg annak visszaszerzésével. E nemes céllal rakott 
partra téged e^ hajó Blackshaster kikötőjében. 

Eme idegtépő bevezetővel kezdődik az ALICE-SOFT leg¬ 
újabb kalandjátéka, a KÉT NAP NÉGY ÓRA. A program 
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olyan játékosoknak készült, akik szeretik az Í2^almakat?^s 
nem kapcsolják ki azonnal a gépüket,- ha valami elsőre nem 
sikerül. Aki netán azt hinné, hogy ez a lövöldözés ,Togd meg 
és rángasd” játék, akkor az téved. 

A program a szöveges kalandjáték kategóriájába tartozik, 
ami annyit jelent, hogy a játék főszereplőjét (aki te vagy) pa¬ 
rancsaiddal, utasításaiddal irányíthatod. Ezt a parancs lelé- 
pésével teheted meg, valahogy így: 

például: ki akarod nyitni az ajtót: NYIT AJTÓ 
vagy egy autogrammot akarsz adni az őrnek: AD AUTOG- 
RAMMOR 


A program érti az ékezetes betűket is, amiket a SHIFT + 
betű kombinációjával érhetünk el. Az „ö, ő” a billentyűzeten 
a „kukac”, az „ü, ű” a szorzásjel helyén található. Ha valamit 
rosszul vagy a gép számára kínaiul írtunk volna be, nem kell 
megijedni, a gép egy egyszerű „nem értem” üzenetet ad. 

A játék állását bármikor elmenthetjük a memóriába a SA¬ 
VÉ és előhozhatjuk onnan a LOAD paranccsal. Ha helyze¬ 
tünket végképp elveszettnek tartjuk, akkor egy FELAD bepö- 
työgésével könnyíthetünk lelkűnkön... 

Vannak olyan szavak, amelyeknek elég csak a KEZDŐBE¬ 
TŰJÉT beírni, ide a NÉZ, SEGÍTSÉG, EREDMÉNY, LEL¬ 
TÁR, RAK és FELVESZ parancs tartozik. Ehhez még csak 
annyit, hog^ a SEGÍTSÉG (S) begépelésére a játék néha egy¬ 
két segítőkész (?) mondattal szolgálhat. 

És még egy nagyon fontos dolog: A játék nem valós jellegű 
(jól is néznénk ki...), s így csak egy óra áll rendelkezésünkre 
a játék megnyeréséhez. 




A program C PLUS/4 gépen fut. Pilótánk azt a feladatot 
kapta, hogy bombázza le az alatta elterülő várost, szálljon le. 
Eközben gépe egyre lejjebb halad, s nekimehet a városnak. 

A repülőgépek száma nincs korlátozva, de a feladat telje¬ 
sítése időre me^. Tudjuk gyorsítani, lassítani gépünket, ha¬ 
lálunkkor szinten időt vesztünk. A repülőgépet a port 1-be 
dugott joystickkel irányíthatjuk. 
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DOMINÓ 

Kocza István 

A program a televíziós játék PLUS/4 gépre megírt válto¬ 
zata. 

A középen lévő nyilacskát irányíthatjuk a kurzorgombok¬ 
kal és a szóközzel. Az alsó sorban azt a mezőt jelölhetjük ki, 
ahová a dominó kerül. A középső sorban jelölhetjük ki a le¬ 
rakni kívánt dominót. Ha a ,JD”, „E” vagy „F” mezőkön nincs 
dominó, s ezekre lépve megnyomjuk a „SPACE”-t, kapunk 
ide egy dominót. 


Eztán legfelülre megyünk át, megnyomjuk a „SPACE”-t. 
Ekkor a dominó lekerül. 

Két joker is rendelkezésünkre áll. Ha a joker után akarjuk 
tenni a következő dominót, megjelenik egy ábra, melyen be 
kell állítanunk a dominó helyzetét. Bármilyen billentyűre az 
ábrázolt dominó helyzetet vált, a szóközre lekerül. 

Az ,A”. ..B”. ..C” dominókért 500 pont jár; a „D”, „E”, 
„F”-ért 100 pont levonás. A joker használatáért a gép nem 
von le pontot. 

Ha kirakjuk a táblát joker segítsége nélkül, kapunk jutal¬ 
mat 10000 pontot. Elég magas pontszámokkal fölkerülhe¬ 
tünk az eredménylistára. 
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10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
80 
S'0 
100 
1 10 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
1S0 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
2 í ‘'0 
280 
280 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
330 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
6>30 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 


C>")LÜR0 , 1 COLOk4, 1 COLOK 1,5,5 ■ VOL6 

F-KIMT" »*' V \ »* »» »»« Tünr ii'ííWr 

KK.INT•' »«■ ** íTim '»« kí p* " 

KRlNT‘'»*»»W«S8"»»«Tr»ÍT I l*»»r Hrplt M »« »» í»wr'“ 
PR.IHT'‘»»»**«5» »»« vr »r »r»i »rrr»r■»»»*■ " 

PR INT ">»»»»«:*■ »»« »r »r 1 r»iiiw»»ir »* >*» *if »«■ r r nr r r" 

COLORl,8 

PR INT " " 

COLOK 1/6,6- K.=0 
PR.INT " " 

PRINT">*»*»»Íi»l»*»'»l'-% .-s .'.-.-r.-v r-v" 

PR.iNT"»»»w»»ai»»»i»»r'-' •' P' -^'■•‘"J-wnW-V 
lF6=lTHENie0 
0INHlít.8> ^OINHlCS) 

FOR.T=0TO7 
REfiDHI4<;T> ,H1 CTl 
NEXT 

COLORl/3,4 
PR INT" .-s RMÍ ; 

FORE=1TO150:NEXT 

PRINT"l«tt-'.1*1111 ?’l*«««"/ 

FORE= 1TO250 •• NEJÍ1 
1 ■ GE'I Rsf 

I Fli:=350Rf-lí O •' “ THfc;N260 
GOTO180 
COLORl/6/6 
PR INT "71“ ^L=3 

PR'IHT"Pli>l»»»i»»*l»»l*»»»*‘W'.inHI8CORt8 ■ Wl" 

,-OR-i-= 0TO7 'PR1N1'"II»W»I**>»»1I>'*WI!W" ; Hlí-<.T> / "»»»»" / 

PRINTRIOHI *<.".''+RÍ.OHTS-':.STRT-<;h1':.T> > / LENC 

NEXT 

GETKEVRí- 

PRÍNT"a*llftl" ;CHR!5-<.27',> / "T" 

/ CHRT-t'.27'.' / "6" 

SCNCLR 

FORT=3072TO3l11^ POKET/218’NEXT 



TRit-<.Hi <;t 1';'/7;> 


FORT =3152103191 ’ POKE'f / 218 ’ NEXT 
FORT=4032TO407 1 ’ PORÉT ,218’ t-lEX'l' 

FORT=3072TO4032STEP40’POKET/218’NEXT 
(-ORT=3111 rO40'71STEP40 ’ POKET / 218 ’ NEXT 
REST0RE1598’F0RV=1T05 
RERDP 

FORX=1TO30STEP2 

POK.E225-2-t-X->-40i«V , P P0líE22.53-t X.440*V / P 
POKE.3276+X+40»V / 160 ’ POK.E3277+X-+40*V / 231 
NEXT = NEXT 

ifw=ithe:nw=0 > OOTO 510 

F0RT=1T038STEP2 

P0KE288S+ T / 68 ’ POt!.E2.S89-t- '1' / 68 ’ POKE 3912-+ T / 247 ’ P0KE.3913+ l" / 208 ■ NEXT 
X'2=18 = F0RT=18T021 ’ POK.E2768-F( / 101 ’ P0KE37-92-H' / 249 ’ NEXT 
X=20 ’ Y=15 ’ VX=1 = VV=--1 

PRlNT'‘-»»»*»l*!P»»*»»>»*l*»'li>»*W«'*»!LlVE8 ; L 

IFPEEK':3072-+X+40*V;' O32THEN550 , 

POKE307^-t■X■■^40*V / 81 ’ E'OKE2048 t X-*-40i*V / 103 
PRINT"4*»»*»«f3CORE ’ " ; 8C 

IFPEEKC.3072+X-+VX-f40H(V>=218THENVX=-VX ’ GOSU6&20 
IFPEER.13072-t-X440ilíT V-+VV'> > =218THENVV= - W • GO^3OB820 
IFPEEK.<;3072+X+VX+48H(V> = 160THENGO8ÜB870 
IFPEEts.<;3072-í-X-H-‘X+40i«V','=231 VHENGO8O8930 
íFPEEKC3072+X-*-48* T V+VV > '> = 160THENGO8UB990 
IFPEElí. <;3072-iX-+40» < V-+VV ;■ > =231THENGOSOB1050 
IFPEE.K<'.3072-vX-i-VX+40W<;V+VV> > = 160TriENGOSUBl 110 
IFPEEK<:3072■^-X•■^VX-^•404>■.V•>•VV> >=231 rHENG0^3UBl 1 70 
IFPE£K<3072+X+VX+40#V>=249THENVX=~VX’GOSUB830 
IFPEEK('.3072•t-,X+40.^ v V+VV > > =249THENVV=-VV ’ GO3UB830 
IFPEEKC3072-K>;+VX+40* C V+VV > >=249THENVV=-VV = VX=-VX ’ 00808830 
IFPEEK <;3072+X+VX->-40* V > =247THENGOSUB 1230 
IFPEEKC3072+X+VX+40*V>=2e8THENGOSÜB1230 
IFPEEK.<;3072+X+40* < V+VV> > =247TNE;NG0SUB 1240 
'i; FPEEK. C 3072+X+40* C V+VV '> > =208THENGOSUB 1250 
IFPEEK.<;3072+X+VX+40* C.V+VV > > =247THEt-lG0S0B 1260 
IFPEEK.í; 3072+X+VX+40*<;V+VV'> >=208THt;NGOSUBl260 
GETR* 

lFa4=" Z“RNDX2> 1 THENP0K.E3791+X2/ 249 ’ P0K.E3795+X2/ 32 ’ P0K.E27G7+X2/ 101 ’ X2=X2-1 
lFfi!r="X"RNOX2-C35THENPOK.E3792+X2/ 32 '■ POKE3796+X2 / 249 ’ P0KE2772+X2 / 101 ‘ X2=X2+1 
1FV=23THEN1270 

790 í 1 PEEK.C3072+X+VX+40* <'.V+VV > > =32THENX=X+VX ’ V=V+VV ’ GOTO530 
808 IFPEEK.<;;3072+X+VX+40*< V+VV > > =81 THENX=X+VX = V=V+VV 
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8X0 
820 
830 
840 
850 
880 
870 
880 
es'0 
800 
810 
820 
S‘30 
840 
850 
860 
870 
880 
880 
1.000 
1010 
1020 
1030 
1040 


iOUMO1/800,2 


•0USUBS40:SC=SC+P 


SC=SC+P 


GOTŰ530 

SOUHO1, í’00,5 = RETURU 
SOUHDl, 800,5 = R.E.TUR.K 
SOÜHD1,700. 2 = .80ÜHD3 < 800,; 

IFR=0THEKO=O+1 
R=0 = RETURU 

o~7ck I FpEEt!, <; 2048+ x+V X+40if V > =62T HEtlP=10 
IF PEEK. <; 2048+X+ VX+ 48* Y ;< = 113 rHEHP= 1 
Ih F'EEtí.<.2048+X+VX+40*V ) -■68TPEHF''—2 

1 fpeer: <; 204 S+ x+vx+ 40 * v >=101 thei-4P=5 

POKE3072+X+VX + 40*V . 32 ^ POU.E3073+X+VX+40*V ,.-32 
VX=-VX ^ RETÜRH 

1FPEEK. <. 2048+ X+VX+40* Y > =62 THEHP= 10 
IFPEEK <; 2048+X+VX+40* Y > = 113THEf 1P= l 
1 f F'EEKX. 2048+X+VX+40*Y > =6STHEHP=2 
I FPEEK.<2048+X+VX+40*Y > = 101 THEMP=5 

POKE3072+X+VX+40*Y,32 = POK£307l+X+VX+40*Y,32• t3O8UB840'í 
V:>Í=-VX = RETÜRK 

IFPEEK<;2048+X+40*<;Y+VV> >=62THEHP=10 
I FPEEK <; 2048+X+40* <. Y+VY > > = 113 rHEMP= 1 
IF F'EEF.Í 204S+X+40* <. Y+V Y > > =68THEHF'=2 
IFPEEK<2048+X+40» <: Y+VY >> = 101 THEHP=5 

POKE3072+X+40* <V+VV>,32 > POKE3073+X+40*<Y*VY>,32 = C03ÜBS40' 

VV=-VYiRETÜRH 

1050. 1 FPEEK<2048+X+40*í;Y+VY> > =62THEt<P= 10 
1060 IFPEEK<2048+X+40*<:V+VY> > = 113THEHP=1 
IFPEEKí 2048 +X+40*(Y+VY> > =68 ThEHP=2 
IFPEEK<204S+X+40*<-.V+VY> > = 101THEHP=5 

POKE3072+X+40* <;Y+VY> , 32 = POK£3071+X+40*< Y+VY> , 32 ■ GOSÜB840 ' 

VY=-VS‘ ■ RE TÜRH 

IF F'Et.K.T2048+X+VX+40* TS‘+-V'T > > =62*1 FlEtlP= 10 
í FPEEt!'. < 2048+X+VX+40* <. Y+VY >> = 113rHEHF-= 1 
IF PEEK <; 2048+X+VX+40* <. 't'+V Y > > =68TMEHP=2 
i: FPEEK <: 2048+X+VX+ 40* C Y+VY > > = 101 THEHP=5 

POKE3072+X+VX+40*<;y+VV> , 32 = POKE3073+X+VX+40*'.V+VY> , 32 
VX=-VX•VY=-VV ^ SG=SC+P ^ GOSÜ6840•RETÜRH 

1 F peef; <; 204 S+ x+ v>í+ 40 * <. '<• + v v > > =62 thehf '=10 

I FPEEK < 2048+X+VX+40* <. 'T+W > ;. = l 13THE;HP= 1 
IFPEEK<:2048+X+VX+40*<.Y+VY> >=68THEHF'=2 
I FPEEK <'.2048+X+VX+40* <. Y+VY >> = 101 THEHP=5 

POKE3072+X+VX+40*<;Y+VY> , 32 ■ POKE3071+X+VX+40*f. Y+VY > , 32 
V;>Í=-VX ■■ VY=-VY = SC=SC+P = GO8üe840 = RETÜRH 

P0F;E3812+X+VX, 32 = PÜKF.3812+X+VX+VX, 32 = VX=-VX ■ R=1 •• GOSÜB840 ' RETÜRH 
POKE3812+X, 32 = PGKE3813+X, 32 '• VV=-VY ’ R= l = GOSÜB840 • RETÜRH 
P0KE3812+X, 32 = POKE3911+ X, 32 ^ V‘T=-VY = R= 1 > GOSÜB840 ■■ RETÜRH 

P0KE3812+X+VX,32 = PÜKE3812+X+VX+VX,32 = VX=-VX•VY=-VV = R=1‘GOSÜB840:RETÜRH 
IFL=1THEH1310 

FORT=3813T03850 = POKET, 32 SOÜHD 1 , T-3800 > * 20,3 • F0RE= 1 l O 15 = HEXT ■ HEXT 
FORT=3793TO3S30 ^ F’OEET,32 = SOUHOl,CT-3780 >*19,3 = F0RE=1T015 = HEXT = HEXT 
L=L-1 = IFLO0THEH480 

FORT=800TO50STEP-10 = SOÜHDl, ! ,3 = FORE=11015 = HEXT = HEXT 
IFSCCH1C 7 > THEHG=1= SC=0 = GOTO10 

PRIHT"n" = 84 = •'.“ = C=0 

PP.IHT''S»|i»**»»Mi|Mi|)!ílRWl«EHT£R. YOÜR HFIME!" 

F0RT=1T026 

HEXT 


1070 
1080 
1080 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1180 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1280 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1380 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1480 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 

1550 

1560 

1570 

1580 

1580 


iC.= 


5C+P 


5C+P 


POKE3477+T,T 
F*OKE3505,31 
POKE3506,5 
XH=1 

POKE3517+XH,30 

GETFtí 

lFFl4="X“flHDXH::28T HEHP0KE3517+XH, 32 = XH=XH+ 1 
1 F8í = “ Z" RHO:>ÍH> 1THEHPOKE351 .■ ^XH, 32 = XH=XH-1 
iFC=8THEH1470 

IFFlí = '‘ "Fi;iüXMC27THEFK3ír=LEFT4CS4, C > +CF1R4C64+XH>+RIGHT4CSsf., 7-C > 
IFFI4=“ "FlH0XH=27THEHS4=LEFT4<S4,C> + " "+R.1GHT4CS4,7-0 =C=C+1 

IFFI4=" ‘'FlHDXH=28FlHDG>0 VHEHSsr=EEF TÍCLEFTTCSíT , C- 1 >+ ".", 8 

IFfií=" "RHOXH=29THEHGOTO1510 

PR, IHT •' iP|i»»|i|*«i»*|i; S4 
GOTO1400 

H14 C 8 > =84 = HIC 8 > =30 = SC =0 
T=7 

IFHI <; T > <=H l C T + 1 > THEHH4=H 14 C T > = H14< T > =H 14 < T+ 1 > ' H £4 C T+ 1 > =H4 
IFH £ C T > ('.“H1C T +1 > THEHH=H I C T > ■■ HIC T > =H IC T+1 > = H £ C T+1 > =H ■ V= 1 
£FV=1ITHÜT>0TF!EHT = T- 1 = V=0 • GOTOl53v3 
T=0=G=1=GOTO10 


= 0+1 
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ORTR"3CORP£OH" , 2000, "STFiHlOL 
DfiTFCHRRTOH " , 350, “L£BOR. 
ÜRTRl13,68,101,62, 101 


,1000,"SFIHX 
200,"CRLR 


",800/"EÜGEH 
101,"LIVIR 


, 500 


, 80 


TT 113 


sőt még taktikázhatunk is a téglalap segítőével. De vigyáz¬ 
zunk. mert az ütőnk aljáról, éléről, sáriból is visszapattan a 
labda, könnyen beszorulhat az alsó téglasor és ütőnk közé. 

Fölül különböző színű téglák vannak, ezek más-más pon¬ 
tot érnek. A fehér egy, a lUa két, a zöld öt és a kék tégla tíz 
pontot ér. Az ütőt a „Z” és „X” billentyűkkel irányíthatjuk. 
A PLUS/4 gépre írt program a klasszikus falbontó tenisz- Ha kellően magas pontszámot érünk el, beírhatjuk nevün- 
játék újabb feldolgozása. Az újítás itt annyi, hogy alul van két a „Z”, az „X” és a szóközbillentyűkkel, s fölkerülhetünk 
egy védő téglasor, s így nem esik le a labda az első hibánknál, az eredménylistára. 


o 

IQ 

PP.IHT"21“ 


o 


20 

i;OLOR0, 1 = COLOR4, 1 

COLORl,11,4 




PRIHT'ET' 



o 

40 

POK.E65288, 182 = POKfc 
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THE WALL 

Kocza István 
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IJÖ PRír4T":3‘‘ i RESTORE4i->30 

51 POKE3161 , 1 r'? ! POKE3162/1 77 ■■ POKES163 / 1 ?5 
■52 FORT= 1 TO;23 ■ REftDP ^ POKE32ia0+ T , P «EXT 
55 PORT=1T023 = REftDP = POKE3240+T/P ^ HEXT 
5>3 F ÜP.T = 1T023 = REftDP ^ POKE3230+ T, P ■■ ftEXT 
60 PRIftT " " 

70 FOftT=1 TG 16 "REftDP = POKE3722-+ f / P ^ HEXT 
80 P DRT= 1T 016 REftDP • P0K.E:5762+ T, P HEXT 
5*0 F'OKESSl 1/243 
32 B= IHTRHO < 1 > * 10 > +10 
•33 FÜRR--0TOG • B2=RHD<; 1 > ^ HEXT 
100 GETKE'i'ftír- = PR I HT " LT' 

490 COLOR0/7/5 ^ CÜLOR4/7/5 = CULOR1/ 1 
500 REST 0ft£3310 
510 D í HU 3- 7 > ■ D1 HU C 7 > 

520 FORT=0VÜ7 ^ REftDUT-T :• REftDUi V> = hEííT 
5 310 PR 1 HT"■JJ»»i#»»»»te«»»**»i|!RU'13EST SCORESXt" 

540 FORT=0TO7 

550 PRI.HT‘'|i*»l|!W»Hil*i*it'8«:i“ / USÍT í = HEXT 
560 GETK.E't'ft^l- 

570 RÉS l'ORE i COeGRi / 5 / 3 •• PRlH'Va" = ft=3834 ^ B=3867 •• GOSUB 1670 
586' ft=3y54 ! e=3S'Ö7 : 6USUG 1670 
5'5>0 ft=37.14 • 13=3717 ■ 00^3ÜB 1670 
600 ft=3744=8=3747=GOSÜB 1678 
610 ft=35íS4'8=3603 ■ OÚSUB 1670 
620 ft=361S ■ 8=3627 ‘'3DSUB 16 70 
630 ft=3474 ■ B=34Ö0 n3üí3UB 1678 
640 R=3501■Ö=3507=üOSUB 1670 
n:.50 X=21 •• Y=23 ■- COSUB1540 
660 X= 18 i S'=23 : 80SU81540 
670 ft=3074:B=30S0=UOSUB 1670 
680 ft=31’34 : B=3280 M30SÜB 1670 
690 ft= 3101 ■ B=3107 •• GÜ^3UB 16 70 
700 H=3221^B=3227 U30SUB 1670 
710 CFsFlR. 1 / 3 / 6 / '■ ft 8 C " •' 

720 CHftR 1.. 30 / 6 / “ü E F " 

730 REH -. ..TfiTEK — 

740 IF ’oC=0THEltD IM DC Cü , 8 ■ 8C-1 
750 SC=0 ■ l-'l 1 = 17 •• l'l 1 = Vi' 

7610 H2=20 U'i2=19 : üO>3UB 2170 = 141=01 =142=02 
770 GOSUB 2270:üÜSUB 2380=G08UB 2330 
780 FORT =0109 = POKEÖSeO-i T • 57-T = POK.E2336+T / Ö = HEXT 
790 F OR ! =0'l U'ií = POF E3374+ T / 4^3■=■T = POKE2350+ V , 0 = ríEXT 
800 COLOR1/ 1 

810 CftflRl 12/5/''H 8 C Ü £ F" 

820 CHftR 1/17/3/“* .f Ol-.S'=« " 

830 CHftR 1 / 18/ 1 / "1<ŰU4'‘ 

840 CHftRl/12/11/"SCORE ' OOOUO” 

850 S-T= ” 'aoooo" 

860 P=3400 = 0= 1= H=23 = 8=3 = 6=2268 = 1=2336 = H3=20 = H4=23 = H5=17 = H6=14 
870 n:3=2'2 = t'!4=22 = M5=22 = 116=22 = X2=0 

880 ST=R1GHT3-'!;“000V30“ +RIGFH’TlS FR.TlSC > / EEH'.STRíFÍSO >-l > / 5> 

890 CHftR1/23,11/8T 

■900 tFSC<:0TftEHPOF.£3534 / 45 = EL8EPÜKE3534 / 32 
910 F'OKEP-i- X2 / 30 
920 ODTO3350 
•930 r3ET ftT- 

940 IP rHEHPGKEP+X2,32 

950 IF Mí== ■'»«" ftHÜ3=3ftHDX2= 14THEHX2=9 • G0T0910 
960 1F ft4= “ M" ftHDS=2HHÜX2= 11 VI tEHX2=4 = G0T0^910 
970 IF ft*=“lill"ftHDS=2ftHÜX2=4 1 HEHX2=1 1 =00T09ie 
980 IF ftT-= ■' ÜS" ftHD-;.;=:3HHOX2=9THEHX2= 14 = 0ÜT0910 
990 1F ft:r=" Itr^ P.HDX2>0(HEHX2=X2-0 
1000 IF fl3 = ''»r'ftHDX2CHTHEH;''(2=X2+0 
1010 IF !TT-=''T'RHD:'3>0TftEHS=S~l •GOSUB 2450 
1020 IF ftiF=":!lPftHDSC3THEHS=3-í-l =00SUB 2450 
1030 IF ft-T=" "THEH1060 

1040 IF ftT=CHR:í-C2 7 > VHEHF’OF.E65298/ 196 = P0KE65299 / 208 
1850 GOTO 910 

1060 lFS=:2ftHUD=0ftHDP-i-’X2=3335TftEHGO8UB2360 = 6OTO910 
1070 IFS=2ftMOE=0ftHDF'iX2=3337THEHGÜSUB239O = GOTO910 
10i30 IF S=2ftHÜI- =0ftHÜP+;=12=3:339THEHGOSUB2420 = GOTO910 

8 ; POKEG+2/ 0 

1110 1FS=2THEMPÜKEG/0 = G=P+X2-1064 = PÜKEG/51 
1120 IF'3=2THEHP0K.EG / 0 = G=F'X2-1064 = POKEG/ 51 

1130 IFS=lTHEHPOK.EG/0=G=P+X2-1064=POKEG/51=PDKEG-1/51=P0KEG+1/51=FOKEG+2/51 
1140 IFS=3THEHP0t=::ei / 8 = I=P+l'<2-1064 = F'OKEI, 51 
1150 IFS=0THEH1170 
1168 GOTO910 

1170 IFPEEF.C I >• 1024,'-48=.J2ftHDi:>2347THEHl200 
1180 IFP EEK <: I +1024 - 48= .11 RHO I <234 7THEH1378 
1190 GÜT0910 

1200 GC=SUB2500 = lFGl=9ft.HÜC.J=2TftEH910 
1210 IFGl=9rHeHW2=9 = CJ=C.J+1 = GOTO1260 
1220 I FH2=9THEH11=H3 = M=H3 = GOTO2930 
1238 IFGl=W2'VHEHH2=G2 = GÜTO1260 

1240 1FG2.=H2THEHB=G2 = 62=Gl = G1=B ■ W2=G2 = GOTO 1260 
1250 G0T0910 

1260 OO'3!JB2750 = L=G 1 = H=H3 = rl=f13 = GOSUB1 790 
1270 L=G2 = H=H4 = ri=t14 = GOSUB 17^3'0 
1280 1 FV'>51 VftEH 1388 

1290 H3=H3+ 3 = H4--H4+3 = 1F V/2= IHT<.V/2 ,= THEHr'!3=r'13--3 = !14=f14-3 = EE3eH3=M3*3 = M4=t14+3 

1300 IFV=52THEHH3=H3-» 3 = 713=713-3 = tl4=!’'14-"6 

1310 irV=53THEMH3=H3 • 3 = H:3=713-3 = M4=H4-3 = 7l4=M4-3 

1.320 IFV=54THEHH3=H3-> 3 = 113=713-3 = H4=H4+3 ■ f14=t14-.3 

1.3 30 íf ‘■.■'=5 í 5THEHH3=H3-3 = í13=h3-3 = H4=H4-6 

1340 í. FV=56 TH£í;HN.3=H3-3 = 113=113+3 = H4=H4-3 = 114=114+3 
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13'50 • IFja=l'dTMI£.ttH2’=10 ‘ !.FPDC>0THEHGuSUö32S'0 

1300 GOT0080 

1370 OO:;;;UC3000 ^ IpiJi 1 =9HHÜCJ=2THEU'3l0 
1380 ):Fü1=9THEHW1=3 ■ C.J=CJ-H = G0T0143Ö 
1 '330 IF111 =3 ' M=V(5 ^ I30T02'-'7© 

3.400 3:Fbl=mTHEHWl=G2 ' GÜ ! 01430 

141© lF G£=W i THEHB=!j2 -Gí^GI ■ Gl=Ü = W1=G2 = G0r014.i© 

1430 ÜQTO310 

1430 GóiSUB£7!5© -U^Gl ^ !-l=H5 ' in=l'-l5 ■GOSÜBl 73© 

1440 E=G2 : M=('‘6 ■ M=t'16 ^ G0yi..)Ö 1730 
1450 F'V>51 VHtW 1470 

1460 H5=H5- 3 ■• tl6~-H6-3 = 1FV/2=1 mT (.V/2> í'HENM 5=!T5-3 ■ fT6=l't6-3 ■ E'...SeM5=ln5+3 ^ M6=M6+3 

1476 íFV=52THEMN5=i'<5--.3 ^ M5=f15-3 ’ M6==r'l6-iS 

1480 l f V=53THE!'1H5=N5+3'715=115 - 3 ^ M6=HG +.3 ' l‘!6=M6-3 

3.430 IFV=S4THeHrl5=t'i5- 3 ^ 715=715-3 ^ H6=H6- 3 ^ r'S6=M6--3 

1500 I.rV=55TriE!-«l5=N5+3 ' ln5=P5-3 ' ! ltí=Wt.-i 6 

1510 IFV=56T-.'1EMH5=H5+3 ‘ fl5=rl5-> 3 ■ N6=!'t6->':j ^ tT6=i-16+3 

1526 J1 = J1 *■ 1 ■ If J 1 = 16 VMErIW1. = 10'1 f FD O©Tt ;l£HGO8UB3230 

1530 GOTO880 

1546 FORT=431057 

15510 POK.E3672 » :’í-i-40;i'“i‘/ T 

1566 G03UB 1618 

1570 PÜK.E3072+X-t40*Y, 'f 

1530 GOGUe 1618 

1530 t-ÍEXT 

1680 RE'VOPH 

1610 REflO B 

1620 If R=1 ThEHM=X+3 

1630 VFB=2rH£HX=X--3 

1640 i.FB=£) l'HEHV=S3 3 

1658 IFft=4TBE!'(V='T'-3 

1660 P.El UPS'-l 

1670 F0RT=F!TÜfc)STEP3 

).6Ö0 POPÉ 13 64 ^ POPÉ I 11,65 ■ PÜPET-l-2 - 66 
1630 MEXT 

170© FOPl=0+46!©tí+463r£P3 

1710 POPÉT . 36 ■ POPÉT-* 1 / 3'7 = POKE Í +2,38 

172;0 N-EX I 

1. 730 F0R'I=B +80T OB+80S V6.P3 

1740 POPÉT , 12Ö^P0PET-H , 123 ^ POPÉT->-2, 1.36 

1.756 HEXT 

1760 RETÜRN 

1.7701 DFtTftl,4,1/3, 1,4, 1,3, 1,4,4,2,4, i , 4,2,2, 3,2, 6 

!, 780 DRTfl2,4, , 3,, 4,2,3,2,4,4, 1,4,2,4,1, l, 3, 1,0 

1 7301 V=PEEP<:3113+H+46*1'0 

1808 IFE=0THEI- |KeSTORE204© ’ OOTO 1386 

1810 IFE=lVHEBR£STOPE2Ol30-GOTO 1386 

1820 l F L=2 'IHEHRE ST ORE2050 

1830 IFL=2PBÜV>52tTHUVC56THEHRE3T0Re 2066 
1840 IFL=2HHOM!;5THEt-(ReSTORE2060 
1850 li- L=3 ThEBRESTOPE2O70 

1360 ):Fl...=3f!f-!DV>52HH0V-656THEBREST0RE 2080 
1870 tFL.=3í-!STD(TC5T HEHRE3 |■ORE^080 


üli ;iiüiiii 

1300 I F!_=6THEHREST0RE21 1,6 

1.318 IFe= 6BH0V>52RNDV<:56THENREST0RE 2120 
1320 IFL=6HBDM<5THEHRESTORE2l20 
1338 IFL=7THEHRESTORE2138 

1340 IFL=7RHDV>52RH0V<56THEBREST0RE 2140 
1.358 l F L=7f!N.Dt'VC5THeRP.ESTORE2148 
1960 1FL=8THEHREST0Re2156 
1378 I FI.,=3THEHR.ESTOR£2160 

13£i0 FORV1 =48T(f'tT"0C40*71 >-+80S'f EP40 ■ FORXl =RTON+2 
1330 RERD R:POPE.i+372-+Xl-+Vl,R 
2000 POPÉ 204a+ Xl+Yl, i..;R 
2010 HEX'PREXT 
2020 RETÜRI t 
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A lista több oldalt tesz W, ezért annak teljes közlésére nem vállalkozhatunk. 
Természetesen a PÖTYÓGOSZOLGALAT a csonkítatlan programot forgalmazza. 
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MOZAIK 

Kiss Sándor 

A játák alapötletét a TV2 Mozaikjából merítettem. 

A játék leírása: 

— a feladat egy kép kiírása, mely 9x11 négyzetből áll. 
(Egy négyzet 16 x 16 pixel módban); 

— normál üzemmódban a gép összekeveri a négyzeteket 
— a bal felső a helyén marad! —, ezután kell „cserélgetéssel” 
a képet kialakítani; 


— a két felcserélhető négyzet a villogó mutatóval választ¬ 
ható ki („tüz”-re az egyik, elmozdítva a mutatót, majd újra 
„tűz”, a másik); 

— mód van a játék feladására vagy páros játékra; 

— a programba négy darab kép van beépítve; 

— ha sikerül a kép összerakása, a gép a lemezről betölti a 
„M ,-score” táblát; 

— elforgatott üzemmódban az egyes négyzeteket a gép 90, 
180, 270'’-kal elforgatja és összekeveri. 

A billentyűzetkezelést a főmenü közli. Az 1. pályát a Port 
2-ről, a 2. pályát a Port 1 kapcsolt joystickkel lehet vezérelni. 

A játék assembler-listája a lemez másik oldalán található, 
Melpt-szal készül. 

A listában van hiba, amely fordítás és láncolás után lett 
monitorral kajavítva; 

A képek: 1. felirat C újság pályázat 1991. 

2. kép: Mozaik 

3. kép: Női arc 

4. kép: Batman 

Az újságban közöhető leírás: 

Aki kedveli a „képösszerakó” játékot, az próbálja ki a Mo¬ 
zaikot. Lehetőség van két játékos egyidejű játékára. Joystick 
és billentyűzetkezelés, időmérés. Sikeres kirakás esetén, és ha 
az idő is jó, feliratkozhatsz a Miscore listába. Profik a négy¬ 
zeteket 90°-kal elforgathatják. 



DOMINÓ 

Rózsa Tamás és Rózsa Attila 

Ez a program a népszerű „TV2 Dominó” PLUS/4-es vál¬ 
tozata, b^ nem teljesen ugyanaz. Az eltérés az, hogy a játék¬ 
ban 23 mező áll rendelkezésre, még a telefonos játékban is 
csak 19. 

A játék kezdetén a gép az 1-es és az A, B, C mezőre au¬ 
tomatikusan ad egy dominót. 

A D, E, F-re a megfelelő billentyűk lenyomásával kapha¬ 
tunk dominót. 


Ha még ekkor sem tudunk rakni, a J betűvel kérhetünk 
Jokert, melyből a játékban kettőt használhatunk fel. Ha nem 
használunk fel egyet sem, ezt a gép külön jutalmazza, azaz a 
nyert összeget megszorozza kettővel. 

A játék véget ér, ha letelik az idő, a két perc, vagy nem 
tudunk rakni. 

A program cimképpel jelentkezik be, kellemes zene mel¬ 
lett. Itt ki lehet választani, hogy játszunk, vagy a leírást szem¬ 
léljük meg, illetve kilépünk a programból. 

Jó szórakozást! 

Elnézést, de nem tudtam lemezen küldeni a programot, 
ugyanis nincs lemezegységem, sőt még az ismeretségi köröm¬ 
ben sincsen, akinek volna. 

Remélem megfelel a kazetta is, mely kétféle fejállással, 
Her Turbóval kiemelve tartalmazza a programot. 

U. i.: a program 1000—4500 mentendő. 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 


0 COLOR0.7 / 4 •• COLOK'.4,7 / 4 ^ VOL8 ' P0KE.65298, 1■ POK.E652SÍ? / 56 • POt;;E65287 / 136 • OOTO3'370 
1 P0KE652S7,8-Be=24-JJ=l 
5 V8=0'Jl=l’J=0 
10 COLOR0,7,4:COLOK4,7,4 
20 P0K£6525‘8,182: P0t;.e652.98,56 
30 COLORl,1= SCMCLR 

40 Ü l MBíf <; 9,4 , fiíf- <; 55 >, ;>< <; 23 >, v <, 23 >, z <. 23 ;• 

50 e»<;0 ,1 >="-4>i.íiMtiii- ■■ 1 " 

60 BÍ-ÍB, 2> = " !♦ - Riünr'-'L." 

70 Bí- <; 0,3 > = '■ •..XiWBI-*- MHUHI" 

80 B* i 0,4 > = " r* l L," 

90 B»<; 1,1 >=" -i: i Ktiinr-fliiiin—i" 

100 < 1,2 > = " l'^ l_" 

110 Bsr- < 1 ,3 > = '• XllBlir- 

120 Bt- < 1,4 > = " r* ! RiílBt- / ■««lÉlir L." 

130 Bt < 2, 1 > = '• l JMIÜIir- ‘ ■>(•■111- t '• 

140 Bt 2, 2 ■> = " '.KB**! 1 " 

150 Bt < 2, 3 > = " — 

160 Bt í. 2,4 :> = " r■ L." 

170 BteS, = 'f 

180 Bt<;3,2> = " .-■■"•■■l'-'l " 

190 Bt í 3,3 > = •' -*4Xi««lt- / 

200 Bt(;3,4> = "r'tt.i(l««t- 
210 Bt >: 4, 1 > = " **4 ■ í•■■no-' t" 

2-20 6t<4,2> = '‘ ■" XlBBlt-H •' 

230 Bt í 4,3S " 

240 Bt<:4,4> = '' ■'■^Xlílüln- 

250 Bt<5, 1 > = 

260 Bt<5,'2>=:" !t4>M«««|-,' "X«*«|fÍ •' 

270 Bt 5,3 > = " X*««l- != '• 

280 Btí;5,4> = " '• 



o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 
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o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


e»<:6,1 >="•»• MiBBii 
3130 e3'-C6/2> = " O+MUBBI! I " 

310 Bí- v 6 / 3 > = " •-_+R««ll|—-RMMI'ü f. •• 

320 e4-t;6,4> = " ■MíBIIItT «" 

330 Bí <; 73 1 > = " m-m RIBHII “XWIBIHo-' <I." 

340 e4-(:7,2> = " (♦♦MIBBIl -xjUlBBn I" 

350 BÍ-<7,3> = ''B-+WiBBIl -~WIBlin i; " 

360 Bí <7,4> = " 1xJltlIBIiT I" 

370 B»':;S. = 

3B0 B4-<S,2> = '' 1-4IWBBII - XiMBBI'4 I" 

390 B-t- < 8 , 3 > = " • -4WIBBII -'x ílBBBI'4 g '• 

400 B4<8,4>,=■=■• 1-«C)«BB»1 -XWiBBIhT I" 

410 Bí-cs, 1> = "#_«hm|BBII ,'Xj«BB»J <?•" 

420 Bí<:9,2> = " (-.♦J'BBBIl .•'x*tBBn I" 

430 B»<9/3>=;‘’B-4WIBBIl /XjitBBn g " 

440 6*0,4> = " l-irrJIBBII /XKMBIit I" 

450 0=0 ■■FORB=0T09- FORB=0TOC = 0=0+1 = FtíCO;-=CHR*<’.48+fl>+CHR.*''.48+B> sHEXT = 0=0+1 = HEXT 

460 0*<1> = "»'-.JBBBBBBfcü rWBBBBBI I l t Ki" 

470 C*c-.2> = "»i~_RlBBfcii •'"SiBBfci. H^WIBBkü ^KIBBIiü nrlBBI Ki" 

480 FORI = 1T023 = R.EROX<; I> ,V<:i',= , 2<. I> =HEXT 

490 0RTftl7,19,1,20,22,1,23,19,1,26,22,1,29,19,1,32,22,1 

500 OftTftSS,16,2,32,13,2,35,10,2,32,7,1 

510 DF1TR29, 10, 1,26,7, 1,8, 7, 1,5, 10, 1,2, 7, 1 

520 OBTfi2,10,2,5,13,2,2,16,2,2,22, 1 

530 0FtTfl5, 19,1,8,22,1,11,19,1,14,22,1 

540 00=0 = EE=0 = FF=0 

560 = 

570 CHFlR, 3,6, "BH B 0 O E F" 

580 VOLS = SOUHO1,880,5 = FÜRl = 1TO50 = KEXT 

590 CHHR, 4,23, " 19«*»Vtk'.lli»»i>C^'3IB»»«t:»B«i«BH»BB»*l6" 

600 CHRR ,7,20,“ 20>BB»lfc;2í»»»»ll »|iB»»«3»B»B»r:,*»Bn7 " 

610 CHRR,36, 13, "9iM«J«BBBfc" 

620 CHF!R,4,8, " 15»»li»ll3l|i»»»»»BV»»»«BB>iBll2|iBB»ll0" 

630 OHRR,7,11,"14"= CHRR,31,11, " 11" 

640 CRRR., 2, 13, " C 1+iWWWC £ i MMnVBBMBBIl t-X " 

645 SVS17408 

650 CHRR, 14, 10 , “ra I I n 11111 1 I r 
660 CHRR, 14, 11, "k. ! r" 

670 CHRR ,14,12," «.1O0 = 0 = 00r" 

680 CHRR, 14,13,"! 1 ! 1 II 1 I ! t Ki" =COLOR.l,S,7 
690 CHRR,09, 14, " I l I I I 1 I I I I I I I l I I l I I I I I" 

708 CHRR.,09, 15, "«< 4 r" 

710 CHRR ,09,16," «< HVEREMEHV = 0 F Tr'" 

7'20 CHRR, 09, 17, "I I I t I I I I I I I I t I I I l I I I KIB" 

730 FORI=lT04 


740 

750 

760 

EXT 

770 

780 

790 

800 

810 

820 

830 

840 

850 

860 

870 

880 

890 

894 

895 

896 
S'00 
910 
920 
930 
940 


XX= IHT1. RHO< 1 > *55 > +1 
í FR* CXX ;■ = " THEH 740 
X1=VRL<R*':'.XX> > = V1 = 1HT<:‘! 


1 /10 > = V2=X 1 -V 1 * 10 fi* 1. XX> = 


= OHIGÜ8tJB780,790,800,810 = H 


= R1=V1 = R2=V2 = RETURH 
= B1=V1= B2=V2 = RETURH 
>=01=V1= C2=V2 = RETURH 
= 131 =V 1 = G2='i'2 = RETURH 


TI *•=" 000000 " ' GOT0850 
CHRR, 2,0,B*<V1, 1 > + "IBBIl«"+B*<'.V2,2> 

CHRR,6,0,BÍ <:V1, 1 > + “»lBBII"+B*<Y2,2> 

OHRR, 10,0,B*<Y1, l> + "IBBIII'r+G*<V2,2 
CHRR, 17,19,G*-<Y1,3>+";TT'+G*<'.Y2,4> 

REH ÜOMIHOZO *■** 

RÉM BILLEHTVUK VIZSGRLRTR 

RÉM R B C O E F 0ÜMÍ.H0 J ■*** 

B*="RBCDEFJ" 

GETfi* = XV=IHSTR<:e*, R* > 

T1*=M10*<:TI*,4, 1> = T2*=t'll0í <. I I*,5,2> 

CHRR , 21 , 1 2, " rS" + T1 *■+ " = " + I 2*+ " B " 

IF T1 *■> " 1" RMOT2*-C " 10 " THEH 1530 = ELSE894 
■tFBB= 13RHÜ.J .J=12THEH5345 
r.FXV=0THEH896 = EL8E900 

IF J > J1RMÜDÜO0RHDEEO0RHÜFF O0THEH3000 = ELSE850 
OHXVGOTO1000,1000,1000,910,910,910,2000 
XZ= 1 HT <: RHD1.1 > iK 55 > +1 
IFR*(.XZ> = " “ VHEH910 

IFOÜ'O0RHÜXV=4OREE<.>0RHÜXV=5URFF=::>0RHUXY=6THEH1000 
Xl=VRLf.R*CXZ> > = Y1 = IHT<:X1/10> = Y2=X1--Y1* 10 = ÜHXVGÜSUB, 
OTO980 

950 CHRR, 27,0, B*= CS' 1, 1 > + " R«B«V' +B*=<. Y2.• 2 > = ÜO= 1 
, e*<; Y1, 1 > + " ÍIBBÍ" +B*f. Y2, 2> = EE= 1 
, 6*<; Y1, 1 > + " .HllliBV' ^■B*< Y2, 2> = FF = 1 


0, b*=<;yi , 

960 CHRR,31,0 
970 CHRR,35,0 
980 Y8=Y8-200■PUOEF" 

770,10 = GOTO850 
996 FOR1=1020TO101ISTEP 


OHRR, 


16, 


01=Y1 

E1=Y1 

F1=Y1 


02=Y2 
E2=Y2 = 
F2=Y2 


, 950,960,970 = R* í;> 

RETURH 
F'ETURH 
RETURH 


... 


= PR 1HTU8IhG"!!«*##«=#“ , Y8 = SOUHO 1,880, 10 = ^30UH0^, 


1000 
1010 
1020 
1030 
1048 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1 1 00 
1 l 10 

1111 

1112 
1113 
1120 
1130 
1140 

1145 

1146 
1150 


= V2=Fl2 
= Y2=B2 = 
= Y2=C2 
= Y2=Ü2 
=Y2=E2 


-1= S0UHD3,1,01= HEXT = GOTO2400 


YY=1000 = GOSUB1420 
'7 V = 1000 = GOSUB1430 
VY=1000 = GOSUB1440 
YV=0 = GOSUB1281 
VS'=0 = GOSUB 1282 
YV=0=GOSUB1283 


‘ 9"THEHR=1= GOT 01800 


IFXY=1THEHYÍ=R1 
1FXY=2THEHY1=B1= 

IFXY=3THEHY1=C1 
IFXY=4THEHY1=D1= 

IFXY=5THEHYI=E1 
IFXY=6THEHY1=F1= 

CHRR,15,2,"HELYE 
GETB* = IFBí-C"0"ORB*: 

CHRR,23,2,B*+"I«-Jii " 

GETC* = IFC*=CHR*<; 13>THEH1130 
IFC *•= " I!" T HEH 1060 

IFC*C"0"ORC*>"9"THEHR=2 = GOTO1800 
CHRR, 24,2, C*+ "IILjíi" 

GETD* = lF 0*="llt"l HEH 1080 

I. F0*=CHR* <: 13 > THEH 1120 = ELSER=3 = GOTO 1800 
e*=e*+C* = CHRR,24,2,0* 

SZ=VRC<'. 8* > = CHRR ,15,2," 

1F SZ=BB-1ORSZ=J } +1T HEH1145 = ELSESOUHD1,8,10 = 
y. FBB- 1 =.j.3 + 1 THEH 1146 = ELSE1150 
yFSZ=12T HEH1300 
lF3Z=eB-1THEH1155 = ELSE1300 


30UH02,0,10 = GOTO1060 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 
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o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

ü 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


115!5 
fi 57 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1258 
12.60 
1270 
1280 

1283 

1284 

1285 

1286 
1287 
12*88 
1289 
12*30 

12*91 

129*2 

13PJ0 

1304 

1305 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
l:*360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1428 
1430 
1440 
1450 
1460 
14*78 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1600 
1610' 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1718 
1720 
1730 
1740 
1750 
1*788 
1790 
1800 
1810 
1820 
1830 
2000 
2001 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2078 
2080 
2090 
2100 
*2110 
2120 
2130 
2135 
2140 
2150 
2 160 
2178 
2180 
2190 
2280 


IF8B-1<13THEH1088 

*1F3Z=13THEH1160 

I. FG 1 = 10THEM1600 

*1FG1 <.*7'i' 1RUDG1 C> Y2THEH990 

ee=Be--1 i fgi =y i thehvf-i=v i ^ y i =y 2 ■■ y 2 =vr 
Y3=Yi ■ Y4=Y2 ^ J.FB8 ;:i6*rHENY3=Y2 ^ Y4=Y1 
REt't BEREK.O RUTIM **•* 

IFZ<*.BB> = 1THEHY5=3 • V6=3 ■ Y7=8 
'IFZCBB *,' =2THEN'i'5=l = Y6=0 *■ Y*7=3 
CHRR./ , Y<;Be> < Bt-f.YB, Y5> 

CHRR. / X CBB > + Y6 / Y C BB > + Y7 > 6í- <*. Y4 .■ Y5+1 *> 

RÉM wm TRRÜLO RUTIH *** 

61=Yl 

RÉM VI8SZRHRT0 RUTIH 

ORXVGOT01284, 1284, 1*284,850,850,858 
CHRR, 27,0, ‘'•'•+CÍ.<*.*2> = OD=0 ^ R.ETGRH 
CHRR, 31,0, ‘'B"+Cí.';2> E£=0 = R.ETURH 
CHRR, 35,0, " ■ " +CS-<;2> = FF =8 = R£**rURH 
XZ= 1HT <: RHO < 1 > H<55 *> +1 
IFR# <*. XZ > =.VHEH1284 

•X1=VRL<HS;<.XZ1 > !Yl = ÍHTí.Xl/10> ■ Y2=Xl-Yli«10 
OHXVGOSUB1290,1291,1292 
Y*3--Y8+YY ' CHRR, 22, 16, " “ ■ PUUEF “ 

Rí'<XZGOTO850 
CHRR, 2,0, Bí <: Y1 , 1 > •' .r,i*»l'* + Bí C Y 


PP.ÍNTUSl.MG"r.-«t4##4" ; Y8 
:*,' = R1 ='i‘ 1 ’ R2=Y2 RETUR.H 


CHRR.,6,0,eí<,Yl, 1> + "»«I««H"+Bí<:Y 2,2> •.61=Y1 ■ e2=Y2 HÍE*rURH 
CHRR, 10,0,Bír<*.Yl, i;"f':«lll«l"+e3*'<*.Y2,2> ■•C1=Y1 h;2=Y2 : R.ETURH 
1 F.J .1 +1 > 12THEH1000 
■£ FG2= 10THEH1688 

IFG2=Y10RG2=Y2THEH1310 = ELSE990 
1 T=.J.J+ 1 = 1FG2=Y2THEHVR=Y1 *■ Y1=Y2 ^ Y2=VR 
Y3=Y1 ^ Y4=Y2 ^ IF.J.J>GTHEHY.3=Y2 ' Y4=Y1 
RÉM *** BEREU.U RUTIH *** 

IFZ <: .J.3* ;> = 1 THEHS‘5=3 = Y6=3 = Y7=0 
IFZC J.J J' =2 VHEHY5=1 = Y6=0 *■ V7=3 
CHRR, X <*. J.J ;■ , Y <; Í J , Bí <*. Y3, Y5 > 

C HRR, X < .3.3 ;■+Y6, V í 3 3 ,*■+Y7, Bí <*. Y 4, Y3+1 > 

RÉM **■* .30BBŰL0RL LETRRQLRGR **** 

G2=Y2 

RÉM VISCZRHHTÜ RUTIH 

OHXVGOTO1450,1450,1450,850,858,850 

CHRR, 2,0, "■ +83 (2’ RETUR.H 

CHRR,6,0, '•■•'+C3'<2> ’REfUR.H 

CHRR, 10,0, "■"+C3'<2> íRETURH 

XZ= l HT <: RHO <*. 1 > »55 *;■ +1 

I FRí' <: XZ > = " " VHEH 1450 

X1=VRL(*.R3<XZ',' > ’ Y1 = IHT<*.X1/10;* ' V2=Xl-Yl*10 ^ OHXYGOSUG1480, 1498, 1508 ^ GOTO 1510 

CHfiR/2,0,B3.<Yl, 1 > + ‘‘r;t*«r'í-63'<;Y2,2> u'il=Yl ’ R2=Y2 ' RETURH 

CHFlR,6,0,B3.<Yl, 1 > + '•«■■«'•+B3'<*.Y2,2> •B1=Y1 = B2=Y2 = R.ETURH 

CHRR, 10,0,e3<*.Yl, l>^■".Il■«ll^-^B3•<;Y2,2■;' ■■C 1 =Y 1 m;2=Y2 ■ R.E.TUR.N 

YS=Y8+YY*'PUUEF" " "CHRR,22, 16, "" *■ PRIH*TUS1HG"!T»HH1*#" VB 

GOTU850 

F ORY='7TO0STEP-1 * FŰK.;k=0TO4 *• 80UHÜ1,788,2 ' BOUHÜ1,988,2 ^ VGLY *• HEXTX, Y *• GOTU5350 
I. FBB-1 =SZTHEHEX=BB- 1 = BB=BB-1 
■IF. 3 . 39 1 =SZ*( HEHEX=.3.3'+' 1 •• . 3.3 =. 3 .3 + 1 
IFZ<.EX> = 1THEHY5=3 = Y6=3 = Y7=0 
IFZ<*.EX>=2THEHY5=1 ’ Y6=0 ‘ V*7=*3 
CHRR., X <; EX > , Y <; EX > , B3' <; Y l, Y5 > 

CHRR, X<EX>'+Y6, YVEX^+YZ, B-3'<. Y2, Y5+ 1 > 

IFY1 =Y2THEHl 728 ^ ELSECHRR ,14,2," 30 LESZ ÍGY**?" 

CHRR, 1*7,4, "<:i/H*f 
GETR3.! iFR3=“ I "THEHl 708 

IFR3'="H" VHEHVR=Y1 = S‘1=Y2 ■ Y2=Vfl * GOTO1640 ' ELSER=7 *• GOTO1800 
CHRR,14,2," 

CHRR,17,4," 

IFSZ=BETHEH1748 
ÍFS2=JJTHEH1780 
IFBB-C16THEHG1 =S‘2 = ELSEG1 = Y1 
GOTO1410 

IF.3.3>6THEHG2=Y1 ^ ELSEG2=V2 
GÜTO1410 

T 13.=M *£ 03- <; T *I 3,4, 1 > = 3*23.=M 103 C T 13-, 5,2 *;' 

CHRR., 21, 12, " rj"+T13-t'" = " -+123'->•" ■ " 

IF 313>"1"RHQV23 C"01“THEH1538 

OHRGO TO1070, 1098,1112,2020,2048,2880, 16*80 

IF31'C'3THEH850 

CHRP, 14,2, " R .30H *1 HELYE " 

CHRP, 19,4, "«*_■ " 

GETR3': I FR3> " 9 “ ORRí-C " 8 " THEHR=4 = GOTO 1808 
CHRR, 19,4, R3"+" í*_iB " 

GETBí ■ XFB3=CHR3'<'. 13;<THEH2118 
IFB3'="II"THEH2010 

IFB3<"0"ÜR.fi3>"9"THEHR=5 ’ GOTOlÖOO 
CHRR ,20,4, Bí-t-" HLjé" 

GETC3 ^ IFC3'="ll"*i*HEH2030 

IFC3'=CHR3<*. 13;< THEH2100 * EL8ER=6 *' GOTO 1888 
R3'=fi3'-t'e3' 

SZ=VRL <; fii- > *■ CHRR ,14,2," " ■ CHRR. ,19,4," " 

IFSZ=Be- 1ORSZ=.J.3-HTHEH2130 ■ ELSE2000 
l F BB1 -s. 13RH0S2=BB'-1 *rHEH850 
IF. 3 . 3 +1 > 12RHÜSZ=.3.3-t' 1THEHS50 
IFSZ=BB--1 *rHEHBB=BB-1 = eX=BB ’ Gl = 10 
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Borgok kincse 



Hogyan Játsszunk a Játékkal? 

Ki nem álmodott róla, hogy egy nagy kaland részese lehet? 
Ki nem áhítozott sohasem arról, hogy egyszer majd ő szaba¬ 
dítja meg a királykisasszonyt a tűzokádó sárkánytól? Ki nem 
szeretett volna egyszer egy időgépbe lépve előre visszarepülni 
az időben? Ilyen vagy ennél egyszerűbb kalandokban sajnos 
— vagy szerencsére — csak keveseknek jut lehetősége részt 
venni. Mégsem kell elkeseredni, mert most itt a lehetőség, 
hogy ki-ki bebizonyítsa bátorságát, leleményességét. Hogy mi 
kell ehhez? Csak egy számítógép, egy szöveges kalandjáték és 
természetesen egy kis fantázia. 

Ha ez megvan, üljön kényelmesen a számítógép elé, töltse 
be a játékot, felejtse el a mindennapok gondjait, engedje el a 
fantáziáját, s már indulhat is. Tehát; 

Kalandra fel! 

A történet 

Egy távoli, ismeretlen világba utazunk. Borgia birodalma 
a Messzi-tenger keleti partján található. Itt él már több évez¬ 
red óta egy szorgos, kis nép: a borgok. Szépen gyarapodtak, 
fejlődtek itten, gondok, s nélkülözés nélkül, hosszú-hosszú 
századokon át. ékében éltek, s a királyok egymást követték 
e világ trónján. 

Éppen I. Condellen fia, IV. Ewik fejét ékesítette a korona, 
amikor a futárok arról hoztak hírt, hogy a tengeren hajók 
közelednek: nagy, büszke hajók, milyeneket még sohasem lát¬ 
tak addig a parton élő halászok. A király az érkezők elé sie¬ 
tett, s látta, ahogy a megszámlálhatatlan hajóraj egyenesen a 
part felé tartott. A nép szívében félelem gyűlt az irdatlan ha¬ 
jóhad láttán. A király tudta, hogy nincs értelme szembesze¬ 
gülni, hiszen maréknyi serege nem győzhetné le e sereget, 
ezért követeket küldött a kikötött hajóknak, és méltóan kö¬ 
szöntötte az újonnan érkezettek vezérét, akit saját népe Bar- 
danürnak nevezett, míg a borgok Lar-Merantur (a Hajós) né¬ 
ven emlegették. 

A következő száz évben a trónt a Vezérek foglalták el. A 
két nép békében élt egymás mellett, s sohasem látott virág¬ 
zásnak indult a sziget, mert az új nép, a valédok, na^ tudást 
és bölcsességet hoztak. A Vezér helytartói mind valed, mind 
borg lehetett. 

II. Andunornak két fia volt. Az idősebb Gerandűr kapzsi 
és könnyen dühbe gurult, míg fiatalabb fia, Farandűr szelíd, 
bölcs, megfontolt volt. Farandűr beleszeretett a hajdani borg 
királyok egy leszármazottjának, Anrik, lányába, s őt feleségül 



is vette. (Ez volt a negyedik házasság a két nép királyi háza 
között.) 

II. Árdunor korán megtért a Hallgatás Csarnokába, ahol a 
királyok alusszák örök álmukat. A trónt II. (Sötétszívű) Ge- 
randűr foglalta el. Kapzsiságában a vezér az adókat többszö¬ 
rösére emelte, s a falvakat fegyveres katonák járták. Aki nem 
tudta az adót fizetni, arra a vezér sötét börtöne várt. A fé¬ 
lelem egyre növelte a haragot, s a vezér már soha többé nem 
érezhette biztonságban magát. Előbb elkergette öccsét a pa¬ 
lotájából, majd megparancsolta katonáinak, hogy fogják el, s 
vessék börtönbe. Farandűrnak viszont sikerült elmenekülnie, 
s elbujdokolnia. A borgok ősi kincsét is magával hozta, s el¬ 
rejtette azt. 

Három és fél éven át bujdosott Farandűr. A kapzsi vezért 
viszont utolérte végzete. Valaki elárulta neki, hogy meg akar¬ 
ják gyilkolni. Gerandűr a testőrparancsnokára gyanakodott, 
s egy alkalommal elfogatta. A katona kitört rabságából, s egy 
este végzett saját urával a vártoronyban. A vezér segítségére 
siető őrök elől menekülve a mélybe zuhant. 

Farandűr vissz.atért a várba, s elfoglalta a trónt. A börtö¬ 
nöket megnyitotta, az adókat lecsökkentette. A sziget újra vi¬ 
rágzásnak indult. A vezért fia, III. Ardunor követte, kinek sze¬ 
mélyében a két uralkodóház egyesült. Trónrakerülése után 
megkoronáztatta magát, s felvette az Ewik nevet. A históriák 
ezért V. (Csillagkémlő) Ewiknek nevezik, de Lar-Vindamor 
néven is szerepel. A csillagok tudományával foglalkozott, s a 
csillagokból sok mindent ki tudott olvasni. Ewiknek egy fia 
volt, Arwin. Ö a valéd Lendogort vette el. Amint elérte a 
nagykorúságot, apja megkoronáztatta és ő maga elhagyta a 
várat, s valahol a csillagtudományba merült. A királlyal 
együtt a borgok kincsének titka is a feledés homályába ve¬ 
szett. I. Arwin apja jegyzeteit nagy becsben őrizte, s köztük 
volt egy jóslat is, mely úgy szólt, hogy a borgok ősi kincsét 
egy kereskedő találja meg, de ha kudarcot vall, a kincs mind¬ 
örökre elvész. 

Az idő pergett, s senki sem jött. A jóslat lassan feledésbe 
merült. Egy késő őszi napon a kapus azt jelentette a király¬ 
nak, hogy a Messzi-tengeren cp- titokzatos hajó érkezett, s a 
hajón csak egy ember volt, aki magát kereskedőnek nevezte. 
Az idegen betocsátást kért. 

S így kezdetét vették a furcsa események... 

(A História Borgia alapján összeállította Morandel Vala- 
ner ü. Ardunor kérésére a Nagy Naptól számított 2135. év¬ 
ben.) 

A Játék betöltése kazettáról 

Tegj'e a kazettát a magnóba. Tekerje az elejére a kazettát, 
majd gepelje be: LOAD és üsse le a Retum billentyűt. Nyomja 
le a Play gombot a magnón. A képernyő elsötétedik, majd kb. 
6—7 fordulat után megjelenik a következő felirat: 

LOAD 


o 
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PRESS PLAY ON TAPE 

SEARCHING 

FOUND BORGOK KINCSE 

Üsse le a Commodore billentyűt. A gép elkezdi betölteni 
a programot. Mikor megjelenik a szignál, ne kapcsolja ki a 
magnót! A képernyő megint elsötétül, majd a gép tölteni kez¬ 
di a második részt. Ha ez megtörtént, kis idő múlva megjele¬ 
nik a történet. Ha nem tudjuk el^ gyorsan olvasni, a Com¬ 
modore billentyűvel leállíthatjuk a gö^ést. A címképből szin¬ 
tén a Commodore billentyűvel mehetünk tovább. A gép kiírja 
a szereplőket, s az alkotókat, majd ^y billentyű leütésére vár. 
Ha leütünk egyet, a zene elhalkul, s a program harmadik része 
ke/.d betöltődni. 

Ha véletlenül kikapcsoljuk a magnót, nyomjuk le a 
PLAY-t! 

A harmadik rész betöltése után rögtön indul, s kb. 20—25 
másodperc múlva már játszhatunk is a játékkal. 

A játék betöltése lemezről 

Tegye a lemezt a meghajtóba, majd gépelje be: LOAD 
“*”,8,1 és üsse le a Retum billentyűt. A képernyőn hamarosan 
megjelenik egy THSC felirat, majd indul a program. Mikor 
megjelenik a szignál, ne vegye ki a lemezt! A gép újra töl¬ 
teni kezd. Ha ez megtörtént, a Commodore billentyűvel leál¬ 
líthatjuk a görgést. A címképből szintén a Commodore billen¬ 
tyűvel mehetünk tovább. A gép kiírja a szereplőket, s az al¬ 
kotókat, majd egy billentyű leütésére vár. Ha leütünk egyet, 
a zene elhalkul, s a program harmadik része kezd betöltődni. 

Ha véletlenül kivette a lemezt, kezdje elölről a töl¬ 
tést! 

A harmadik rész betöltődése után rögtön indul, s kb. 20— 
25 másodperc múlva már játszhatunk is a játékkal. 

Az információs ablak 

Ha sikeresen betöltöttük a játékot, a képernyő tetején egy 
ablak jelenik meg (1. ábra). Ez sok fontos információt ad: a 
nyilak és a kis ablakok jelzik, hogy innen merre mehetünk 
tovább: a négy égtáj felé, fel, le, ki vagy be. Amelyik ki van 
írva, arra mehetünk. (Például kezdetben délre, keletre vagy 
n^gatra.) A jobb felső sarokban további két fontos ablak ta¬ 
lálható. A feliből megtudhatjuk, hogy éppen mennyi energi¬ 
ánk van még. Ez a játék közben csökken, s vigyázni kell, hogy 
el ne fogyjon, mert nem éppen szép halál az éhhalál! Egy ki¬ 
adós lakmározás viszont igencsak megnövelheti ezt. Az alatta 
levő ablakokból pedig azt olvashatjuk ki, hogy mennyi száza¬ 
lékot értünk már el eddig a játékban. Ez az ablak ki-be kap¬ 
csolgatható, ha egy üres sorban a Retum -t leütjük, s így be¬ 
kukkanthatunk alá. 

Gyakran figyelje az információs ablakot, így sok fon¬ 
tos információhoz juthat, s egyéb kellemetlenségtől is 
megkíméli magát! 

É D NY K be ki 

Eredmény; 

000 

Energia: 

050 

FEL LE 

1. ábra Az információs ablak 

Hogyan kommunikáljunk a programmal? 

A szöveges kalandjátékokban a gép és a játékos között egy 
párbeszéd jön létre. A gép elmondja, mi látható, erre a játé¬ 
kos különböző utasitásolmt ad a gépnek, amire a gép kiírja, 
mi történt. Egy példa a párbeszédre: 

Egy tágas, fényes tisztáson állsz. Körülötted erdő. Délre 
erdei út vezet, nyugatra ösvény látható. 

s(^its 


A fű egy folton hiányzik. 

ássál 

Kézzel? Szerezz valamilyen szerszámot! 

...és így tovább. Az utasítások szerkezete a következő le¬ 
het: 

1. Az utasítás állhat egy állítmányból és egy tárgyból 
(pl. vizsgáld m^ a fát, fogd meg a kardot). 

2. Az utasító állhat egyetlen igéből (pl. nézz, egyél). 

3. Vagy irányból (észak, dél, kelet, nyugat, be, ki, fel, le). 

Ha valakit fáraszt, hogy ragozni kell a szavakat, és nem 

zavarja a magyar nyelv törése, használhatja az igék és a fő¬ 
nevek szótári alakját is (pl. néz, eszik, vizsgál fa, fog kard)! 

Néhány esetben rövidítve is használható: 

é — észak d — dél k — kelet ny — nyugat 

V — vizsgál f — fog 1 — lista s — segítség 

Az állás kimentése kazettára vagy lemezre 

A játék v^igjátszása még egy gyakorlott játékosnak is 
több órájába kerülhet. Az viszont elkeserítő, ha nagy kínke¬ 
servvel eljutunk valahová, és akkor ki kell kapcsolni a prog¬ 
ramot, s újból elkezdeni. Ennek elkerülése végett lehetőség 
van az addig elért állás kimentésére. 

A lemezes és kazettás verzió esetében lehetőség van 
elmenteni az állást mindkét adathordozóra! 

Elmentéshez írja be; savé (vagy üsse le az F5-t). 

A program megkérdezi, hogy kazettára vagy magnóra kí¬ 
vánjuk eltárolni az állást. Az állás száma csak lemez esetén 
jelentős. 

Ha kazettáról mentünk, tekerjük a kazettát a megfelelő 
helyre, majd üssük le a Commodore billentyűt, majd a Record 
és Play gombokat a magnón. 

Ha lemezre mentünk, tegyük a lemezt a meghajtóba, majd 
üssük le a Commodore billentyűt. A játék lemezére ne 
mentsünk állást!!! 

Az állás a kazettán 10—12 fordulatot, lemezen 1 block-ot 
foglal! 

Elmentett állás visszatöltése 

A kimentett állást a load utasítással (vagy az F2-vcl) tölt¬ 
hetjük vissza. Ekkor a program megkérdezi, hogy lemezről 
vagy kazettáról kívánunk vísszatöltení állást. A sorszámnak 
meg kell egyeznie a kimentéskor adott sorszámmal! 

Ha kazettára töltjük, tekerjük a kazettát a megfelelő hely¬ 
re, majd üssük le a Commodore billentyűt és a Play gombot 
a magnón. 

Ha lemezről töltünk, tegyük a lemezt a meghajtóba, majd 
üssük le a Commodore billentyűt. 

Néhány másodperc és már folytathatjuk is onnan a játé¬ 
kot, ahol abbahagytuk tegnap vagy ebéd előtt. 

Néhány jó tanács 

Az állást gyakran mentsük el, hátha valamit elrontunk. 

Rajzoljunk térképet a már meglátogatott helyekről, így 
sok időt megtakaríthatunk, s kevésbé tévedünk el. 

Mindent próbáljunk megvizsgálni, hátha fontos informá¬ 
ciókat nyerünk. 

Minden pályán kérjünk segítséget (segítség, segíts vagy 
HELP billentyű). 

A szöveges kalandjátékokhoz türelem kell! Ha megakadt, 
írjon! A címem az erdei ösvényen megtalálható. 

Próbálkozzon bátran! A próbálkozás sosem árthat. (Ne 
higgyen nekem!) 

Ügyeljen a kondíciójára! (Energia) 

Függelék 

A. Konfiguráció 

A program Commodore plus/4 és 64 Kbyte-re kibővített 
Commodore 16 számítógépen működik. A programot lemez¬ 
ről és kazettáról is tölthetjük! 
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B. Az ékezetes betűk 

A program a teljes magyar ábc-vel működik. Az ékezetes 
betűket a következő módon érhetjük el: 
á, é, í, ó, ú — Commodore + a, e, i, o, u 
ö, ü — A @ és a £ billentyűk 
hosszú ö és ü — Shift + @ és £ 

C. Az igék 

A következőkben kivonatot adunk a program által ismert 
szavakról, azok lehetséges rövidítéseiről, hogy ezzel is meg- 
könyítsük a programmal való kommunikálást. 

A lista csak tájékoztató jellegű, nem teljes! 


észak* (é) 

gyújt 

savé* 

nyugat* (ny) 

dél* (d) 

vár* 

ki* 

fel* 

nyit 

lista* (1) 

be* 

zárd be 

iszik* 

befejezem* 

köszönj* 

segítség* (s) 

egyél* 

véssed 

vizsgál (v) 

segíts* 

nyergeid fel 

fogd meg 

öld meg 

imádkozz* 

rak 

fog(f) 

tör 

add oda 

dobd el 

húzd meg 

rúg 

ad 

vág 


ássál * 

lovagolj* 

várj* 

load* 

kelet* (k) 

olvasd el* 

olvas* 

le* 

zár 

nyisd ki 

néz* 

csukd be 

csuk 

igyál* 

vés 

köszön* 

eszik* 

áruld 

árul 

vizsgáld meg 

imádkozik* 

nyergei 

öl 

ússzál* 

úszik* 

rakd le 

húz 

törd be 

dob 

told meg 

tol 

rúgd meg 

gyújtsd meg 

vágj 

ás 

lovagol* 


* A csillaggal jelzett igék tárgytalanok! Nem kell hozzá 
tárgyat írni, míg a többinél a tárgy megadása kötelező. 

D. A funkcióbillentyűk 

A funkcióbillentyűk a legfontosabb igéket tartalmazzák: 
FI — vizsgáld meg a 

F2 — load F5 — savé 

F3 — fogd meg a F6 — néz 

HELP — segítség F7 — lista 

F4 — egyél 


ASTEROIDS 

Nagy Béla 

A lapjukban, amit rendszeresen megveszek és i^en jónak 
találok, olvastam egy pályázati felhívást. Erre készítettem az 
,ASTEROID” című játékprogramot. Sajnos, több mint cp' 
hónapig egy komolyabb programot próbáltam írni, de rájöt¬ 
tem, hogy a határidő lejártáig nem tudom befejezni, ezért 
újat kezdtem. 

A játékot Plus/4-es számítógéppel készítettem, sajnos az 
utolsó napokban tönkrement a gépemben a TED chip, így 
csak billentyűzettel tudtam kipróbálni, joystickkel nem. El¬ 
méletileg joystick-kal is működik. 

A program a számítógép basiejét, ASSEMBLER-ét és az 
IRQ-t is használja. A fő program a basic, ez indítja és han¬ 
golja össze a gépi kódú rutinokat, figyeli a játék végét, és az 


információk is basicben vannak. A basic tölti be a gépi kódú 
rutinokat is. A karakterkészletet nem tölti be a basic, ez 
$3000-től $3810-ig van. 

A játék részletes ismertetése 

BASIC 

100—110 sor: szín- és karakterkészlet, képernyő-beállí¬ 
tás. 

120—300 sor: címfelirat. 

300—370 sor: gépi kód betöltése. 

380 sor: IRQ indítása (űrhajómozgatá.s). 

380—430 sor: feliratok kiíratása. 

440—450 sor: szín- és karakterkészlet beállítása. 

460 sor: számlálók beállítása, kiíratása. 

470—490 sor: véletlen számok előállítása, beírása. 

500—519 sor: számláló indítása, kiíratása. 

520 sor: finom scroll, asteroidák, műholdak kirajzolása, 
képernyő átállítása. 

530—600 sor: űrállomások kirajzolása. 


Az Országos Commodore 


C-64-bc átkapcsolható új operációs rendszer 
(Speed) + rését beépítése: 2000 Ft 

1541 kompatibilis lemezegységbe Speeddos 
beépítése (átkapcsolhatóan) 40 TRACK 
(+85 blokMemezoIdal), valamint párhuzamos 
15 pólusú Canon csatlakozó beépítévSe: 2000 Ft 

C-64 USER-port 1541-es lemezegység 

összekötő párhuzamos kábel: 1300 Ft 

1541 kompatibilis lemezegységbe elektronikus 
lemezJyukasztó beépítése: 700 Ft 

PAGEFOX magyar ékezetes 
szövegszerkesztővel rendelkező cartridge: 

(Epson típusú nyomtató min. 640 képpontos 
szükséges a nyomtatáshoz) 7500 Ft 

FASTLOAD (lemezes gyorstöltő, 

másoló, monitor) 1400 Ft 


Egyesület szolgáltatásai: 

TTL IC-TESZTER 

cartridge + program 4300 Ft 

288/256 kbyte-os eprombank 

(vezérlő eprommal) 4700 Ft 

Epromégető (2716-túl 27256-ig) 4300 Ft 

8—16 kbyte-os cpromkártya 

(cartridge, eprom nélkül) 600 Ft 

C-64-hez tároló oszcilloszkóp 

(párhuzamos kábel nélkül) 7500 Ft 

A háttértáraklioz epromok programozása 
(kész programok, vagy saját hozott programok 
beégetésével) egységesen: 500 Ft 


A fenti bővítések megrendelhetők levélben, vagy az 
OCE irodájában személyesen, minden páratlan héten, 
csütörtökön 17—18 óra között. 

Árainkat az alkatrészárak változásai befolyásolhatják. 
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610 sor: képernyő visszaállítása. 

620 sor: hang elhallgattatása. 

630—640 sor: a játék végének figyelése. 

650—670 sor: vissza a véletlen számgeneráláshoz. 

680—750 sor: játék vége (elfogyott az élet). 

760—1740 sor: DATA a gépi kódú program tárolá.sára. 
1750—1840 sor: DATA a zenéhez. 

1850—1930 sor: információk. 

1940—1970 sor: játék vége (győzelem). 

1880—2020 sor: zene. 

2040 sor: karakterkészlet betöltése (itt felejtődött, szük¬ 
ségleien). 

ASSEMBLER 

$065E—$066E: megszakítás beállítása. 

$066F—$0684: billentyűzet lekérdezése, ugrás a rakéta 
kirajzolására, ütközések vizsgálatára. 

$0687—$069B: előző pozíció törlése, rakéta egy hellyel 
jobbra, ugrás a rakéta kirajzolására, ütközések vizsgálatára. 

$069E—$06B2: ugyanaz, mint az előző, de a rakéta egy 
hellyel balra megy. 

$06B5: vissza az operációs rendszerbe (elhagyható). 


$2BOO—2B92: kő (asteroida) és energiaállítás, kiíratás. 

$2C00—2C13: finom scroll. 

$2C14—2C38: véletlen szám kiolvasása, sorba rajzolás ki¬ 
küszöbölése. 

$2C3r—2C9E: asteroidák, műholdak, űrállomások kiraj¬ 
zolása. 

$2CA0—2CD8: ellenséges űrhajó (a TED halál miatt már 
nem tudtam a lövést elkészíteni, ezért erre a részre nem jut 
el a program). 

$2000—$2047: űrhajó kirajzolása, ütközések vizsgálata. 

$204A: vissza az operációs rendszerbe. 

$204F—$2067: attól függően, hogy mivel volt az ütközés, 
ugrás a számlálók állítására. 

$206A: vissza az operációs rendszerbe. 

$206E—$2078: űrállomással ütközés, energia 100-as 
számláló növelése, ugrás a hangra. 

$207E—$20ED: pontszám növelése, hang, vissza az ope¬ 
rációs rendszerbe. 

$2E00—$2E2F: asteroidával ütközés, élet csökkentése, ha 
0 a program vége, jelzőbe 1 -et, vissza az operációs rendszerbe. 

$2E35—$2E6C: számlálók beállítása, kiíratása. 

$3000—$3810: karakterkészlet. 
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39, 

80, 

■ F0, 

28, 

.80; 

■ 88 

80, 

55, 

0F, 

,R9, 

14, 

.85; 

■ ÜD 

£ 0 , 

R9, 

00 , 

■ 80, 

FI, 

. iiilB ; 

■ fi9 

85, 

E7, 

60, 

■ 73, 

60, 

. 58; 

■ 60 

00 , 

09, 

30, 

■ F0, 

08, 

. C 6 ; 

■ DC 

00 , 

80, 

57, 

■ 0 F , 

60, 

. BS ; 

■ 39 

oc. 

80, 

57, 

■ 0F, 

R5, 

.DB; 

■ 09 

F0, 

08, 

(36, 

■ 08, 

R5, 

' DB ; 

■ 80 

0 F , 

60, 

R9, 

■ 39, 

85, 

.08; 

■ 90 

0 F , 

R5j, 

E7 , 

■ (39, 

30, 

. F 0 ; 

■ 08 

£7, 

R5, 

E'7 j 

■ 80, 

55, 

. ÜF ; 

■ 60 

01 , 

80, 

F 1, 

■ 28, 

60, 

. ÜÜ ; 

, F F 

OE, 

09, 

39, 

■ F0, 

08, 

(EB; 

■ OE 

DE, 

80, 

R7, 

■ 0 F, 

60, 

RS ; 

■ 3(3 

OE, 

80, 

R7, 

.0F, 

R5, 

■ ÜF; 

■ (39 

F0, 

08, 

E 6 , 

■ ÜF , 

R5, 

ÜF ; 

80 

0F, 

60, 

R9, 

■ 30, 

85, 

.ÜF; 

■ 80 

0F', 

R5, 

El, 

■ (39, 

39, 

- FÜ; 

08 

£ 1 , 

R.5, 

El, 

■ 80, 

R5, 

- ÜF ; 

• 60 

30, 

85, 

£1 , 

■ 80, 

R5, 

■ ÜF ; 

-R5 

09, 

39, 

F'0, 

■ 08, 

E 6 , 

■EB; 

.R5 

80, 

R4, 

0F, 

i 60, 

R9, 

■ ÜS y 

■ 80 

28, 

613 , 

80, 

■ 60, 

00 , 

. 8 Ü ; 

■ 60 

V30, 

0(3, 

00 , 

■ 0 / 0(3, (: 

)/Ü/ 



DRTR345,77’0, 169, 
ŐRT8118,834,262, 
DRTfi345,770,169. 
OFCTRllS, 770,'262, 
DRTR516,S97,643, 
^ 1300 D(-(TR516,939,643, 
1310 DRTR596, >397,643, 
1820 DRTfl 118,770,262, 
1830 ORTRl 18, >334,262, 
FT 1340 D(T'TR345 , 77^0, 16^9, 


310.345.854, 
364, ll8,f)97, 

810.345.854, 
854,113,310, 
917,571,939, 
S>53,571,917, 
917,571,939, 
854,118,810, 
864,113,397, 
810,345,854, 


169, 
262, 
169, 
262, 
596, 
516, 
516, 
26'2, 
262, 
169, 


778 

834 

770 

770 

953 

397 

897 

770 

1334 

834 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


1850 PRIFlT"7»Í>l*»*»(*»(llii(*S(»imilMFOR.t'rMCI(3t;.> " 

1360 PRIFFf'ltWIWlW .fíHfl.JODDRL R (ÍISBOLYíjOFA-'EZETBFL. 
eRS“CES 

1370 PRIHT">»WÍ1hOLDF4í.RT.FIR F0GVT'>-R RZ ERERGíR POWER 
LLOM’.vSOKBOL 
1S>30 PRIHT‘'K«#IKII'(ESTEP.3 “OES H(.SLD > ' 

1390 PRIHT"W.R|(|*I1.-P.XLL0M>c8; = ML 

1900 PRIMT"RÍJ<»!I(»:.1SB0LVG(;( 'BTORE'': X 1 - l 

1905 PRlHT''.(«)((Í»>».fxT'Ms; > SPFTOE 

1910 (30.3(J81988 

1920 >3ET(J2r- = IFU*=” •' THEH1910 

1930 IF(J3>=" '‘THEH310 

1940 CHRP, 0, 12,'• » (3R.RT(JLXL(3(;. M! R FELÜFlORTOT KÍT.+d'EH 

1950 G(3S(JB1980 

1960 (3ET(Jír> IFO*="“THEN1950 

1978 IF(Jit>=" ‘‘THEW310 

1930 V0L7 

1998 RERDZl ^R.ERDZ2 

2000 Z3=Z3 -*-1 IF Z3=40THEWZ3=0 '■ RESTOREl r50 
20 18 SOíJND 1,21,12: sr.t(JW02,22,4 
2020 RETORH 
2040 LORD"",1,4BFF 


W (CELL rSSZE 


ÍEDNED 


W R(;;(!.0R. FELTrLT(-lETED 


R WEST 
RZ ,R-X 


TEL.JESITETTED! ! ! ' 


RERDV. 


O 

O 

O 

O 

O 
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186 

C64 

89/ 7 

Object savé 

50.- 

167 

C64 

89/ 9 

SprJte 

70.- 

188 

C64 

89/ 9 

Bioritmus 

5ü.- 

189 

C16 

89/ 9 

Turbo Trans 

120 .- 

190 

C64 

89/10 

Nev,ie<iy 

50.- 

191 

C64 

89/10 

Korokozo 

70.- 

192 

C64 

89/10 

SCAN 

70.- 

193 

+4 

89/10 

DISC CRACK 

100 .- 

194 

C64 

89/11 

Fücfgvenyábró 2 oi 6 s 

140.- 

195 

C64-16 

89/11 

Uj Optinput 

70.- 

196 

•1-4 

89/11 

Számkirakó 

100 .- 

197 

C64 

89/11 

Cél lövölde 

50.- 

198 

C64 

89/12 

Esperanto 

90.- 

199 

+4 

89/12 

Lepeqetö 

70.- 

200 

+A 

90/ 1 

Raszter bűvölet 

30.- 

201 


90/ 1 

TOOL-7.0 

90.- 

202 

C64 

90/ 1 

Óra a kereten 

70.- 

203 

C64 

90/ 1 

Mutatópálca 

50.- 

204 

C64 

90/ 1 

Karaktertervezö 

70.- 

205 

C64 

90/ 2 

Csí1laqaszat 

100 .- 

206 

C64 

90/ 2 

Térkepismeret 

50.- 

207 

C64 

90/ 2 

Smooth scroll 

50.- 

208 

C64 

90/ 2 

Fiié tester 

50.- 

209 

C64 

90/ 2 

Line Tracer 

50.- 

210 

C64 

90/ 2 

Supervisor 

50.- 

211 

•►4 

90/ 2 

Ve letlenszerú képcsere 

70.- 

212 

+4 

90/ 3 

Karaktertervező 

90.- 

213 

C64 

90/ 4 

Zsolnai atlaaszamitö 

50.- 

214 

C64 

90/ 4 

Labdak 

50.- 

215 

C64 

90/ 4 

Funkcíóbi1lentyük 

70.- 

216 

C64 

90/ 4 

Futó fel irat 

70.- 

217 

C64 

90/ 4 

Jegyzettömb 

30.- 

218 

C64 

90/ 5 

Videote 1 iratozo 

50.- 

219 

C64 

90/ 5 

DÜMP 

50.- 

220 

+4 

90/ 5 

Bűvös négyzet 

70.- 

221 

C64 

90/ 5 

Szuper BONGO 

50.- 

' 222 

C64 

90/ 6 

Videókata 1 ógus 

90.- 

223 

C64 

90/ 5 

Datakészito 

70.- 

224 

C128 

90/ 6 

Cartridge szimulátor 

100 .- 

225 

C128 

90/ 6 

Double charset 

50.- 

226 

■*■4 

90/ 7 

Hatos lotto 

50.- 

227 

■F4 

90/ 7 

ÖIT-MAP 

50.- 

228 

C64 

90/ 7 

GEOS BOűT MAKEH 

50.- 

229 

064 

90/ 7 

Screen editor 

70.- 

230 

C64 

90/ 7 

Szekvenciális filelistázó 

30.- 

231 

C64 

90/ 7 

Editorbövitö 

100 .- 

232 

C64 

90/ 7 

Kockapóker 

100 . - 

233 

C64 

90/ 7 

Lemezbüvész 

70.- 

234 

C64 

90/ 7 

szuper autostart 

50.- 

235 

C64 

90/ 7 

Sípoló billentyűk 

30.- 

236 

4-4 

90/ 9 

Directory prínt 

70.- 

237 

+4 

90/ 9 

Órarend 

100 .- 

238 

■F4 

90/10 

Nyelvi gyakorló 

90.- 

239 

C64 

90/10 

Eprom szerkesztő 

50.- 

240 

C64 

90/10 

LED indikátor 

50.- 

241 

+A 

90/10 

öröknaptar 

90.- 

242 

C64 

90/11 

Funkcíóbi1lentyük 

50.- 

243 

C64 

90/11 

Formaprint 

50.- 

244 

C64 

90/11 

Csíkos képernyő 

30.- 

245 

C64 

90/11 

Élet játék 

70.- 

246 

C64 

90/11 

Videózó 

100 .- 

247 

C64 

90/11 

SEJT 64 

140.- 

:í4a 

064 

90/11 

Betükirakó 

100 .- 

249 

0128 

90/11 

Input rutin 

90.- 

2b0 

C64 

90/n 

Dupla karakterek 

140.- 

.51 

C64 

90/12 

SPRITE PEEPER 

70.- 


C64 

90/12 

SPRITE 

50- 

253 

+ 4 

90/12 

Ma l om 

140.- 

254 

C64 

91/ 1 

Vízszintes scroll 

50.- 

255 

Cb4 

91/ 1 

BASIC betöltő készítő 

50.- 

256 

C64 

91/ 1 

VERIFY HASTER 

70.- 

257 

C64 

91/ 1 

Hibamentes replace 

100 .- 

258 

+4 

91/ 1 

Autó Input 

100 .- 

259 

C64 

91/ l 

Törtek 

50.- 

260 

C64 

91/ 1 

Ablakozás könnyen 

70.- 

261 

+4 

91/ 2 

60-as képernyő 

60.- 

262 

C64 

91/ 2 

Fízikateszt 

40.- 

263 

C64 

91/ 2 

40 Sprite 

100 .- 

264 

C64 

91/ 2 

Raster - Master 

60.- 

265 

C64 

91/ 3 

Rulett 

80.- 

266 

•►4 

91/ 3 

Tape-disc copy 

90.- 

267 

C64 

91/ 3 

BASIC rearranger 

40.- 

268 

C64 

91/ 3 

BASIC decompactor 

40.- 

269 

C64 

91/ 3 

BASIC merger 

40.- 

270 

C64 

91/ 3 

SEIKOSHA 

60.- 

271 

C64 

91/ 3 

Cartridge szimuláció 

100 .- 

272 

■►4 

91/ 3 

Sally kulcsszőkereso 

40.- 

273 

•►4 

91/ 3 

Merge C-f-4 

60.- 

274 

C128 

91/ 4 

1.5 MHz-es C64 

80.- 

275 

C64 

91/ 4 

Morze 

60.- 

276 

C64 

91/ 4 

Gprínt 

40.- 

277 

C64 

91/ 4 

ASCII - CHR$ 

40.- 


C64 

91/ 5 

Rendező 

60.- 

27r 

C64 

91/ 5 

Keret be író 

50.- 

280 

C64 *4 

91/ 5 

NLQ Prínt 

50 

281 

C64 

91/ 5 

FLD 

40.- 

262 

C64 

91/ 5 

Raster Sp lit 

40 .- 

283 

PLUS/4 

91/ 6 

ProgramnyiIvóntartó 

60.- 

2B4 

C64 

91/ 6 

Regiszter 

50.- 

285 

C64 

91/ 6 

Digital izált zene 

40- 

266 

C64 

91/ 6 

Ékezetes MPS 802 

6 Ü 



Kérem, hogy a Commodore Újság legközelebbi számában 
jelenjen meg a következő szövegű apróhirdetés: 


(minden kockába egy betűt írjon) 



Tagsági szám: 


Feladandó az újság címére: 

Commodore Újság 
Budapest, 1388. Pf. 86. 

Alulírott megrendelem a következő programokat a PÖTYÖ- 
GÖSZOLGÁLAT-tól: 


PROGRAM SORSZÁMA 

ÁRA 

1- 




LLJ'- Ft 

2. 1 



LU'- Ft 

3. 




LU'- Ft 

4. 



Ml*- Ft 

5. 



U LMFt 

6. 




LU'- Ft 

7. 



LU- Ft 

8. 




LU'- Ft 

9. 



u m Ft 

összesen: 



db 1 1 1 1 Ft 


A programokat a SZOLGÁLAT által biztosított 
lemezre (99 Ft/db) 
kazettára (40 Ft/db) 

az általam küldött adathordozóra kérem. 

(Kérjük a megfelelő szöveg aláhúzását!) 

Postaköltség (35 Ft) 

A fizetés módja: személyesen — csekken — utánvéttel 

(Kérjük a megfelelő szöveg aláhúzását!) 

ÖSSZESEN: 

A megrendelő neve: . 


Címe: 
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GlOBIOI @ 


MONITORÁLLVÁNY: 



3—14 kg 

10 200 Ft 

Támasztólábbal 11 400 Ft 

8—24 kg 

10 400 Ft 

Támasztólábbal 11 600 Ft 

FLOPPYMESTER; 



ALAPMŰSZER: 49 200 Ft 

TÁPEGYSÉG: 12 200 Ft 


NYOMTATÓ VEZÉRLÓKÁRTYA: 20 900 Ft 


3M 


3M 


LEMEZEK; 

CS. 

kp. 

A teljes mennyiségre 

100 db felett 1000 db felett 

CS. kp. CS. kp 

5,25" DS DD 48 TPl 

62 Ft 

60 Ft 

60 Ft 

58 Ft 

58 Ft 

56 Ft 

5,25" DS DD 96 TPI 

68 Ft 

66 Ft 

66 Ft 

64 Ft 

64 Ft 

62 Ft 

5,25" DS HD 

104 Ft 

102 Ft 

102 Ft 

100 Ft 

98 Ft 

96 Ft 

3,5" DSDD 

112 Ft 

106 Ft 

106 Ft 

100 Ft 

— 

— 

3,5" DS DD 

192 Ft 

180 Ft 

186 Ft 

174 Ft 

— 

— 

Streamer kazetta: 

DC 2000 

1960 Ft 





Áraink a nyomdai átfutás ideje alatt változhattak, kérjük, érdeklődjön telefononl 

SZERETETTEL VÁRJUK ÚJ ÜZLETÜNKBEN A III. KAPUNÁL! 
KÖVESSE A TÁBLÁKAT! 


Árainkhoz ÁFA-t számítunk! 


MOM GLOBIOS Kft. 

Cím: 1126 Bp., Csörsz u. 35. 

Tel.: 155-4730 vagy 156-4122/587 Telex: 22-4151 
Fax: 155-9736 Levélcím: 1399 Budapest, Pf.: 701/413 


c= 
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APRÓCSKÁK 


Cf 


Színvonalas programok 
C16—+/4 olcsón eladok. 

Tisóczki Tamás, 6100 
Kiskunfélegyháza, Tanács- 
köztársaság u. 35. 

900 percnyi, mintegy 500 
program kazettán C64-re el¬ 
adó! Kérésre listát küldök a 
játék- és a felhasználói prog¬ 
ramokkal. Ára; 4,80 Ft/perc. 
Szaszkó Péter, 2131 Göd, 
Latinka u. 9. 


JOYSTICK javítás sza¬ 
bad időben! Szolovi Róbert, 
8000 Székesfehérvár, Palotai 
út 55. 


Keresem a Data Bec- 
ker—Novotrade sorozat Gépi 
kódú programozás C64-esen 
című könyvben levő futó 
P45-ÖS 6510 DISASSEMB- 
LER, P14-es 6510 AS¬ 
SEMBLER, P15 6510 Egy¬ 
lépéses szimulátor programo¬ 
kat. Tóth László, 1173 
Budapest, Pesti út 87. II/8. 


C64 + floppy + magnó + 
lemezek + kazetták + iroda¬ 
lom + 2 darab joy, sürgősen 
eladó. Irányár: 35 000 forint. 
Ragány László, 4400 Nyí¬ 
regyháza, Északi krt 4. 
11/12. Telefon: (42)19-983. 


JUNOSZTY televízióból 
VlDEO-monitor! Tökéletes 
kép és hang! Válaszboríté¬ 
kért tájékoztatót küldök. Szá¬ 
mítógéptípust kérem megje¬ 
lölni. Schultz ^Gyöigy, 5650 
Mezőberény, Árpád u. 47/A. 

Keresem C64-re a GEOS 
2.0 programcsomag lehető¬ 
leg védelemmentes verzióját. 
C.sak a teljes verziók érde¬ 
kelnek. Árajánlatokat a szük¬ 
séges lemezek tartalmának 
és a választható GEOS prog¬ 
ramok címének megjelölésé¬ 
vel a következő címre kérem: 
Balázs Dániel, 5055 Jászla- 
dány, Miröshadsereg út 38. 


AGFA 


Nyugat-európai Pr ecizit ás 



Agfa X18 

Asztali fénymásoló 
50—200% Zoom-mal, 
gombnyomásra színest 
is másol. 


Agfa X38 

út a csúcsra. 
Színes másolás, Zoom. 
Percenként 30 másolat, 
kiépíthető 20 fiókos 
sorferral. 


Agfa X58 

Intelligens, nagy tel¬ 
jesítményű fénymásoló, 
automatikus lapadagolóval. 


A Nyugat-európai technológiával készült AGFA FÉNYMÁSOLÓK 
garantálják a tökéletes minőséget; a COPY-gomb megnyomásával 
automatikusan végrehajtja a kiválasztott műveleteket. 

A jól felszerelt budapesti Agfa-raktárból azonnal szállítjuk 
a kellékanyagokat és az eredeti A^fa alkatrészeket. 

És mindezt FORINTÉRT 

Ezek után mi akadálya, hagy az információs kupónt elkűidje nekünk. 


Autorisieri von Agta-Gevaert Ges.m.b.H., Wien 
Az Agfa Wien hivatalos Képviselője 


ASI^ 


AGFA-ASI, 1113 Budapest, Bartók Béla út 120. 

Kérem, rövid időn belül informáljanak az Agfa fénymásolókról. 

Vállalat/Név:_ 


Cím; 


N 


Telefon: 




Elcserélném a 64. számú 
SONDERHEFT-et az 58. 
számúra. Eladó: C64 + 

floppy + 120 lemez! Csak 
29 000 forint! A lemezek 
külön is! Érdeklődni lehet 
egész nap: Korompay Attila, 
1211 Budapest, Ády u. 5. 
VI/1. Telefon: 276-06-99. 

PLUS/4 programcsere és 
eladás lemezen és kazettán! 
Olcsó! Válaszborítékot küldj! 
Szöllősi László, 4033 Debre¬ 
cen, Hodászi Lukács u. 7. 

PRIMO gépet vennénk. 
SORVAS, Elektrikusok. 

1209 Budapest, Ocsai út 4. 

Eladó C64-hez 1702 szí¬ 
nes monitor. RITEMAN + 
nyomtató (EPSON és MPS 
üzemmód), lemezek, 1(X) da¬ 
rabos lemeztartó és könyvek. 

Molnár András, 2220 Ve- 
csés, Mária u. 16. 

C64-re felhasználói és ví¬ 
rusmentesítő programokat 
keresek és cserélek lemezen. 
Hirsch Zsolt, 2092 Budake- 
.szi, Ifjúság U.4. 

BŐVÍTSE KI SZÁMÍ¬ 
TÓGÉPE MEMÓRIÁJÁT! 
C16-ot és C116-ot 64 

KByte-re. AMIGA 500-at 1 
MByte-ra, AMIGA 1000-t 
1/2 MByte-ra. C64-re TAPE- 
TOOLS, FINAL IIL, FAST- 
LOAD cartridgek, ÁMIGÁ- 
RA hangdigitalizáló. És 
mindezek a legolcsóbb áron! 
Telefon: 18-48-845. 

Levelezés útján szeret¬ 
ném fejleszteni ismereteimet 
C64 gépen. Illyés Gábor, Ro¬ 
mánia, 4050 Tg. SECUIESC, 
Str. Csemátoni nr. 8. B24, 
SCA, Ap. 6. 

Elromlott C64 tápegysé¬ 
gét KXX) forintért gyorsan 
megjavítom. Práth Máté, 
2225 Üllő, Tölgyfa-u. 8. 

C64 programokat eladok. 
Válaszborítékért listát kül¬ 
dök. Marosvári Zsolt, 1122 
Budapest, Határőr út 51. Te¬ 
lefon: 202-09-23. 

Keresem a GIGAPLUS 
leírását vagy a BASIC 64 
vagy más fordítót! Pál Ri- 
chárd, 6900 Makó, Petőfi u. 
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igényes utasok irodája 


Budapest, Üllői út 11—13. 


Telefon: 118-36-36 


Országos Commo’dore Egyesület tagjainak jelentős utazási kedvtoaéfryek! 


A P R Ó C S K Á K 


C64-es programokat el¬ 
adok vagy cserélek. (1 prog¬ 
ram 7 forint). Balogh Zsolt, 
4031 Debrecen, István út 51. 
1 / 8 . 

A legújabb programok 
C64-re. Nálunk a legolcsóbb. 
(Csak lemezen!) Bárányi Dá¬ 
niel,^ 1042 Budapest, Titó u. 
46. írj! Megéri! 

Eladó Cl28 számítógép, 
1571 lemezegység, 40 lemez 
és 2 joy. Domán Sándor, 
1124 Budapest, Fodor u. 
97/A. 

AKCIÓ! AMIGA és C64- 
es programok lemezzel 
együtt (új DS, DD) eladók! 
AMIGA 34 collos csak 90 
forint/daraL C64-es 5.25 
collos csak 65 forint/darab. 
Válaszboríték ellenében listát 
küldök. Oláh Lajos, 3014 
Hort, Kossuth Lajos út 147. 

Horoszkópkészítő progra¬ 
mot keresek C64-hez leme¬ 
zen. Hegyi Róbert, 9013 
Győr, Pf. 45. 


Eladó! Másfél éves C64 
resettel, 1541/11. ^ 70 darab 
márkás lemez. Ár 40 (XX) 
forint. Diós János, 5085 Rá- 
kóczifalva. Zrínyi út 6/A. 

ELADÓ! C64 + magnó 
+ joy + kazetták, tartozékok. 
Stierbach Mihály, 1224 Bu¬ 
dapest, VII. utca 4. 

ELADÓ! C64 + 1541 
floppy + SHEIKOSA SP180 
+ sok program. Mindezek 
külön külön is eladók! Csali 
Büfé, 8741 Zalaapáti. 

ELADÓ! Bővített 

PLUS/4, magnó, 1541 
floppy, 803-as printer, moni¬ 
tor, irodalom, programok. 
Külön-külön is! Sas István, 
1072 Dob utca 98. Telefon: 
122-5959. 

NYELVTANULÁS C64- 
en! 5000 szavas szótárdiszk, 
angol és német nyelven. Ára 
típusonként mindössze 950 
forint. Megrendelhető: Kiss 
András, 7400 Kaposvár, 
Arany köz 12. 




ACTIONREPLAY! Tele 
text decoder, 5Í 
CYCLONE/twii 
és még sok má; 
egészítő eladó. 'Miskolc, 
129-59-55-ös " ' 

Kiss Tamásnál 


4034 Debrecen, 
/ Holló László u. 1 

Sajnálattá 
inkkal, hogy i 
továbbiakban 
kát. 

ígérjük, h 
olyan pártfog< 
utalványt, s így saját 


Kapható a D and T kártya- 


s u. 


Tel.: 52/32-863 


OCE 


Tisztelt Szerkesztőség! 

Az 1991. májusi szám 15. oldalán a RASZTER 
SPLIT című cikkben azt írják, hogy a $8000-rel kezdő¬ 
dő területet kívánják feltölteni. A 20-as programsorban 
viszont 16384 áll. Ez tévedés, hiszen $8000 = 8*4096 = 
32768. Kérem, közöljék hibaigazításomat. 

Tisztelettel: 


Kovács Mihály 
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fénymásoíó rendszer 





vásárlási utalvány 

Beváltható^^ 

fénymásoló vásárlása esetén 


az 



^^Kft “Pél 


Budapest XI.. Bartók Béla üt 120. 
telefori: 185-1507. Telefax: ÍS6-1760 

Érvényes: szepterríber 30“ig 

Több utalvány a vásárlás (nettó ár) ^/ 
5 %“áig használható fel 



utazási iroda 


Beváltható 

ihazás megrendelése esetén 

az Üllői úti főirodában az alábbiak szerint; 

5 000 Ft-ig —’ 200 Ft kedvezmény 

tOOOOFt-ig — 400 Ft kedvezmény 

20 000 Ft-lg “ 500 Ft kedvezmény 

20 000 Ft felett — 10OO Ft kedvezn^ény 
Csoportok jelentkezése esetén további 
kedvezményekrőí az Irodában l^^t tárgyalni 



JÚLI US—AUGUSZTUS I 

120 Ft“OS 

vásárlási Utalvány 

Beváltható készpénzes 
vásárTás esetén az 
ÁPISZ szak üzletei ben 
XL, Budsafoki út 7, 

VIILv Szigony u. 15. 

Érvényes: szeptember 30-ig 




vallási utalvány 

Bevál™^ készpénzes 
vásárlás esetén az 
ÁPISZ szaküzleteiben 
XL, Budafoki út 7. 

Vili,/ Szigony u. 15. 

^es: szeptember 



Az Országos Commodore Egyesület szolgáltatásai 


Egyesületi tagoknak 20% kedvezmény; 

VC—20 mermriabövítés 3—27 kByte-os; kiépítéstől függő 

C—16, C—116 memóriájának bővítése 64 kByte-ra: 3500 Ft 

C—16 belső 16 kByte-os EPROM bővítés: 1450 Ft 

0_10 belső 32 kByte-os EPROM bővítés: 2900 Ft 

C—16 belső 8 kByte-os SOFT—ROM bővítés: 2Ö00 Ft 

C—16 belső 32 kByte-os SOFT—ROM bővítés: 4000 Ft 

C—16 8 kByte-ról 32 kByte-ra átalakítás: 2000 Ft 

C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység párhuzamosítása: 3200 Ft 

SOFTROM modul 32K, kikapcsoláskor sem felejt C-16, C-116, +4 5000 Ft 

FÉK C—16, C—116, +4 potméteres sebessógváltoztatás 

0%-tól 100%-ig fokozatmentesen 2000 Ft 

TTL IC-teszter (Cartf(dge+lemezen a program) 4300 Ft 

+ 4 ^ 0—16, C—116 UNI—ROM modul különféle kiépítésekben: 

— 8 kByte SOFT—ROM 3400 Ft 

— 16 kByte SOFT—ROM 4000 Ft 

^ 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 4400 Ft 

— 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 6000 Ft 

— 16 kByte EPROM 2200 Ft 

Kedvezmény nélkül; 

betilthatatlan RÉSÉT C—16, C—116, +4 minden programot megállít 3000 Ft 

+4 és 1541 kompatibilis lemezegység párhuzamosítása 1450 Ft 


Az EPROM-ba hozott programokat vagy a már kész menük valamelyikét építjük be 
(bekapcsoláskor és RÉSÉT-kor menüvel jelentkezik, kikapcsoláskor rtem törlődik). A 
SOFT—ROM tetszőleges EPROM nnenü fírttatására afkalmas (RÉSÉT-kor menüvel je¬ 
lentkezik, kikapcsoláskor töHÖdík), 

A párhuzarnosított lemezegységhez jár egy lennezoldalnyi speciális program, melyek 
az új lehetőséget kihasználják ( 20 -szoros gyorstöltő, 16 másodperces ierr^ezoldal- 
másoló stb,). 

A fenti bővítések megrendelhetőek az OCE. irodájában a Pötyögöszolgálat napjain 
16—18 óra közölt, Részletes felvilágosítást az 1 -363-951 -es telefonszámon tudunk 
nyújtani (főleg este). Árainkat az alkatrészárak változásai befolyásolhatják. 


A NOVOTRADE SZERVÍZ Kft. az alább felsorolt szervizeiben 
mindenféle szervizszolgáltatás munkadíjábóf 10 % kedvezményt ad 
az egyesületi tagoknak. 


1053 Budapest, Magyar u. 12—14 
1083 Budapest, Szigony u, 9, 

1191 Budapest Gábor Á. sétány 3. 

3525 Miskolc, Fazekas u. 1 — 3, 

4034 Debrecen, Holló L. u. 14. 

5600 Békéscsaba, Bartók B. u. 37, 

6724 Szeged, Csongrádi sugárút 76. 
7624 Pécs, Jurisics M. u, 17. 

8000 Székesfehérvár, Széchenyi u. 15/a. 
9700 Szombathely, Szalonok u> 31, 
Felvevőhelyek: 

9024 Győr, Babits M, 75. 

6000 Kecskemét, Széchenyi tér 1 —3. 


Telefon: 

Telefon: 

Telefon; 

Telefon: 

Telefon: 

Telefon: 

Telefon: 

Telefon: 

Telefon: 

Telefon: 


117-3561 

134-3153 

127-4763 

46-17-011 

62-32-863 

66-27^196 

62-13-377 

72-11-812 

22-12-711 

94-13-419 


Telefon: 76—23—720 


azolás: a Javítandó berendezés leadásakor egyesületi igazolvánnyal, 
kedvezmény többször Is igénybe vehető. 
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44 MB-o§ 

Floppy lemez méretű, 
cserélhető Hard Disk 


MEGRENDELHETŐ: SZERVIZEINKBEN 



Csúcstechnológia! 

Először Európában az amerikai szenzáció! 


Központ: 


1053 Budapest, Heszimann I. u. 9. 

Tel.: 117-4144 Tx: 22-7621 Fax: 117-9692 


Budapesti szervizeink: 

1053 Budapest, Magyar u. 12—14. Tel.: 117-3551 
1191 Budapest, Gábor A. u. 3. Tel.: 127-4763 
1083 Budapest, Szigony u. 9. Tel.: 134-3153 

Országos 
számítógép-szervizhálózat 


Gépek értékesítése 
szervizeinkben 


Számítógépek és perifériák kölcsönzése: 
1092 Budapest, Bakáts tér 4. 
Tel.: 117-0061 

COMMODORE, ATARI, VIDEOTON TVC 
márkaszerviz 


























Ára: 98 Ft 



Commodore Computert 
a magyarországi Commodore system dealer-től! 



DieiTl-lyVLY^ 


Számítástechnikai Fejlesztési 
Szoigáitatási és Kereskedelmi Kft. 

Iroda; Budapest, XII., Istenhegyi út 58/b. 

Telefon/Fax: 155-6197 ■ 

Márkabolt: Budapest, IX., Telepy u. 29. 














